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Введение 

Пакет bCAD Про предназначен для автоматизации проектирования кор-

пусной мебели, торгового оборудования и других изделий из листовых и 

профильных материалов. Основная идея пакета проста — проектировщик 

работает в основном с объёмной моделью изделия, собирая её из отдель-

ных деталей и из крупных готовых блоков, или модифицирует уже имею-

щиеся проекты, подгоняя их габариты и расположение элементов под ну-

жды заказчиков. 

Большая часть рутинной работы, как-то создание чертежей отдельных де-

талей, карт раскроя, подсчёт израсходованных материалов и стандартных 

изделий, создание спецификаций — переложены на плечи программы. Та-

ким образом: 

¶ ʈʘʙʦʪʘ ʫʧʨʦʱʘʝʪʩʷ, ʩʚʦʜʠʪʩʷ ʢ ʠʥʪʫʠʪʠʚʥʦ-ʧʦʥʷʪʥʦʤʫ ʧʨʦʮʝʩʩʫ ʢʦʤʧʦʥʦʚʢʠ, 
ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʩʢʦʥʮʝʥʪʨʠʨʦʚʘʪʴʩʷ ʥʘ ʥʫʞʜʘʭ ʟʘʢʘʟʯʠʢʘ, ʠ ʪʚʦʨʯʝʩʢʦʤ, ʝʩʣʠ ʭʦʪʠ-
ʪʝ, ʵʣʝʤʝʥʪʝ.  

¶ ʂʣʠʝʥʪ ʣʫʯʰʝ ʧʦʥʠʤʘʝʪ ʜʠʟʘʡʥʝʨʘ, ʧʦʩʢʦʣʴʢʫ ʚʠʜʠʪ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪ ʨʘʙʦʪʳ ʥʘ 
ʮʚʝʪʥʦʤ ʦʙʲʸʤʥʦʤ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʠ, ʘ ʥʝ ʥʘ ʫʩʣʦʚʥʳʭ ʯʝʨʪʝʞʘʭ ʠ ʵʩʢʠʟʘʭ. 

¶ ʀʩʢʣʶʯʘʶʪʩʷ ʦʰʠʙʢʠ ʧʨʠ ʧʝʨʝʜʘʯʝ ʟʘʢʘʟʘ ʦʪ ʜʠʟʘʡʥʝʨʘ ʢ ʢʦʥʩʪʨʫʢʪʦʨʫ ʠ ʪʝʭ-
ʥʦʣʦʛʫ. ʈʘʙʦʪʘʷ ʚ ʝʜʠʥʦʡ ʩʨʝʜʝ, ʦʥʠ ʣʫʯʰʝ ʧʦʥʠʤʘʶʪ ʜʨʫʛ ʜʨʫʛʘ ʠ, ʛʣʘʚʥʦʝ, 
ʚʩʷ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʷ ʚʚʦʜʠʪʩʷ ʝʜʠʥʩʪʚʝʥʥʳʡ ʨʘʟ, ʥʘʠʙʦʣʝʝ ʛʨʘʤʦʪʥʳʤ, ʦʪʚʝʪ-
ʩʪʚʝʥʥʳʤ ʯʝʣʦʚʝʢʦʤ. 

¶ ʈʘʙʦʪʘ ʩʪʘʥʦʚʠʪʩʷ ʙʦʣʝʝ ʪʦʯʥʦʡ ʠ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʠʚʥʦʡ, ʩʥʠʞʘʝʪʩʷ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʴ 
ʢʦʥʩʪʨʫʢʪʦʨʩʢʠʭ ʦʰʠʙʦʢ, ʩʚʷʟʘʥʥʳʭ, ʥʘʧʨʠʤʝʨ, ʩ ʥʝʪʦʯʥʦ ʠʩʧʦʣʥʝʥʥʳʤ ʨʘʙʦ-
ʯʠʤ ʯʝʨʪʝʞʦʤ (ʩʝʡʯʘʩ ʵʪʦ ʧʨʦʩʪʦ ʠʩʢʣʶʯʝʥʦ), ʦʰʠʙʢʦʡ ʚ ʧʦʜʩʯʸʪʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʘ 
ʢʨʝʧʝʞʘ ʠ ʟʘʢʘʟʥʳʭ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ. 

¶ ʋʤʝʥʴʰʘʝʪ ʨʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʟʘ ʩʯʸʪ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʨʘʩʢʨʦʷ ʟʘʛʦʪʦʚʦʢ. 

Пакет bCAD Про постоянно совершенствуется. Это справочное руково-

дство соответствует возможностям программы на декабрь 2011 г. Для по-

лучения информации о более поздних выпусках обратитесь в службу под-

держки ПроПро Группа (адреса см. ранее). 

 
ʂʨʦʤʝ ʨʫʢʦʚʦʜʩʪʚʘ ʠʤʝʝʪʩʷ ʥʝʩʢʦʣʴʢʦ ʫʯʝʙʥʳʭ ʫʧʨʘʞʥʝʥʠʡ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʧʦʤʦʛʫʪ 
ɺʘʤ ʙʳʩʪʨʝʝ ʦʩʚʦʠʪʴ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʠ bCAD Про. ʆʥʠ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ ʚ ʢʥʠʛʝ bCAD 
Учебник для начинающих. 
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Как это устроено 

Пакет bCAD Про дополняет универсальный графический редактор bCAD, 

оснащённый набором специализированных команд для ускорения и об-

легчения проектирования изделий из листовых и профильных материалов 

(корпусной мебели, витрин и т.п.). Эти инструменты размещены в меню 

ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. Кроме специальных приложений, там имеются также уни-

версальные дополнительные инструменты, в частности, для оформления 

чертежей в соответствии с требованиями ЕСКД. 

Для общей компоновки деталей используются встроенные инструменты 

bCAD, такие как ʇʝʨʝʤʝɦʝʥʠʝ, ʇʦʚʦʨʦʪ, ɿʝʨʢʘʣʴʥʦʝ ʦʪʨʘʞʝʥʠʝ. О рабо-

те с ними смотрите соответствующие главы основного ʈʫʢʦʚʦʜʩʪʚʘ ʧʦʣʴ-

ʟʦʚʘʪʝʣʷ bCAD. 

 
Помните, что объёмные элементы, созданные не специальными ин-
струментами-приложениями, а встроенными средствами bCAD, не бу-
дут учитываться при составлении сметы, карты раскроя и чертежей. 

Специальные инструменты позволяют получать трёхмерные фотореалис-

тичные модели деталей, предметов, комплектов и т.д. Полученные модели 

Вы можете комбинировать с элементами и моделями, полученными стан-

дартными средствами bCAD. Таким образом можно создавать сцены 

квартир и домов с полной обстановкой и многое другое. 

Предполагается, что изделия состоят из следующих деталей: 

¶ Плоских листовых панелей ï ʦʩʥʦʚʥʳʭ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʠʟʛʦʪʘʚʣʠʚʘʁʪ-
ʩʷ ʥʘ ʧʨʝʜʧʨʠʷʪʠʠ, ʜʣʷ ʢʦʪʦʨʳʭ ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʚʳʧʦʣʥʷʪʴ ʢʦʥʩʪʨʫʢʪʦʨʩʢʫʶ ʠ ʪʝʭ-
ʥʦʣʦʛʠʯʝʩʢʫʶ ʜʦʢʫʤʝʥʪʘʮʠʶ; ʵʪʦ, ʥʘʧʨʠʤʝʨ, ʩʪʝʥʢʠ, ʧʦʣʢʠ, ʩʪʦʣʝʰʥʠʮʳ, ʥʘ-
ʢʣʘʜʢʠ, ʮʘʨʛʠ, ʟʝʨʢʘʣʘ, ʜʝʪʘʣʠ ʷʱʠʢʦʚ ʠ ʧʨʦʯʝʝ; 

¶ Профильных деталей ï ʦʩʥʦʚʥʳʭ ʥʝʩʫʱʠʭ ʠʣʠ ʥʘʧʨʘʚʣʷʶʱʠʭ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ, 
ʢʦʪʦʨʳʝ ʠʟʛʦʪʘʚʣʠʚʘʶʪʩʷ ʥʘ ʧʨʝʜʧʨʠʷʪʠʠ ʧʫʪʝʤ ʥʘʨʝʟʢʠ ʠʟ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʩ ʧʦ-
ʩʪʦʷʥʥʳʤ ʩʝʯʝʥʠʝʤ (ʧʨʦʬʠʣʠʨʦʚʘʥʥʳʭ) ʠ ʠʟʛʠʙʘ ʩ ʧʦʩʪʦʷʥʥʳʤ ʨʘʜʠʫʩʦʤ: ʵʪʦ 
ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʢʘʨʢʘʩʘ ʚʠʪʨʠʥ, ʩʪʦʝʢ, ʥʘʧʨʘʚʣʷʶʱʠʝ ʰʢʘʬʦʚ-ʢʫʧʝ ʠ ʪ.ʧ.; 

¶ Крепежа ï ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʢʦʥʩʪʨʫʢʮʠʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʶʪ ʩʦʝʜʠʥʝʥʠʝ ʧʘʥʝ-
ʣʝʡ ʠ ʟʘʢʨʝʧʣʝʥʠʝ ʥʘ ʥʠʭ ʬʫʨʥʠʪʫʨʳ, ʧʦʜ ʢʦʪʦʨʳʝ ʚ ʧʘʥʝʣʷʭ ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʚʳ-
ʧʦʣʥʷʪʴ ʦʪʚʝʨʩʪʠʷ; ʵʪʦ, ʥʘʧʨʠʤʝʨ, ʩʪʷʞʢʠ, ʰʫʨʫʧʳ, ʧʨʦʙʢʠ, ʰʢʘʥʪʳ, ʚʠʥʪʳ, 
ʧʦʣʢʦʜʝʨʞʘʪʝʣʠ ʠ ʧʨʦʯ.; 

¶ Комплектующих ï ʦʩʪʘʣʴʥʳʭ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ, ʥʝ ʧʦʧʘʜʘʶʱʠʭ ʧʦʜ ʚʳʰʝʧʝʨʝʯʠʩ-
ʣʝʥʥʳʝ ʢʘʪʝʛʦʨʠʠ, ʪʘʢʠʭ, ʢʘʢ ʩʦʝʜʠʥʠʪʝʣʴʥʳʝ ʢʦʤʧʦʥʝʥʪʳ ʩʠʩʪʝʤ ʧʨʦʬʠʣʝʡ, 
ʨʫʯʢʠ, ʥʦʞʢʠ, ʰʘʨʥʠʨʳ, ʭʦʤʫʪʳ, ʜʝʢʦʨʘʪʠʚʥʳʝ ʥʘʢʣʘʜʢʠ, ʤʦʡʢʠ ʠ ʧʨʦʯ. ʕʪʦ 
ʤʦʛʫʪ ʙʳʪʴ ʠ ʛʦʪʦʚʳʝ ʧʨʝʜʤʝʪʳ ʤʝʙʝʣʠ, ʠʭ ʢʦʥʩʪʨʫʢʪʠʚʥʳʝ ʫʟʣʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ɺʳ 
ʦʪʨʘʙʦʪʘʣʠ ʨʘʥʝʝ. 
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Вы создаёте листовые панели и размещаете их в окне редактирования 

bCAD так, как они должны находиться в проектируемом изделии. Созда-

ние каждой панели идет в форме интуитивно понятного визуального диа-

лога: на экране появляется окно, в котором Вы вводите параметры созда-

ваемой панели (размеры) или выбираете их из списков (материалы, кром-

ки). Вставленная панель содержит в себе всю информацию, которую Вы 

указали в диалоге. 

Из панелей получается трёхмерная модель, на которой Вы можете отрабо-

тать компоновку изделия, используя всю мощь средств геометрического 

моделирования bCAD. 

Результаты каждого шага можно контролировать визуально. Используйте 

в окнах редактирования режимы отображения ʂʘʨʢʘʩ + ʄʘʪʝʨʠʘʣ  и 

ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʦʝ . В этих режимах хорошо видна цветовая гамма и на-

правление текстуры. Точность размеров и размещения проверяйте стан-

дартными инструментами панели ʀʟʤʝʨʝʥʠʷ. 

На следующем этапе Вы расставляете крепёж. Крепёж просто выбирают 

из списка в диалоговом окне (список можно оперативно пополнять свои-

ми деталями). Проверяете правильность расстановки крепежа и, при необ-

ходимости, перемещаете и выравниваете.  

 
Применение к листовым панелям и крепежу инструментов 3D ʂʦʥʩʪʨʫ-
ʠʨʦʚʘʥʠʷ превратит их в обычные объекты bCAD. Вся специальная ин-
формация о них пропадёт. 

Осталось добавить и разместить фурнитуру. Удобно всю фурнитуру, ис-

пользуемую на предприятии, создать заранее и внести в банк крепежа и 

комплектующих. Более того, в банки можно поместить типовые узлы 

(ящики, двери в сборе и т.п.). Тогда Вам останется только вставить и раз-

местить эти блоки. При размещении используйте те же средства, что и для 

крепежа. При расстановке готовых блоков полезны инструменты ɺ -r

ʨʘʚʥʠʚʘʥʠʷ. Для изменения размеров – полезен стандартный инструмент 

ʉʜʚʠʛ  панели ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ. 

Модель готова. По ней Вы можете получить ʆʪʯʸʪ , ʉʤʝʪʫ , ʏʝʨ-

ʪʝʞʠ  и ʈʘʩʢʨʦʡ . Эти инструменты берут информацию о предмете 

непосредственно из построенной модели. Вам остается только выбрать 

варианты работы инструмента и указать недостающие параметры. 

Чертежи и карта раскроя помещаются в той же модели, но в отдельных 

разделах. 

Особенно быстро работу можно выполнить, если имеется готовый прото-

тип – подобная модель, сделанная ранее. Инструментом ʉʜʚʠʛ  панели 

ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ, а также приложениями ɺ ʨrʘʚʥʠʚʘʥʠʝ ( , , ) мож-
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но подгонять габариты и расположение панелей (стр. 120). Можно изме-

нять габариты предметов и их частей. Свойства построенных деталей 

можно изменять инструментом ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ  или, что особенно 

удобно при модификациях изделий, через приложение ʆʪʯʸʪ . Специ-

альным инструментом можно быстро ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʨʦʤʢʠ  на одной или 

нескольких панелях. 

Приложение ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  позволит очень быстро собрать заказ из 

готовых блоков. Установить встраиваемое оборудование, а затем специ-

альными инструментами очень быстро ɿʘʤʝʥʠʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ  и ʢʦʤ-

ʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  на те, которые больше понравились клиенту. 

ʄʘʩʪʝʨ ʐʢʘʬʘ/ʊʫʤʙʳ  позволяет построить модель простого шкафа, 

стеллажа или тумбы, задав все необходимые параметры в процессе диало-

га. Вам потребуется последовательно заполнить или выбрать параметры в 

нескольких окнах. В результате работы мастера получается блок, содер-

жащий необходимые прямоугольные панели и крепёж. Используя ʤʘʩʪʝʨ 

ʐʢʘʬʘ/ʊʫʤʙʳ , Вы можете изменить параметры и построить новую 

модификацию предмета. 

Специальные инструменты 

В разделе кратко описано назначение каждого специального инструмен-

тов пакета bCAD Про. Все инструменты находятся в меню bCAD ʇʨʠ-

ʣʦʞʝʥʠʷ, а основные, часто используемые, имеются и на ʇʘʥʝʣʠ ʧʨʠʣʦ-

ʞʝʥʠʡ. Кроме того, если размер вашего экрана позволяет, Вы можете 

держать постоянно открытым ʂʘʪʘʣʦʛ ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. 

Инструменты для создания моделей 

 Инструмент Назначение 

 

ʂʦʤʧʣʝʢʪʫ-

ʶʱʠʝ (стр. 108) 

Вставляет в модель комплектующие элементы, 

такие, как покупные изделия или стандартные 

модули. 

 

ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʘʷ 

ʧʘʥʝʣʴ (стр. 15) 

Создаёт простые панели, которые могут быть по-

лучены срезанием или скруглением углов пря-

моугольной доски. 

 

ʌʠʛʫʨʥʘʷ ʧʘ-

ʥʝʣʴ (стр. 34) 

Создаёт панель, которая получается из плоской 

доски выпиливанием по контуру произвольной 

формы. 

 

ɺʳʨʝʟ ʚ ʧʘʥʝʣʠ 

(стр. 38) 

 

Создает, изменяет и удаляет  в ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ 

или ʌʠʛʫʨʥʦʡ панели ʚr ʨʝʟʳ, ʢʘʥʘʚʢʠ ʠ ʧʘʟʳ. 

Оно предназначено для вырезания отверстий под 

мойки и стекла, декоративных фрезеровок и т.п. 
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 Инструмент Назначение 

 

ɻʥʫʪʘʷ ʧʘʥʝʣʴ 

(стр. 15) 

Создает панель в форме арки, изготавливаемую 

равномерным изгибом прямоугольной листовой 

заготовки. 

 

ʇʨʦʬʠʣʴʥʘʷ 

ʜʝʪʘʣʴ (стр. 

50) 

 

Создает и вставляет в модель профильную деталь, 

т.е. деталь, изготовленную из профилированного 

материала с постоянным сечением, которая может 

быть изогнута в одной плоскости. 

 

ʄʘʩʪʝʨ ʐʢʘ-

ʬʘ/ ʊʫʤʙʳ 

(стр. 60) 

Быстро и просто создаёт типовой шкаф или тум-

бу. 

 
ʂʨʝʧʸʞ (стр. 

108) 

Создаёт и вставляет в модель крепёж: уголки, 

стяжки, шканты, шурупы и т.п. 

Для дизайн-проекта 

 

ʄʘʢʝʪ ʢʦʤʥʘ-

ʪ  r(стр. 14) 

панель ʉʪʫʜʠʷ 

Создает макет простой прямоугольной комнаты 

для расстановки готовых предметов и демонстра-

ции комплектов изделий заказчику. Предназначе-

но для расстановки предметов,  из каталогов с 

помощью приложений  ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ .  

 
ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶ-

ʱʠʝ (стр. 108) 

Вставляет  в модель предметы из каталога ком-

плектующих в произвольное место модели.  

 

ʈʘʩʩʪʘʥʦʚʢʘ 

ʧʦ ʢʦʤʥʘ-

ʪʝ (стр. 109) 

Вставляет,  размещает в макете комнаты предме-

тов из каталога комплектующих. Позволяет вы-

равнивать их расположение. 

Приложения для модификации моделей 

 Инструмент Назначение 

 

ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ 

(стр. 93) 

Позволяет изменить параметры материала и 

оформления торцов панелей, а у простой па-

нели, кроме того, габариты и параметры 

оформления углов. 

 

ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʨʦʤʢʠ 

(стр. 117) 

Позволяет легко изменить оформление и ма-

териал торцов  (кромок) панелей просто ука-

зав их на экране. 

 
ɿʘʤʝʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ 

(стр. 117) 

Позволяет изменить используемые матери-

алы панелей. 

 

ɿʘʤʝʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫ-

ʶʱʠʭ (стр. 117) 

позволяет заменить любой элемент, по-

лученный с помощью приложений ʂʨʝʧʸʞ и 

ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʁʱʠʝ, на однотипный. 

 
ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ 

ʜʦ ʧʘʥʝʣʠ (стр. 123) 

Выравнивает элементы модели и габариты 

панелей по различным признакам. 
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 Инструмент Назначение 

 

ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ 

ʜʦ ʣʠʥʠʠ (стр. 124) 

Выравнивает положение панелей и крепежа 

или торцов панелей по линии, указанной в 

окне редактирования. 

 

ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ 

ʧʦ ʧʘʥʝʣʠ-ʦʙʨʘʟʮʫ 

(стр. 124) 

Позволяет сместить детали или торцы лис-

товых панелей так, что базовая панель вы-

ровняется по ближайшей поверхности ука-

занной панели. 

 

ʋʜʘʣʝʥʠʝ ʜʫʙʣʠʢʘ-

ʪʦʚ (стр. 125) 

Позволяет найти одинаковые панели или 

крепёж, вставленные в одно и то же место, и 

удалить лишние. 

 
ʆʪʯʸʪ (стр. 152) Позволяет выбирать в таблицах и редактиро-

вать одинаковые детали. 

 

ʉʤʝʥʘ ʢʦʜʘ-ʥʘʠʤʝ-

ʥʦʚʘʥʠʷ (стр. 125) 

Позволяет изменить ʂʦʜ и/или ʅʘʠʤʝʥʦʚʘ-

ʥʠʝ множества существующих панелей и 

профильных деталей. 

Приложения для подготовки производства 

 Инструмент Назначение 

 
ʏʝʨʪʝʞʠ ʜʝʪʘʣʝʡ 

(стр. 126) 

Создаёт рабочие чертежи, эскизы и таблицы 

отверстий для панелей модели. 

 
ʈʘʩʢʨʦʡ (стр. 139) Создаёт карты раскроя всех листовых мате-

риалов, использованных в панелях модели. 

 

ʈʘʩʢʨʦʡ ʧʨʦʬʠʣʝʡ 

(стр. 149) 

Создаёт таблицы раскроя всех профильных 

материалов, использованных в панелях мо-

дели. 

 
ʈʘʩʢʨʦʡ ʂʫʟʥʝʮʦʚʘ 

(стр. 152) 

Позволяет передавать данные в программу 

для раскроя деталей Кузнецова А.Л. 

 

ʆʪʯʸʪ (стр. 155) Создаёт отчёт о входящих в модель деталях, 

использованных материалах, крепеже и фур-

нитуре. 

 
ʉʤʝʪʘ (стр. 163) Рассчитывает сметную стоимость модели. 

 

ɺʳʥʦʩʢʘ-ʠʤʷ ʜʝʪʘ-

ʣʠ (стр. 179) 

Позволяет построить надпись-выноску, в ко-

торую автоматически добавляется имя, код и 

размеры детали. 

 
ʈʘʟʦʙʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʫ 

(стр. 182) 

Позволяет раздвинуть все детали предмета. 

Облегчает построение схемы сборки. 

 

ɿʘʧʠʩʴ ʚ DXF (стр. 

182) 

Позволяет записать (ʕʢʩʧʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ) набор 

контуров, описывающий геометрию панелей 

и положение отверстий, в файл формата 

DXF. 
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Приложения для организации работы 

 Инструмент Назначение 

 

ɹʘʥʢ ʤʘʪʝʨʠʘ-

ʣʦʚ (стр. 186) 

Позволяет создавать и вести банк материалов, ис-

пользуемых при изготовлении панелей на Вашем 

предприятии. Именно эти материалы исполь-

зуются другими инструментами. 

 

ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ 

(стр. 191) 

Позволяет создавать и вести банк профилей: се-

чений и путей профильных деталей, используе-

мых при изготовлении деталей на Вашем пред-

приятии. 

 
ʕʢʩʧʦʨʪ ʜʘʥ-

ʥʳʭ (стр. 209) 

Позволяет записать выбранные элементы из те-

кущей библиотеки в файл. 

 

ʀʤʧʦʨʪ ʜʘʥ-

ʥʳʭ (стр. 210) 

Позволяет добавить в текущую библиотеку эле-

менты из файла, созданного приложением ʕʢʩ-

ʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ 

 

ʇʘʧʢʘ ʙʠʙʣʠʦ-

ʪʝʢʠ (стр. 208) 

Позволяет назначить путь к папке библиотеки для 

всех специальных приложений. Это даёт возмож-

ность использовать одну и ту же библиотеку с не-

скольких рабочих мест, объединённых в сеть. 

 

ʇʨʘʡʩ-ʣʠʩʪ 

(стр. 213) 

Позволяет изменять цены материалов и комплек-

тующих в удобной табличной форме, считывать 

цены из внешнего табличного файла, записывать 

таблицу в файл и передавать в MS Excel. 
 

 Особое внимание уделите заполнению ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ . Его ис-
пользуют все специальные инструменты. От правильности заполнения 
напрямую зависят результаты Вашей работы. 
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Панель приложений 

 

ʇʘʥʝʣʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ позволяет запускать основные 

приложения однократным щелчком мыши по соответ-

ствующим пиктограммам. Она занимает на экране зна-

чительно меньше места, чем окно ʂʘʪʘʣʦʛ ʧʨʠʣʦʞʝ-

ʥʠʡ. Её применение позволяет увеличить рабочую 

площадь экрана, а большие и чёткие пиктограммы – 

облегчают попадание в нужное приложение. 

ʇʘʥʝʣʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ, как и любую панель инструмен-

тов, можно прикреплять к одной из сторон окна bCAD, 

а можно использовать как "плавающее" окно. 

Чтобы включить или выключить ʇʘʥʝʣʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ, 

используйте одноимённый пункт в меню ʆʢʥʦ.  

Панель настраивают путем редактирования файла 

bcad.html. Содержимое панели написано на широко 

известном языке HTML, который используется для 

создания страниц в Internet. 
 

 
ɼʣʷ ʟʘʧʫʩʢʘ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ʠʟ ʧʘʥʝʣʠ ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ однократный ʱʝʣʯʦʢ ʤʳʰʠ. 

Панель приложений комплекта bCAD Про 

Приложение Пиктограмма Приложение 

Прямоугольная панель –   – Вырез в панели 

Фигурная панель –   – Гнутая панель 

Крепёж и комплектующие –   – Профильная деталь 

Изменить деталь –   – Изменить кромки 

Мастер шкафа / тумбы –   – Чертежи деталей 

Выноска-имя –   – Спецификация 

Форматы чертежей  –   – Отчёт 

Смета –   
– Смена кода / наименова-

ния  

Замена комплектующих –   – Замена материалов 
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Приложение Пиктограмма Приложение 

Выбор детали по имени –    – Разобрать сборку 

Удаление дубликатов –   – Раскрой 

Раскрой Кузнецова –   – Раскрой профилей 

Запись контуров панелей в 

DXF файл –   
– Банк материалов 

  

Банк профилей –   – Папка библиотеки 

Комплектующие –   – Отчёт по проекту (Салон) 

Выравнивание до панели –   – Выравнивание до линии 

Выравнивание по панели-

образцу –   
– Выравнивание по габари-

там 

Обрезать до пересечения –   – Продлить до пересечения 

Многострочный текст –   – Композитный контур 

Контур из файла –   – Массив вдоль пути 

Стандартные кнопки 

В комплекте широко используются кнопки, стандартные для Windows и 

bCAD. Назначение ряда кнопок одинаково для всех инструментов ком-

плекта. Ниже приведено краткое описание таких кнопок. 

Кнопка Наименование Назначение 

 
ʋʜʘʣʠʪʴ Удаляет выбранную позицию из списка. 

 
ʆʯʠʩʪʠʪʴ Очищает поле, рядом с которым она уста-

новлена. 

 
ʇʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ 

Позволяет изменить наименование выбран-

ной позиции. 

 ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ 
Позволяет редактировать список выбора, 

рядом с которым она установлена.  

 
ɼʦʙʘʚʠʪʴ / ɿʘʧʠ-

ʩʘʪʴ 

Добавляет новый элемент в список и / или 

записывает набранную информацию об 

элементе списка. 
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ʉʦʭʨʘʥʠʪʴ 

Сохраняет параметры в файле. 

 ɿʘʛʨʫʟʠʪʴ 
Загружает параметры из файла. 

 
ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ 

Вызывает панель установки параметров 

работы приложения. 

 
ʉʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ 

Располагает элементы списка в алфавитном 

порядке 

 
ʉʦʟʜʘʪʴ ʧʘʧʢʫ Создает в выбранной папке древовидного 

списка-каталога новую вложенную папку. 

 
ʇʨʦʩʤʦʪʨ Открывает окно просмотра, в котором 

можно увидеть форму объекта. 

 
ɼʦʙʘʚʠʪʴ / ʆʙʥʦ-

ʚʠʪʴ 

Добавляет в список новую запись или об-

новляет данные существующей. 

Окно Тип объектов 

При запуске приложений, которые могут работать с 

несколькими деталями, на экране появляется уни-

фицированное диалоговое окно ʊʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ. Ус-

тановкой переключателя в окне Вы можете сузить 

выбор объектов, с которыми будет работать при-

ложение. Это позволяет упростить работу с проек-

тами, состоящими из многих предметов. 

Функции переключателей диалога следующие: 

¶ ɺʩʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʩʦ ʚʩʝʤʠ 
ʦʙʲʝʢʪʘʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ. 

 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʳʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʩ ʪʝʤʠ ʦʙʲʝʢ-
ʪʘʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ ʚ ʚʠʜʠʤʳʭ ʨʘʟʜʝʣʘʭ. 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʧʦʤʝʯʝʥʥʳʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʩ ʪʝʤʠ 
ʦʙʝ̡ʢʪʘʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʟʘʨʘʥʝʝ ʙʳʣʠ ʚʳʙʨʘʥʳ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ 

ʇʦʤʝʪʠʪʴ . 

¶ ʌʣʘʛ ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʩ ʢʦʤʧʦʥʝʥ-
ʪʘʤʠ ʩʙʦʨʦʢ, ʢʘʢ ʩ ʦʪʜʝʣʴʥʳʤʠ ʵʣʝʤʝʥʪʘʤʠ. ʂʦʛʜʘ ʬʣʘʛ ʩʥʷʪ ï ʩʙʦʨʢʘ ʦʙʨʘ-
ʙʘʪʳʚʘʝʪʩʷ ʢʘʢ ʝʜʠʥʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ (ʩʪʨ. 98). 

 
При установленном флаге ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ время запуска приложе-
ния может существенно возрасти. 

 Видимыми считаются все объекты, которые находятся в видимых ʈʘʟ-
ʜʝʣʘʭ, в том числе и в ɿʘʤʦʨʦʞʝʥʥʳʭ. Это не только объекты, видимые 
на экране в настоящий момент, но и находящиеся вне ʆʢʥʘ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦ-
ʚʘʥʠʷ. 



 

Приложения для создания моделей 

Выбор материала 

Конструкционные материалы имеют множество характеристик. Их зара-

нее вносят в  ɹʘʥʢ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ (см. стр. 186), а при работе только вы-

бирают наименование нужного материала из каталога и списков. Естест-

венно, что все инструменты показывают в окне только соответствующие 

части каталогов (списков), но сами диалоги выбора материала во всех ин-

струментах устроены одинаково. Так при выборе материала сердцевины 

панели Вы увидите только Материалы основы, для кромки – Материа-

лы кромок и т.д, а внешния вид диалога, и функции его кнопок одинако-

вы. 

Быстрее и проще всего выбирать материал из списка рабочего набора. Для 

этого нужно щелкнуть по кнопке . На экране появится выпадающий 

список, содержащий перечень соответствующих материалов внесенных в 

рабочий набор (см. рисунок). Просто выберите нужный материал в этом 

списке. 

Выбор материала на диалоге инструмента  

 ɺʳʟʚʘʪʴ ʜʠʘʣʦʛ ɺʳʟʚʘʪʴ ʩʧʠʩʦʢ 
ʨʘʙʦʯʝʛʦ ʥʘʙʦʨʘ 

ʄʘʪʝʨʠʘʣʘ ʥʝʪ ʚ ʙʘʥʢʝ 
 

 
Светло-серым цветом в списке рабочего набора выделены названия 
материалов, которые отсутствуют в банке. Их нельзя назначить для 
детали. 

Конечно, в рабочем наборе присутствуют не все материалы. Кроме того, 

при подборе материала приходится ориентироваться только по его назва-

нию. Приходится помнить толщину материала и его внешний вид (цвет, 

текстуру). Бывает необходимость пополнить, а то и просто создать, рабо-

чий набор в процессе работы. 

Наибольшие возможности выбора предоставляет диалоговая панель. Эта 

панель – диалог выбора материала – унифицирована для всех инструмен-
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тов, которые создают или изменяют детали. На рисунках (далее) показан 

внешний вид окна при выборе материала сердцевины панели.  

Слева на диалоге находится список доступных материалов. Чтобы задать 

материал, выберите его в списке и нажмите OK.  

Все материалы 

 

С правой стороны вверху отображается карта текстуры материала, а под 

ней ʊʦʣʱʠʥʘ, стандартный ʈʘʟʤʝʨ материала и текст ʢʦʤʤʝʥʪʘʨʠʷ. Всю 

эту информацию инструмент получает из ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ. Она по-

зволяет облегчить подбор нужного материала, а комментарий напомнит о 

его особенностях. 

Вы можете выбирать материал, как из полного каталога банка материала, 

так и из заранее подготовленных сокращенных списков – рабочих набо-

ров. Для переключения между ними на диалоговом окне имеется две за-

кладки: ɺʩʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ и ʈʘʙʦʯʠʡ ʥʘʙʦʨ.  

На закладке ɺʩʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ в списке показаны все материалы, которые 

внесены в банк. Флаг ɼʦʙʘʚʣʷʪʴ ʚ ʨʘʙʦʯʠʡ набор позволяет внести при-

мененный материал в текущий рабочий набор и, таким образом, состав-

лять его по ходу работы.  
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На закладке ʈʘʙʦʯʠʡ ʥʘʙʦʨ (см. рис. далее) в списке присутствуют только 

те материалы, которые были предварительно внесены в текущий рабочий 

набор. Название текущего набора написано под перечнем материалов. 

Рабочий набор 

 

Чтобы переключиться на другой набор, нажмите кнопку рядом с названи-

ем и выберите нужный в появившемся списке. 

Чтобы ʜʦʙʘʚʠʪʴ новый рабочий набор – нажмите кнопку . На экране 

появится окно с запросом (см. ниже).  

Введите название нового набора и нажмите кнопку OK. Созданный набор 

автоматически станет текущим. 

Остальные операции по организации рабочих наборов предоставляет при-

ложение ɹʘʥʢ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ на соответствующей закладке (стр. 203). 

Автоматическая нумерация и кодирование деталей 

В приложениях, создающих листовые и профильные детали, имеется воз-

можность автоматически генерировать ʂʦʜ детали. Такой код состоит из 

2-х частей: постоянной текстовой части (кода проекта) и номера детали. 

Имеется возможность задать разный код проекта для разных типов дета-

лей: простых, фигурных, гнутых панелей и профильных деталей. 
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Кнопки автоматической нумерации на диалоге инструмента 

 

Нажатие на кнопку  ʅʦʚʳʡ ʥʦʤʝʨ  заполняет поле Код … новым зна-

чением. 

Кнопка  ʅʘʩʪʨʦʡʢʘ – открывает доступ к настройкам автоматической 

нумерации кодирования деталей. 

ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʮʠʬʨ ʚ ʥʦʤʝʨʝ – задает количество знаков в переменной чи-

словой части номера. Величина номера, которая требует меньше цифр, 

дополняется лидирующими нулями. Целое число от 2 до 6 включительно. 

Постоянная часть кода, в зависимости от положения переключателя,  бу-

дет ʆʜʠʥʘʢʦʚʦʡ для всех деталей, а может различаться ʇʦ ʪʠʧʫ ʜʝʪʘʣʝʡ, 

тогда каждый тип панелей — простые, фигурные и гнутые — будут иметь 

свою индивидуальную постоянную часть и отдельную нумерацию. 

Автоматическая нумерация с одинаковыми  
постоянными частями для разных типов деталей 

 

Новый код 

Настройка 
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Автоматическая нумерация с разными  
постоянными частями для разных типов деталей 

 

Кнопка  позволяет вызвать список последних использованных кодов и 

выбрать постояннуючасть кода в нем. 

 Прямоугольная панель 

Основной формообразующий элемент корпусной мебели – прямоугольная 

плоская листовая панель. Инструмент создаёт прямоугольную листовую 

деталь по её габаритам, материалам, формам обработки углов и кромок. 

Чтобы создать панель, Вы: 

1. ɿʘʧʦʣʥʷʝʪʝ ʧʨʦʩʪʫʶ ʜʠʘʣʦʛʦʚʫʶ ʬʦʨʤʫ, 

2. ʅʘʞʠʤʘʝʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʩʪʘʚʠʪʴ ʠ ʫʢʘʟʳʚʘʝʪʝ ʤʝʩʪʦ ʵʪʦʡ ʧʘʥʝʣʠ ʚ ʦʢʥʝ bCAD 
(ʩʤ. Вставка панели ʥʘ ʩʪʨ. 29). 

Параметры создаваемой детали задают на двух закладках диалогового ок-

на: ɻʝʦʤʝʪʨʠʷ и ʊʦʨʮ .r 

Изменить характеристики панели после её вставки в модель Вы можете с 

помощью инструмента ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ  или средствами редактиро-

вания приложения ʆʪʯʪy  (стр. 160). 

Приложение запоминает все параметры последней созданной панели. Это 

позволяет ускорить работу по заполнению диалоговой формы. 

Имеется возможность ʟʘʧʦʤʥʠʪʴ панель, точнее настройки диалоговой 

формы,  в файле  и ʟʘʛʨʫʟʠʪʴ из файла  сохранённые ранее. 
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Диалог выбора цвета, в нижней части, позволяет задать ʮʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ па-

нели, который отображается в режимах ʊʦʣʴʢʦ ʢʘʨʢʘʩ , ʂʘʨʢʘʩ + ʄʘ-

ʪʝʨʠʘʣ  и  ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʦʝ . 

 

Геометрия 

На этой закладке задают: 

¶ ʛʘʙʘʨʠʪʳ ʜʝʪʘʣʠ ʠ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʪʝʢʩʪʫʨʳ, 

¶ ʦʬʦʨʤʣʝʥʠʝ ʫʛʣʦʚ, 

¶ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʧʘʥʝʣʠ ʧʨʠ ʚʩʪʘʚʢʝ ʚ ʤʦʜʝʣʴ,  

¶ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʠ ʠ ʝʸ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʷ. 

Габариты и направление текстуры 

Габариты панели и направление текстуры материала задаются в рамке под 

общим заголовком ɻʘʙʘʨʠʪʳ. Цифры обозначают номера углов. 
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Величины размеров можно ввести с клавиатуры в соответствующие поля 

в рамке, или они автоматически определяются по указанным панелям при 

ʚʩʪʘʚʢʝ (см. далее на стр. 31).  

Кнопка ɿʘʜʘʪʴ ʛʘʙʘʨʠʪ позволяет указать габаритный прямоугольник де-

тали непосредственно в окне редактирования. Это удобно, когда можно 

привязаться к уже существующим в модели объектам. 

 
ʊʦʣʱʠʥʘ ʧʘʥʝʣʠ ʧʦʣʥʦʩʪʴʶ ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʩʫʤʤʦʡ ʪʦʣʱʠʥʳ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʥʳʭ ʤʘ-
ʪʝʨʠʘʣʦʚ ʉʝʨʜʮʝʚʠʥʳ, ʃʠʮʝʚʦʡ ʠ ʊʳʣʴʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ. ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʵʪʠ ʧʘʨʘʤʝʪ-

ʨʳ ʤʦʞʥʦ ʪʦʣʴʢʦ ʚ ɹʘʥʢʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ . 

Направление текстуры устанавливают одной кнопкой. Кнопка имеет три 

состояния. Каждое нажатие на кнопку устанавливает следующее состоя-

ние. Состояния отображаются пиктограммами: 

 

– вдоль стороны 1-2 

(4-3),  
– без направления. 

 

– вдоль стороны 1-4 

(2-3),  

– вдоль ʜʣʠʥʥʦʡ стороны, которая 

будет определена при вставке па-

нели. 

Если установить флаг ʊʝʢʩʪʫʨʘ ʧʦ ʜʣʠʥʝ, то направление текстуры будет 

автоматически устанавливаться вдоль наиболее длинной стороны прямоу-

гольника, а у квадратной панели – вдоль стороны 1-2(4-3). 

 Если выбран вариант ʙʝʟ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʷ , а текстура материала, как 

это задано в ɹʘʥʢʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ , имеет направление, то она будет 
направлена вдоль стороны 1-2 (4-3). 
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Флаг ʄʘʨʢʠʨʦʚʘʪʴ ʮʝʥʪʨ позволяет вставить в 

панель специальное перекрестье. Оно состоит из 

трёх отрезков и отмечает центр габаритного па-

раллелепипеда панели. Два отрезка (крест) лежат 

в тыльной плоскости. Они параллельны сто-

ронам габаритного прямоугольника и пересе-

каются в его центре. Третий отрезок соединяет 

центры габаритных прямоугольников платей.  

Таким образом, его середина является ʮʝʥʪʨʦʤ ʛʘʙʘʨʠʪʥʦʛʦ ʧʘʨʘʣʣʝʣʝʧʠ-

ʧʝʜʘ ʧʘʥʝʣʠ. Маркер можно использовать для привязки при размещении в 

проекте других элементов или перемещении самих панелей. 

Остальные кнопки и поля ввода значений используются при вставке пане-

ли по тем, которые уже стоят в модели. Их назначение и применение под-

робно раскрыто в разделе Вставка панели по уже существующим 

(стр. 31). Необходимость в этом возникает, например, при установке пол-

ки в готовую секцию и т.п. 

Оформление углов 

Прямоугольная панель имеет четыре угла. Углы пронумерованы 1, 2, 3, 4. 

ʆʬʦʨʤʣʝʥʠʝ ʫʛʣʦʚ панели задают в одноимённой рамке. 

Каждый угол может иметь один из трёх вариантов формы: 

 

1) , , ,  – простой (без офор-

мления); 

2) , , ,  – скруглённый; 

3) , , ,  – срезанный.  

Варианты перебирают  щелчками мыши 

по углам стилизованной панели. 

Места, по которым нужно щёлкнуть, обрамлены серыми прямоугольника-

ми, и подсвечиваются, если навести на них курсор мыши. 

В центре рамки находится кнопка ɺʩʝ ʦʜʠʥʘʢʦʚʳʝ. Она имеет два состоя-

ния: ɺʢʣʶʯʝʥʦ –  и ɺʳʢʣʶʯʝʥʦ – .  

¶ ɺ ʩʦʩʪʦʷʥʠʠ ɺʢʣʶʯʝʥʦ  ʚʩʝ ʫʛʣʳ ʠʤʝʶʪ ʦʜʠʥʘʢʦʚʦʝ ʦʬʦʨʤʣʝʥʠʝ. ʑʝʣʯʦʢ 
ʥʘ ʣʶʙʦʤ ʠʟ ʥʠʭ ʧʝʨʝʢʣʶʯʘʝʪ ʦʬʦʨʤʣʝʥʠʝ ʚʩʝʭ ʫʛʣʦʚ. ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ ʚʚʦʜʷʪʩʷ ʫ 
ʫʛʣʘ ˉ1 ʠ ʠʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʜʣʷ ʚʩʝʭ ʫʛʣʦʚ. 

¶ ɺ ʩʦʩʪʦʷʥʠʠ ɺʳʢʣʶʯʝʥʦ  ʦʬʦʨʤʣʝʥʠʝ ʠ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʟʘʜʘʶʪʩʷ ʜʣʷ ʢʘʞʜʦʛʦ 
ʫʛʣʘ ʦʪʜʝʣʴʥʦ. 
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Для скругленного угла требуется задать один параметр – ʨʘʜʠʫʩ. Для сре-

занного – два: ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʩʨʝʟʘ с каждой из сторон. Величины параметров 

вводят в поля, появляющиеся рядом с соответствующим местом. 

Суммарная величина срезов (радиусов) по одной стороне должна быть 

меньше или равна длине этой стороны. Это позволяет создавать панели 

самых разных форм, в том числе таких: 

  
 

Положение 

В секции ʇʦʣʦʞʝʥʠʝ задают ориентацию панели и её лицевой стороны 

при вставке в проект. Положение панели можно задавать как в ʤʠʨʦʚʦʡ 

системе координат, так и относительно ʪʝʢʫʱʝʛʦ (рабочего) вида (флаг 

ʇʦ ʨʘʙʦʯʝʤʫ ʚʠʜʫ). 

 
Приложение ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ узнает положение ʨʘʙʦʯʝʛʦ ʚʠʜʘ в 
момент нажатия кнопки ɺʩʪʘʚʠʪʴ. Вы можете изменить положение ра-
бочего вида, не указывая ʪʦʯʢʫ ʚʩʪʘʚʢʠ, вернуться к диалогу (Esc) и 
вставить панель уже на новом виде. 

Положение панели и ее лицевой стороны в пространстве модели задают 

кнопками в рамке ʇʦʣʦʞʝʥʠʝ. Нумерация углов на пиктограммах та же, 

что и в рамке ʆʬʦʨʤʣʝʥʠʝ ʫʛʣʦʚ. Значение кнопок и примеры применения 

приведены в таблиц ниже. Все примеры даны для построений на ɺʠʜʝ ʩʧʝ-

ʨʝʜʠ  (Ctrl+F). 

Положение Пример  
применения 

Панели лицевой стороны 

 
Фронтальное 

 
– спере-

ди  
Дверь, задняя стенка шкафа. 

 
– сзади 

Зеркало на внутренней стороне 

дверцы шкафа. 

  
– снизу  Потолок шкафа. 
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Горизонталь-

ное  
– сверху  Дно шкафа, столешница. 

 
Вертикальное 

 
– справа  Стенка правая. 

 
– слева Стенка левая. 

 

 
ʅʘʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʦʩʝʡ ʪʝʢʫʱʝʛʦ ʚʠʜʘ ʩʣʝʜʫʶʱʠʝ: ʦʩʴ OX ï ʩʣʝʚʘ ʥʘ ʧʨʘʚʦ, ʦʩʴ 
OY ï ʩʥʠʟʫ ʚʚʝʨʭ ʠ ʦʩʴ OZ ï ʦʪ ʵʢʨʘʥʘ ʥʘ ʥʘʩ. 

Материалы и обозначения 

Для создания панели необходимо указать материал ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ. Кроме то-

го, на ʣʠʮʝʚʫʶ и ʪʳʣʴʥʫʶ стороны панели можно нанести покрытие (об-

лицовку). 

 

ʊʦʣʱʠʥʘ 
ʧʘʥʝʣʠ 

ʈʘʙʦʯʠʡ 
ʥʘʙʦʨ 

ɺʳʙʦʨ 
ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ 

ʊʦʣʱʠʥʘ 
ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ 

 

Материалы выбирают из списков ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ: 

¶ ʠʟ ʩʧʠʩʢʘ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ ï ʜʣʷ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ, 

¶ ʠʟ ʩʧʠʩʢʘ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʙʣʠʮʦʚʢʠ ï ʜʣʷ ʣʠʮʝʚʦʡ ʠ ʪʳʣʴʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ. 

¶ ʠʟ ʩʧʠʩʢʦʚ текущего ʨʘʙʦʯʝʛʦ ʥʘʙʦʨʘ. 

Нужный список появляется автоматически при нажатии на кнопку с на-

званием материала (ɺʳʙʦʨ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ). Подробнее, о выборе материала 

см. Выбор материала на стр. 15. 

Убрать материал покрытия ʣʠʮʝʚʦʡ или ʪʳʣʥɹʦʡ стороны можно, щёлк-

нув по кнопке  ʆʯʠʩʪʠʪʴ. 

Справа от кнопки материала отображается его толщина. Толщина панели 

складывается из толщины всех образующих её материалов и отображается 

под ними. 

ʂʦʜ ʜʦʩʢʠ и её ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ задает пользователь. Это может быть любой 

текст, любые буквенно-цифровые сочетания. ʂʦʜ ʜʦʩʢʠ соответствует 

шифру рабочего чертежа в конструкторской документации, а ʆʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ 

ʜʦʩʢʠ – названию детали. Именно по этим признакам можно отличить па-
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нель в списках приложения ʆʪʯʸʪ , ʉʧʝʮʠʬʠʢʘʮʠʷ , ʏʝʨʪʝʞʠ ʜʝ-

ʪʘʣʝʡ , ʈʘʩʢʨʦʡ  и т.п. 

Чтобы упростить набор часто используемых значений, приложение запо-

минает последние использованные ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ. 

 

Если Вы начнете набирать на клавиатуре похожее, то появится список 

выбора. Одним щелчком левой кнопкой мыши по нужному названию 

можно завершить набор. 
 

 Если панель не требует обработки кромок, то после ввода параметров 
панели, щёлкните по кнопке ʉʜʝʣʘʪʴ ʪʦʨʮʳ ʛʣʘʜʢʠʤʠ, нажмите кнопку 
ɺʩʪʘʚʠʪʴ, и укажите положение панели в редакторе bCAD. 

Кромки 

На второй закладке диалогового окна задаётся форма обработки (ʪʠʧ 

ʪʦʨʮʦʚ) и ʤʘʪʝʨʠʘʣ отделки кромок (накатка). Для каждой стороны и ка-

ждого угла можно задать свою обработку кромки и свой материал. После-

довательность назначения такая: выбрать кромки, затем, задать парамет-

ры. Теперь подробнее. 

Чтобы задать ʪʠʧ ʪʦʨʮʘ (форму) и / или ʤʘʪʝʨʠʘʣ кромки: 

1. ʑʝʣʯʢʘʤʠ ʤʳʰʠ ʥʘ ʛʨʘʬʠʯʝʩʢʦʤ ʦʢʥʝ ʚʚʝʨʭʫ ʩʣʝʚʘ ʠʣʠ ʚ ʪʘʙʣʠʮʝ ʚʚʝʨʭʫ 
ʩʧʨʘʚʘ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʩʪʦʨʦʥʳ ʠ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʢʨʦʤʢʠ, ʢʦʪʦʨʳʭ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʟʘʜʘʪʴ. 
ʑʝʣʯʦʢ ʚ ʮʝʥʪʨʘʣʴʥʦʤ ʢʚʘʜʨʘʪʝ ʦʢʥʘ ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʚʳʙʨʘʪʴ ʚʩʝ ʢʨʦʤʢʠ ʩʨʘʟʫ, 
ʢʥʦʧʢʘ ʀʥʚʝʨʩʠʷ ʚʳʙʦʨʘ ï ʦʙʨʘʪʠʪʴ ʚʳʙʦʨ: ʩʥʷʪʴ ʩ ʚʳʙʨʘʥʥʳʭ ʠ ʥʘʟʥʘʯʠʪʴ 
ʥʝʚʳʙʨʘʥʥʳʤ. 

Выбранные торцы в графическом окне ʢʨʘʩʥʳʝ. Невыбранные – ʯʸʨʥʳʝ. 
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Из-за условия плавности сопряжения кромки, сходящиеся с закруглени-
ем, имеют одинаковую обработку и материал. Поэтому выбираются 
всегда вместе. 

2. ʋʢʘʞʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʊʠʧ ʪʦʨʮʦʚ ʥʫʞʥʳʡ ʪʠʧʦʨʘʟʤʝʨ ʜʣʷ ʚʳʙʨʘʥʥʳʭ ʪʦʨʮʦʚ. 

3. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʥʫʞʥʦʝ ʩʦʩʪʦʷʥʠʷ ʬʣʘʛʘ ʇʝʨʝʚʝʨʥʫʪʴ. 

4. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ ʄʘʪʝʨʠʘʣ ʠ, ʚ ʧʦʷʚʠʚʰʝʤʩʷ ʩʧʠʩʢʝ ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘ-
ʣʦʚ, ʫʢʘʞʠʪʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʜʣʷ ʚʳʙʨʘʥʥʳʭ ʪʦʨʮʦʚ. 

Назначьте нужный тип и материал для всех торцов панели. 

 Правильность всех назначений проверяйте по таблице. 

5. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʩʪʘʚʠʪʴ ʠ ʫʢʘʞʠʪʝ ʤʝʩʪʦ ʧʘʥʝʣʠ ʚ ʤʦʜʝʣʠ (ʩʪʨ. 29). 

 Изменяйте форму или материал кромок готовой панели инструментами 

ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʨʦʤʢʠ (см. 117), ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ (стр. 115) или 

средствами редактирования приложения ʆʪʯʸʪ (стр. 160). 
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Материал торцов 

Для выбранных торцов можно назначить любой материал, который нахо-

дится в группе ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ \ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʢʨʦʤʦʢ. Список банка 

материалов появится при нажатии на кнопку справа от слова ʄʘʪʝʨʠʘʣ. 

 

Кроме того, в списке на закладке ɺʩʝ ʤʘʪʝ-

ʨʠʘʣʳ имеются пункты ʄʘʪʝʨʠʘʣ ʣʠʮʝʚʦʡ 

ʩʪʦʨʦʥʳ и ʄʘʪʝʨʠʘʣ ʪʳʣʴʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥ .r  

Они указывают, что торец и соответствую-

щую сторону панели покрывают одним 

сплошным куском материала (пост-

форминг, софтформинг и т.п.). Подробнее, 

о выборе материала см. Выбор материала 

на стр. 15. 

Убрать материал покрытия торца (кромки) стороны можно щёлкнув по 

кнопке ʆʯʠʩʪʠʪʴ  справа от кнопки с названием материала. 

Типы торцов 

Список ʊʠʧʳ ʪʦʨʮʦʚ содержит двадцать два варианта обработки кромок 

(см. таблицу ниже). Все типы, кроме трёх, параметрические. В их рамках 

Вы можете создать любое количество своих типоразмеров и дать им свои 

ʥʘʟʚʘʥʠʷ. Именно эти названия будут использованы в чертежах деталей. 

Кроме того, можно создавать полностью свои формы сечения (Тип торца 

панели ʌʠʛʫʨʥʳʡ стр. 29). 

Тип Сечение  Тип Сечение 

Гладкий торец 

 

 Скругление на 90  ̄

 

Скругление на 180  ̄

 

 Под ус 

 

Скос простой 

 

 Скос скругленный 

 

Смягчение фаской 

 

 Смягчение радиу-

сом и фаской 
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Тип Сечение  Тип Сечение 

Скругление 

 

 Выемка простая 

 

Круглый 

 

 Выемка полная 

 

Скругление двумя ра-

диусами 

 

 Скругление полное 

 

Фальц простой 

 

 Фальц скруглённый 

 

Шип 

 

 Шип смещённый 

 

Канавка простая 

 

 Канавка смещённая 

 

Канавка простая с од-

ной фаской 

 

 Канавка простая с 

двумя фасками 

 

Тип формы ʌʠʛʫʨʥʳʡ  дает возможность создавать детали с кромками 

произвольного сечения.  
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Флаг ʇʝʨʝʚʝʨʥʫʪʴ сечение торца 

Флаг ʇʝʨʝʚʝʨʥʫʪʴ позволяет за-

дать ориентацию сечения торца по 

отношению к лицевой стороне па-

нели. На картинке справа от спи-

ска типов обработки показано се-

чение торца. Флаг позволяет ʇʝ-

ʨʝʚʝʨʥʫʪʴ сечение.  

флаг ʇʝʨʝʚʝʨʥʫʪʴ 

нет да 

 
 

Это можно представить, как переворот панели относительно фрезы (см. 

рисунок). 

Создание своего типа торца 

Только у трёх типов все размеры определяются толщиной панели. Это 

ɻʣʘʜʢʠʡ ʪʦʨʝʮ, ʉʢʨʫʛʣʝʥʠʝ ʥʘ 90 ̄и ʉʢʨʫʛʣʝʥʠʝ ʥʘ 180.̄ Все они собраны 

в раздел ɹʝʟ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ (величины). К ним нельзя добавить свой типо-

размер. Остальные типы кромок имеют параметры, и Вы можете добав-

лять свои типоразмеры.  

Для добавления своего ʪʠʧʦʨʘʟʤʝʨʘ ʦʙʨʘʙʦʪʢʠ торца панели: 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʪʠʧʘ. 

Нажмите кнопку ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ. 

На экране появится окно настроек формы кромки (см. рис. ниже).  

 

2. ʏʪʦʙʳ ʟʘʚʝʩʪʠ ʥʦʚʳʡ ʪʠʧʦʨʘʟʤʝʨ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɼʦʙʘʚʠʪʴ. 

3. ɿʘʧʦʣʥʠʪʝ ʚ ʧʦʷʚʤʚʰʝʡʩʷ ʩʪʨʦʢʝ ʪʘʙʣʠʮʳ ʜʠʘʣʦʛʘ ʟʥʘʯʝʥʠʷ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʠ 
ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʪʠʧʦʨʘʟʤʝʨʘ. 

Тип торца панели ʌʠʛʫʨʥʳʡ 

Тип формы ʌʠʛʫʨʥʳʡ  дает возможность создавать детали с кромками 

произвольного сечения. 
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Чтобы добавить новый ʌʠʛʫʨʥʳʡ тип нужно:  

1. ɿʘʨʘʥʝʝ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘʤʠ bCAD ʣʠʥʠʶ ʩʝʯʝʥʠʷ. ʆʥʘ ʜʦʣʞʥʘ ʩʦ-
ʩʪʦʷʪʴ ʠʟ ʣʦʤʘʥʳʭ, ʦʪʨʝʟʢʦʚ ʠ ʜʫʛ. ʈʘʟʫʤʥʦ ʩʨʘʟʫ ʣʠʥʠʠ ʚʩʝʭ ʪʠʧʦʚ, ʢʦʪʦ-
ʨʳʝ ʥʫʞʥʦ ʚʚʝʩʪʠ. 

2. ɿʘʧʫʩʪʠʪʴ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ, ʧʝʨʝʢʣʶʯʠʪʴ ʝʛʦ ʥʘ ʟʘ-
ʢʣʘʜʢʫ ʊʦʨʮʳ, ʚʳʙʨʘʪʴ ʚ ʢʘʪʘʣʦʛʝ  ʊʠʧʳ ʪʦʨʮʦʚ ʧʫʥʢʪ ʌʠʛʫʨʥʳʡ ʠ ʥʘʞʘʪʴ 
ʢʥʦʧʢʫ ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ. 

3. ɺ ʧʦʷʚʠʚʰʝʤʩʷ ʜʠʘʣʦʛʝ, ʥʘʞʘʪʴ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʙʨʘʪʴ ʢʨʦʤʢʫ ʚ ʦʢʥʝ bCAD ʠ 
ʫʢʘʟʘʪʴ ʚʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʣʠʥʠʠ ʩʝʯʝʥʠʷ. ʆʢʦʥʯʘʥʠʝ ʚʳʙʦʨʘ ï Esc ʠʣʠ ʱʝʣʯʦʢ 
правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ. 

 

4. ɺʚʝʜʠʪʝ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʥʦʚʦʛʦ ʪʠʧʘ (ʨʘʟʫʤʥʦ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ 
ʬʨʝʟʳ). 

5. ɿʘʚʝʨʰʠʪʝ ʨʘʙʦʪʫ ʩ ʜʠʘʣʦʛʦʤ ʠʣʠ, ʜʣʷ ʚʚʦʜʘ ʩʣʝʜʫʶʱʝʛʦ ʪʠʧʘ,  ʧʨʝʡʜʠʪʝ 
ʥʘ ʧ. 3.  

 

 ʇʨʠ ʟʘʥʝʩʝʥʠʠ ʥʦʚʦʡ ʢʨʦʤʢʠ ʥʝ ʟʘʙʫʜʴʪʝ ʠʟʤʝʥʠʪʴ ʝʸ ʥʘʟʚʘʥʠʝ ï ʠʥʘʯʝ ʢʨʦʤʢʘ 
ʩ ʪʘʢʠʤ ʥʘʟʚʘʥʠʝʤ ʙʫʜʝʪ ʟʘʤʝʥʝʥʘ ʥʦʚʦʡ. 

Вставка панели 

После того, как все параметры панели заданы, нажмите кнопку ɺʩʪʘʚʠʪʴ. 

Диалоговое окно исчезнет, а в окне редактирования bCAD появится кур-

сор-перекрестье с фантомным изображением созданной панели. Укажите 

место положения панели курсором или введите координаты с клавиатуры. 
 

 
Сама панель немедленно появляется в позиции (0, 0, 0) мировой систе-
мы координат, однако она сразу же переместится в точку вставки, как 
только Вы эту точку укажете.  
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Базовой точкой для вставки – точки, за которую Вы держите панель – мо-

жет быть выбрана вершина любого угла габаритного прямоугольника па-

нели. Вершины перебирают нажатием на клавишу Пробел. По умолчанию, 

базовой точкой считается вершина заднего левого нижнего угла. Вначале 

перебираются все четыре точки одной плоскости (стороны) панели, затем 

другой. 

 
При нажатии на клавишу ʇʨʦʙʝʣ панель "прыгает" вокруг позиции кур-
сора мыши. Если этого не происходит, щёлкните левой кнопкой мыши 
по заголовку текущего окна редактирования bCAD. 

 Часто бывает удобно вставлять панели, глядя на них под углом (Ctrl + 
ʧʨʘʚʘʷ кнопка мыши и подвигать мышь), а чтобы увидеть, к какой сто-
роне панели привязана базовая точка – изменяйте масштаб клавишами 
PageUp (увеличить) и PageUp (уменьшить) или колёсиком мыши. 

Вставка панели по уже существующим 

Приложение ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ позволяет вставлять новые панели, 

опираясь на уже существующие. Это позволяет вам: 

¶ ʧʨʠʩʪʘʚʠʪʴ ʥʦʚʫʶ ʧʘʥʝʣʴ ʧʦʜ ʧʨʷʤʳʤ ʫʛʣʦʤ ʢ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʡ ʧʘʥʝʣʠ; 

¶ ʚʩʪʘʚʠʪʴ ʥʦʚʫʶ ʧʘʥʝʣʴ ʤʝʞʜʫ ʜʚʫʭ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʠʭ ʧʘʨʘʣʣʝʣʴʥʳʭ ʧʘʥʝʣʝʡ ʩ 
ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠʤ ʚʳʯʠʩʣʝʥʠʝʤ ʨʘʩʩʪʦʷʥʠʷ ʤʝʞʜʫ ʥʠʤʠ. 

При этом можно выровнять положение торца или габарит новой панели: 

¶ ʧʦ ʪʦʨʮʘʤ ʫʢʘʟʘʥʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ, ʝʩʣʠ ʧʘʥʝʣʴ ʧʨʠʩʪʘʚʣʷʝʪʩʷ ʢ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʡ; 

¶ ʧʦ ʦʙʣʘʩʪʠ ʧʝʨʝʢʨʳʪʠʷ ʧʘʥʝʣʝʡ, ʝʩʣʠ ʧʘʥʝʣʴ ʚʩʪʘʚʣʷʝʪʩʷ ʤʝʞʜʫ ʥʠʤʠ. 

Все положения можно задавать с требуемым выступом (заглублением) 

или отступом. Положительная величина означает выступ и увеличивает 

габаритный размер панели, отрицательная – отступ от соответствующей 

пласти, торца или границы области перекрытия и уменьшает габаритный 

размер панели. 

 

Положение новой панели в пространстве выбирают из двух вариантов: 
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 – вперёд торцом или  плоскостью. 

Дальнейшие описания верны для следующего размещения панелей на ɺʠ-

ʜʝ ʩʧʝʨʝʜʠ или рабочем виде (если установлен флаг ʇʦ ʨʘʙʦʯʝʤʫ ʚʠʜʫ): 

 

то есть предполагается, 

что существующие пане-

ли расположены строго 

горизонтально или верти-

кально. Однако инстру-

менты будут правильно 

работать и при любой 

другой ориентации пане-

лей в пространстве моде-

ли. Важно только их вза-

имное расположение. 
 

 
Для правильной работы вставки панели между существующими требу-
ется параллельность их плоскостей и наличие области перекрытия ме-
жду ними. 

 

На рисунке показаны области перекрытия при различном взаимном распо-

ложении существующих панелей. Вид сверху. Существующие панели ус-

тановлены вертикально, а новая будет вставляться горизонтально (за-

штрихована). 

Приставить панель к существующей 

Приложение позволяет приставить прямоугольную панель к уже сущест-

вующей в модели прямоугольной или фигурной панели. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʧʨʠʩʪʘʚʠʪʴ ʩʦʟʜʘʚʘʝʤʫʶ ʧʘʥʝʣʴ ʢ ʫʞʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʡ, ʜʦʩʪʘʪʦʯʥʦ ʥʘ-

ʞʘʪʴ одну ʠʟ ʢʥʦʧʦʢ  ʠʣʠ . ʊʦʛʜʘ ʧʨʠ ʚʩʪʘʚʢʝ ʧʘʥʝʣʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʧʦ-
ʪʨʝʙʫʝʪ ʫʢʘʟʘʪʴ ʚ ʦʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʫʶ ʧʘʥʝʣʴ. ʉʦʟʜʘʥʥʘʷ ʧʘ-
ʥʝʣʴ ʙʫʜʝʪ ʧʨʠʞʘʪʘ ʢ ʫʢʘʟʘʥʥʦʡ ʦʜʥʦʡ ʠʟ ʩʚʦʠʭ ʩʪʦʨʦʥ: 1-4 ʠʣʠ 2-3, ʚ ʩʦʦʪʚʝʪ-
ʩʪʚʠʠ ʩ ʥʘʞʘʪʦʡ ʢʥʦʧʢʦʡ ʠ ʩ ʫʯʸʪʦʤ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʚʳʩʪʫʧʘ/ʦʪʩʪʫʧʘ. ʉʪʦ-
ʨʦʥʘ 1-2 ʙʫʜʝʪ ʜʘʣʴʥʝʡ, ʘ 3-4 ï ʙʣʠʞʥʝʡ. ʇʨʠ ʚʳʙʦʨʝ ʧʦʣʦʞʝʥʠʷ ʥʦʚʘʷ ʧʘ-
ʥʝʣʴ çʩʢʦʣʴʟʠʪè ʚ ʧʨʝʜʝʣʘʭ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʡ. ʊʘʢʠʤ ʩʧʦʩʦʙʦʤ ʤʦʞʥʦ ʫʩʪʘʥʘʚ-
ʣʠʚʘʪʴ ʧʝʨʝʛʦʨʦʜʢʠ ʥʘ ʫʞʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʝ ʜʥʦ, ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʢʨʳʰʢʫ ʥʘ ʩʫʱʝʩʪ-
ʚʫʁɦ ʫʶ ʩʪʝʥʢʫ ʠ ʪ.ʧ. 
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Вставить панель между существующими 

¶ ʏʪʦʙʳ ʚʩʪʘʚʠʪʴ ʩʦʟʜʘʚʘʝʤʫʶ ʧʘʥʝʣʴ ʤʝʞʜʫ ʜʚʫʤʷ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʠʤʠ, ʜʦʩʪʘ-

ʪʦʯʥʦ ʥʘʞʘʪʴ ʦʙʝ ʢʥʦʧʢʠ  ʠ . ɺʝʣʠʯʠʥʘ ʛʘʙʘʨʠʪʥʦʛʦ ʨʘʟʤʝʨʘ, ʝʩʪʝʩʪ-
ʚʝʥʥʦ, ʠʩʯʝʟʥʝʪ. ʊʝʧʝʨʴ ʧʨʠ ʚʩʪʘʚʢʝ ʧʘʥʝʣʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʧʦʪʨʝʙʫʝʪ ʫʢʘʟʘʪʴ ʚ 
ʦʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ ʜʚʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʠʝ ʧʘʥʝʣʠ. ʉʦʟʜʘʥʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ ʙʫʜʝʪ 
ʧʨʠʞʘʪʘ ʢ ʣʝʚʦʡ (ʥʠʞʥʝʡ) ʠʟ ʥʠʭ ʩʪʦʨʦʥʦʡ 1-4, ʘ ʢ ʧʨʘʚʦʡ (ʚʝʨʭʥʝʡ) ï ʩʪʦʨʦ-
ʥʦʡ 2-3 ʩ ʫʯʸʪʦʤ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʚʳʩʪʫʧʦʚ/ʦʪʩʪʫʧʦʚ. ʉʪʦʨʦʥʘ 1-2 ʙʫʜʝʪ 
ʜʘʣʴʥʝʡ, ʘ 3-4 ï ʙʣʠʞʥʝʡ. ɻʘʙʘʨʠʪʥʳʡ ʨʘʟʤʝʨ ʙʫʜʝʪ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ ʚʳʯʠʩʣʝʥ 
ʧʦ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʶ ʫʢʘʟʘʥʥʳʭ ʧʘʥʝʣʝʡ. ʊʘʢʠʤ ʩʧʦʩʦʙʦʤ ʤʦʞʥʦ ʚʩʪʘʚʣʷʪʴ ʧʦʣ-
ʢʠ ʤʝʞʜʫ ʩʪʝʥʦʢ, ʧʝʨʝʛʦʨʦʜʢʠ ʤʝʞʜʫ ʢʨʳʰʢʘʤʠ ʠ ʪ.ʧ. 

Выровнять торец по панели 

Приставляя новую панель к уже существующей или вставляя её между 

двумя параллельными, можно одновременно выравнивать положение её 

свободных торцов (1-2 и 3-4). 

¶ ʏʪʦʙʳ ʚʳʨʦʚʥʷʪʴ ʜʘʣʴʥʠʡ (1-2) ʠʣʠ ʙʣʠʞʥʠʡ (3-4) ʪʦʨʝʮ ʩʦʟʜʘʚʘʝʤʦʡ ʧʘʥʝʣʠ 

ʧʦ ʫʞʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʡ, ʜʦʩʪʘʪʦʯʥʦ ʥʘʞʘʪʴ ʦʜʥʫ ʠʟ ʢʥʦʧʦʢ  ʠʣʠ . ʊʦʛʜʘ 
ʧʨʠ ʚʩʪʘʚʢʝ ʧʘʥʝʣʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʧʦʪʨʝʙʫʝʪ ʫʢʘʟʘʪʴ ʚ ʦʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ ʩʫ-
ʱʝʩʪʚʫʁɦ ʫʶ ʧʘʥʝʣʴ. ʇʘʥʝʣʴ ʙʫʜʝʪ ʫʩʪʘʥʘʚʣʠʚʘʪʴʩʷ ʚ ʤʦʜʝʣʴ ʪʘʢ, ʯʪʦ ʪʦʨʝʮ 
ʜʘʣʴʥʝʡ ʠʣʠ ʙʣʠʞʥʝʡ ʩʪʦʨʦʥʳ ʥʦʚʦʡ ʧʘʥʝʣʠ ʙʫʜʝʪ ʚʳʨʦʚʥʝʥ ʧʦ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫ-
ʶɦ ʝʤʫ ʪʦʨʮʫ ʫʢʘʟʘʥʥʦʡ, ʩ ʫʯʸʪʦʤ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʚʳʩʪʫʧʘ/ʦʪʩʪʫʧʘ. ʊʘʢʠʤ 
ʩʧʦʩʦʙʦʤ ʤʦʞʥʦ ʧʨʠ ʫʩʪʘʥʦʚʢʝ ʚʳʩʪʫʧʘʶʱʠʭ ʧʝʨʝʛʦʨʦʜʦʢ ʥʘ ʫʞʝ ʩʫʱʝʩʪ-
ʚʫʶʱʝʝ ʜʥʦ, ʩʨʘʟʫ ʚʳʨʘʚʥʠʚʘʪʴ ʠʭ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʧʦʜ ʟʘʜʥʶʶ ʩʪʝʥʢʫ ʠ ʪ.ʧ. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʚʳʨʦʚʥʷʪʴ ʦʙʘ ʪʦʨʮʘ ð ʜʘʣʴʥʠʡ (1-2) ʠ ʙʣʠʞʥʠʡ (3-4) ʩʦʟʜʘʚʘʝʤʦʡ ʧʘ-

ʥʝʣʠ ʧʦ ʫʞʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʡ, ʥʫʞʥʦ ʥʘʞʘʪʴ ʦʙʝ ʢʥʦʧʢʠ  ʠ . ʊʦʛʜʘ ʧʨʠ 
ʚʩʪʘʚʢʝ ʧʘʥʝʣʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʧʦʪʨʝʙʫʝʪ ʫʢʘʟʘʪʴ ʚ ʦʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ ʩʫ-
ʱʝʩʪʚʫʶʱʫʶ ʧʘʥʝʣʴ. ʇʘʥʝʣʴ ʙʫʜʝʪ ʫʩʪʘʥʘʚʣʠʚʘʪʴʩʷ ʚ ʤʦʜʝʣʴ ʪʘʢ, ʯʪʦ ʠ 
ʜʘʣʴʥʠʡ (1-2) ʠ ʙʣʠʞʥʠʡ (3-4) ʪʦʨʮʳ ʥʦʚʦʡ ʧʘʥʝʣʠ ʙʫʜʫʪ ʚʳʨʦʚʥʝʥʳ ʧʦ ʩʦʦʪ-
ʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʤ ʪʦʨʮʘʤ ʫʢʘʟʘʥʥʦʡ. ʊʘʢʠʤ ʦʙʨʘʟʦʤ, ʤʦʞʥʦ ʧʨʠ ʫʩʪʘʥʦʚʢʝ ʧʝʨʝʛʦ-
ʨʦʜʦʢ ʥʘ ʫʞʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʝ ʜʥʦ ʚʳʩʪʫʧʘʶʱʠʭ, ʩʨʘʟʫ ʚʳʨʘʚʥʠʚʘʪʴ ʠʭ ʧʦʣʦ-
ʞʝʥʠʝ ʧʦʜ ʧʝʨʝʜʥʶʶ ʠ ʟʘʜʥʶʶ ʩʪʝʥʢʠ ʠ ʪ.ʧ. 

 
При вставке между двумя существующими панелями торцы выравнива-
ются по границам области перекрытия. 
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 Фигурная панель 

Инструмент создаёт листовую деталь произвольной формы. Прежде чем 

использовать эту команду, начертите контур панели при помощи встроен-

ных чертёжных инструментов bCAD. Контур должен быть плоским и не 

иметь самопересечений (подробнее см. 36). Для получения сложных кри-

волинейных форм можно использовать приложение ʂʦʥʪʫʨ. 

 
Рекомендуется создавать и указывать контур на основных видах. В 
этом случае правильность ориентации гарантируется. 

После запуска команды ʬʠʛʫʨʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ укажите этот контур (стр. 37) — 

появится диалоговое окно. Параметры окна аналогичны части ɻʝʦʤʝʪʨʠʷ 

простой панели. Все габаритные параметры неизменяемы. Они вычисля-

ются по данным материала и контура. Направление текстуры определяет-

ся относительно горизонтальной стороны контура. Кроме того, фигурную 

панель можно вставить на место исходного контура (флаг ʇʦ ʤʝʩʪʫ). Вся 

торцевая поверхность фигурной доски имеет один материал.  

 
Толщина панели определяется использованными материалами. 

Направление текстуры определятся относительно наиболее длинной сто-

роны габаритного прямоугольника, а у квадратной панели – относительно 

стороны A. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʟʘʜʘʪʴ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʪʝʢʩʪʫʨʳ, ʥʫʞʥʦ ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʦʜʥʦʠʤʸʥʥʳʡ ʬʣʘʛ ʠ 

ʥʘʞʘʪʴ ʦʜʥʫ ʠʟ ʢʥʦʧʦʢ:  ï ɺʜʦʣʴ ʜʣʠʥʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ,  ï ʇʦʧʝʨʸʢ 

ʜʣʠʥʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ ʠʣʠ  ï ʇʦʜ ʫʛʣʦʤ. ɺ ʧʦʩʣʝʜʥʝʤ ʩʣʫʯʘʝ ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʫʛʣʘ 
ʚ ʛʨʘʜʫʩʘʭ ʚʚʦʜʷʪ ʚ ʧʦʣʝ ʨʷʜʦʤ ʩ ʢʥʦʧʢʦʡ. 

 
Если флаг ʊʝʢʩʪʫʨʘ снят, а текстура материала имеет направление, то 
она будет направлена вдоль стороны A. 

 

Материалы для фигурной панели назначают точно также как и для прямо-

угольной. Подробнее, о выборе материала см. Выбор материала, стр. 15. 

ʇʦʣʦʞʝʥʠʝ, ʂʦʜ ʜʦʩʢʠ и ʆʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʜʦʩʢʠ, материалы сердцевины и 

сторон задают так же, как и для ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ. 

В средней части диалогового окна задаётся обработка и материал отделки 

кромки. Параметры те же, что и на закладке ʊʦʨʮʳ приложения ʇʨʤ̫ʦʫ-

ʛʦʣʴʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ. 

Расположенный в нижней части окна диалог выбора цвета позволяет за-

дать ʮʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ панели. 
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При создании новой ʌʠʛʫʨʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ вся кромка обрабатывается и 
оформляется одинаково. 

 Новую форму или материал кромок отдельных сегментов в готовой па-

нели можно задать инструментом ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʨʦʤʢʠ (см. 117). 

 
Ломаня линия, входящая в состав контура считается одним, сплошным 
сегментом и, следовательно, все торцевые поверхности вдоль нее 
имеют один материал и одну форму. 

Кнопка ʅʦʚʳʡ ʢʦʥʪʫʨ  позволяет задать новый контур (набор объ-

ектов образующих контур) для построения панели. Таким способом мож-

но построить несколько деталей разной формы без перезапуска инстру-

мента. 

После того, как все параметры панели заданы, нажмите кнопку ɺʩʪʘʚʠʪʴ. 
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Диалоговое окно исчезнет, а в окне редактирования bCAD появится кур-

сор-перекрестье с фантомным изображением созданной панели. Укажите 

место положения панели курсором или введите координаты с клавиатуры.  

 
Сама панель временно появляется в позиции (0, 0, 0) мировой системы 
координат. Как только Вы укажете ʊʦʯʢʫ ʚʩʪʘʚʢʠ, она немедленно ока-
жется там, где Вы указали. 

 Чтобы вставить ʌʠʛʫʨʥʫʶ ʧʘʥʝʣʴ точно в то место, где находится кон-
тур, установите флаг ʇʦ ʤʝʩʪʫ в рамке ʇʦʣʦʞʝʥʠʝ. 

Базовой точкой для вставки – точки, за которую Вы держите панель – мо-

жет быть выбрана вершина любого угла габаритного прямоугольника па-

нели. Вершины перебираются нажатием на клавишу Пробел. По умолча-

нию базовой точкой считается вершина заднего левого нижнего угла. Вна-

чале перебираются все четыре точки одной плоскости (стороны) панели, 

затем другой. 

 
При нажатии на клавишу ʇʨʦʙʝʣ панель "прыгает" вокруг позиции кур-
сора мыши. Если этого не происходит, щёлкните левой кнопкой мыши 
по заголовку текущего окна. 

 Часто бывает удобно вставлять панели, указывая их положение в ми-
ровой системе координат, направив точку зрения под углом к её осям 
(Ctrl или Shift + ʧʨʘʚʘʷ кнопка мыши). Чтобы увидеть, к какой стороне 
панели привязана базовая точка, изменяйте масштаб клавишами PageUp 
(увеличить) и PageUp (уменьшить) или колёсиком мыши. 

Контур фигурной панели 

 

Приложение ʌʠʛʫʨʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ  по-

зволяет задавать контур в виде набора 

из любого количества объектов: отрез-

ков, ломаных линий и дуг, а также ок-

ружностью или эллипсом.  

Все объекты нужно получить до акти-

визации инструмента. 
 

 К объектам контура предъявляют следующие требования: 

1. ɺʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʜʦʣʞʥʳ ʣʝʞʘʪʴ ʚ ʦʜʥʦʡ ʧʣʦʩʢʦʩʪʠ. 

2. ʆʙʲʝʢʪʳ ʜʦʣʞʥʳ ʦʙʨʘʟʦʚʳʚʘʪʴ ʥʝʧʨʝʨʳʚʥʫʶ ʮʝʧʦʯʢʫ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ʢʦ-
ʥʝʮ ʦʜʥʦʛʦ ʦʙʲʝʢʪʘ ʩʦʚʧʘʜʘʝʪ ʩ ʥʘʯʘʣʦʤ ʜʨʫʛʦʛʦ. 

3. ʎʝʧʦʯʢʘ ʦʙʲʝʢʪʦʚ ʜʦʣʞʥʘ ʙʳʪʴ ʟʘʤʢʥʫʪʦʡ. 

4. ʆʙʲʝʢʪʘʤ ʟʘʧʨʝʱʘʝʪʩʷ ʧʝʨʝʩʝʢʘʪʴ ʩʝʙʷ ʠ ʜʨʫʛ ʜʨʫʛʘ. 
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На рисунках приведены примеры правильно и неправильно построенных 

ʢʦʥʪʫʨʦʚ для фигурной панели.  

Правильно  Неправильно 

  

 

 
 

   Разомкнуто Самопересечение (п. 3) 

Поскольку контур обязательно плоский, то и строить его удобно в одной 

из главных плоскостей ʄʠʨʦʚʦʡ координатной системы, на одном из 

главных видов, при величине ʇʨʝʚʳʰʝʥʠʷ = 0. 

Для построения можно пользоваться всеми инструментами, создающими 

отрезки, ломаные, окружности, дуги и эллипсы, то есть инструментами 

2D ʯʝʨʯʝʥʠʷ, исключая, разумеется, инструменты 2D ʪʝʢʩʪ, ʐʪʨʠʭʦʚʢʘ, 

ʆʢʥʘ ʚ ʰʪʨʠʭʦʚʢʠ и ɿʘʣʠʚʢʘ. 

Можно пользоваться инструментами ʈʝʜʘʢʪʦʨʘ ʣʦʤʘʥʳʭ и прило-

жениями ʂʦʤʧʦʟʠʪʥʳʡ ʢʦʥʪʫʨ , ʆʙʨʝʟʢʘ, ʇʨʦʜʣʠʪʴ ʜʦ ʧʝʨʝʩʝʯʝʥʠʷ и 

ʂʘʩʘʪʝʣʴʥʳʝ. 

Выбор объектов контура 

Указать объекты, образующие контур будущей фигурной панели можно 

двумя способами. 

Первый: 

1. ʇʦʤʝʪʴʪʝ ʚʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʢʦʥʪʫʨʘ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ ʇʦʤʝʪʠʪʴ  ʧʘ-
ʥʝʣʠ ʉʪʘʥʜʘʨʪʥʘʷ. ʇʦʤʝʯʝʥʥʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʚʳʜʝʣʷʶʪʩʷ ʮʚʝʪʦʤ. 

2. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʌʠʛʫʨʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ , ʠ ʥʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ 
ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. 

Если приложение не сможет собрать из указанных объектов правильный 

контур, то Вы получите уведомление и приложение остановится. 

Второй: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʌʠʛʫʨʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ . 

2. ʋʢʘʞʠʪʝ ʚʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʢʦʥʪʫʨʘ. ʋʢʘʟʘʥʥʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʚʳʜʝʣʷʶʪʩʷ ʮʚʝʪʦʤ. 

3. ʑʸʣʢʥʠʪʝ ʧʨʘʚʦʡ ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ. ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ ʧʨʠ-
ʣʦʞʝʥʠʷ. 

Если приложение не сможет собрать из указанных объектов правильный 

контур, то Вы получите уведомление, и вернетесь к выбору объектов. 
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Расположение контура 

Контур можно располагать в любом месте пространства модели. Однако 

для правильного расчёта размеров прямоугольной заготовки и учёта на-

правления текстуры нужно придерживаться простого правила: 

 
Перед построением панели контур должен лежать в рабочем окне, как и 
на прямоугольной заготовке. Отсчёт угла направления текстуры – от 
экранной оси OX. 

  

Именно направление экранных осей OX (слева на право) и OY (снизу 

вверх) определяет габаритный параллелепипед панели. Панель "вытягива-

ется" из контура в направлении экранной оси OZ, т.е. на Вас. И только по-

сле этого она разворачивается в заданное положение. 

 Вырез в панели 

Это приложение позволяет создать в ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ  или ʌʠʛʫʨʥʦʡ 

 панели элементы формы, получаемые фрезеровкой или пилой: про-

стых или фигурных вырезов канавок или пазов, а также изменить или 

удалить вырезы канавки и пазы, созданные в этой панели ранее. Оно 

предназначено для вырезания отверстий под мойки, стёкла и т.п. (см. рис. 

справа). Все эти элементы отображаются на чертежах деталей. 

Деталь может содержать по несколько элементов одного или разных ти-

пов, но они не должны пересекать друг-друга. 
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Только простые вырезы Один простой и два фигурных  

 
 

Простой вырез 

Форма простого выреза в плане точно такая же, как и ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ ʧʘ-

ʥʝʣʠ . Поэтому и диалоговое окно создания выреза очень похоже на 

окно ʇʨʤ̫ʦʫʛʦʣʴʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ. 

 



40 bCAD
®
 Про. Специальные инструменты  

 

Чтобы сделать в панели ʇʨʦʩʪʦʡ ʚʳʨʝʟ: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʝʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʠ ʫʢʘʞʠʪʝ ʥʫʞʥʫʶ ʧʘʥʝʣʴ ʚ ʆʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘ-
ʥʠʷ. 

2. ɿʘʧʠʰʠʪʝ, ʚ ʧʦʣʝ ʥʘʜ ʩʧʠʩʢʦʤ, ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʚʳʨʝʟʘ ï ʣʶʙʦʡ ʪʝʢʩʪ. 

3. ʅʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ɻʝʦʤʝʪʨʠʷ ʟʘʜʘʡʪʝ ʨʘʟʤʝʨʳ ʠ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʦʪʚʝʨʩʪʠʷ (ʩʪʨ. 
47). 

4. ʅʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʊʦʨʮʳ ʟʘʜʘʡʪʝ ʬʦʨʤʫ ʠ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʙʦʢʦʚʦʡ ʧʦʚʝʨʭʥʦʩʪʠ ʦʪ-
ʚʝʨʩʪʠʷ. 

5. ɺʥʝʩʠʪʝ ʦʪʚʝʨʩʪʠʝ ʚ ʩʧʠʩʦʢ. ɼʣʷ ʯʝʛʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 

 Для проверки правильности построения вырезов, используйте окно 

предварительного просмотра. Включить его можно кнопкой  под 
списком вырезов. 

 

6. ɺʳʧʦʣʥʠʪʝ ʧ. 3 ï 5, ʜʣʷ ʚʚʦʜʘ ʚʩʝʭ ʚʳ-
ʨʝʟʦʚ ʚ ʵʪʦʡ ʧʘʥʝʣʠ. 

7. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɻʦʪʦʚʦ. ʂʥʦʧʢʘ ʥʘʭʦ-
ʜʠʪʩʷ ʚ ʥʠʞʥʝʡ ʯʘʩʪʠ ʦʢʥʘ.  

Приложение перестроит панель и в ней 

появятся заданные Вами вырезы. 

Для удаления существующего выреза: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʝʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʠ ʫʢʘʞʠʪʝ 
ʥʫʞʥʫʶ ʧʘʥʝʣʴ ʱʝʣʯʢʦʤ ʤʳʰʠ.   

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʚʳʨʝʟ, ʢʦʪʦʨʳʡ ʥʫʞʥʦ ʫʜʘʣʠʪʴ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʋʜʘʣʠʪʴ . ʂʥʦʧʢʘ ʥʘʭʦʜʠʪʩʷ ʥʠʞʝ ʩʧʠʩʢʘ. 

4.  ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɻʦʪʦʚʦ. 

Приложение перестроит панель без удаленного выреза. 

Диалоговое окно имеет две закладки: ɻʝʦʤʝʪʨʠʷ и ʊʦʨʮʳ.  

Точно так же, как и для ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ , форму выреза в плане 

задают на закладке ɻʝʦʤʝʪʨʠʷ (стр. 22), а  параметры боковой поверхно-

сти, её сечение и материал покрытия – на закладке ʊʦʨʮʳ (стр.  25). 

Расположение углов и сторон выреза полностью соответствуют углам ба-

зового прямоугольника исходной панели. 
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Размер и расположение выреза 

Размер и расположение выреза задают в рамке ɻʘʙʘʨʠʪʳ на закладке ɻʝ-

ʦʤʝʪʨʠʷ. Величина выреза определяется габаритными размерами ɸ и B.  

 
Стороны отверстия всегда параллельны сторонам базового прямоу-
гольника панели. 

 

 

 
Габариты отверстия ɸ и B задают размеры просвета. Обработка торца 
отверстия идет от просвета в материал детали (см. рис.).  

 

Величины габаритных 

размеров, а также его 

положение относительно 

базового прямоугольни-

ка панели, задают в рам-

ке ɻʘʙʘʨʠʪ .r   

Задать каждый из них можно тремя способами: 

¶ ɻʘʙʘʨʠʪʥʳʤ ʨʘʟʤʝʨʦʤ ʩ ʨʘʟʤʝʱʝʥʠʝʤ ʧʦ ʮʝʥʪʨʫ ʙʘʟʦʚʦʛʦ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ 
ʧʘʥʝʣʠ. ɺ ʵʪʦʤ ʩʣʫʯʘʝ ɺʳ ʟʘʜʘʸʪʝ ʪʦʣʴʢʦ ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʨʘʟʤʝʨʘ (A ʠʣʠ B). ɺʝʣʠ-
ʯʠʥʳ ʦʪʩʪʫʧʦʚ bCAD ʚʳʯʠʩʣʠʪ ʩʘʤ ʠ ʚʳʧʦʣʥʠʪ ʦʪʚʝʨʩʪʠʝ ʥʘ ʨʘʚʥʦʤ ʨʘʩʩʪʦ̫-
ʥʠʠ ʦʪ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʢʨʘʸʚ ʧʘʥʝʣʠ. ʏʪʦʙʳ ʟʘʜʘʪʴ ʨʘʟʤʝʨ ʦʪʚʝʨʩʪʠʷ ʪʘʢʠʤ 

ʩʧʦʩʦʙʦʤ, ʥʫʞʥʦ: ʜʣʷ ʨʘʟʤʝʨʘ A отжать ʢʥʦʧʢʠ  ʠ , ʘ ʜʣʷ ʨʘʟʤʝʨʘ B ï 

ʢʥʦʧʢʠ  ʠ . ɿʘʪʝʤ ʩʣʝʜʫʝʪ ʚʚʝʩʪʠ ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʝ ʧʦʣʝ. 

¶ ɻʘʙʘʨʠʪʥʳʤ ʨʘʟʤʝʨʦʤ ʠ ʦʪʩʪʫʧʦʤ ʦʪ ʦʜʥʦʡ ʠʟ ʩʪʦʨʦʥ ʙʘʟʦʚʦʛʦ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠ-
ʢʘ ʧʘʥʝʣʠ. ɺ ʵʪʦʤ ʩʣʫʯʘʝ ɺʳ ʟʘʜʘʸʪʝ ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʨʘʟʤʝʨʘ (A ʠʣʠ B) ʠ ʚʝʣʠʯʠʥʫ 
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ʦʪʩʪʫʧʘ ʦʪ ʚʳʙʨʘʥʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ. ʏʪʦʙʳ ʟʘʜʘʪʴ ʨʘʟʤʝʨ ʦʪʚʝʨʩʪʠʷ ʪʘʢʠʤ ʩʧʦʩʦ-

ʙʦʤ, ʥʫʞʥʦ: ʜʣʷ ʨʘʟʤʝʨʘ A нажать ʦʜʥʫ ʠʟ ʢʥʦʧʦʢ  ʠʣʠ  ʠ отжать ʜʨʫ-

ʛʫʶ (ʜʣʷ ʨʘʟʤʝʨʘ B ï ʢʥʦʧʢʠ  ʠʣʠ ). ɿʘʪʝʤ ʩʣʝʜʫʝʪ ʚʚʝʩʪʠ ʚʝʣʠʯʠʥʫ 
ʨʘʟʤʝʨʘ ʠ ʦʪʩʪʫʧʘ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʧʦʣʷ ʦʢʥʘ. 

¶ ʆʪʩʪʫʧʘʤʠ ʦʪ ʦʙʝʠʭ ʧʨʦʪʠʚʦʧʦʣʦʞʥʳʭ ʩʪʦʨʦʥ ʙʘʟʦʚʦʛʦ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ ʧʘʥʝ-
ʣʠ. ɺ ʵʪʦʤ ʩʣʫʯʘʝ ɺʳ ʟʘʜʘʸʪʝ ʚʝʣʠʯʠʥʳ ʦʙʝʠʭ ʦʪʩʪʫʧʦʚ ʦʪ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶɦ ʠʭ 
ʩʪʦʨʦʥ. ʏʪʦʙʳ ʟʘʜʘʪʴ ʨʘʟʤʝʨ ʦʪʚʝʨʩʪʠʷ ʪʘʢʠʤ ʩʧʦʩʦʙʦʤ, ʥʫʞʥʦ: ʜʣʷ ʨʘʟʤʝʨʘ 

A нажать ʦʙʝ ʢʥʦʧʢʠ  ʠ  (ʜʣʷ ʨʘʟʤʝʨʘ B ï ʢʥʦʧʢʠ  ʠ ). ɿʘʪʝʤ 
ʩʣʝʜʫʝʪ ʚʚʝʩʪʠ ʚʝʣʠʯʠʥʳ ʦʪʩʪʫʧʦʚ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʧʦʣʷ ʦʢʥʘ. 

Допустимость габаритных размеров окна 

и отступов приложение проверяет сразу 

после ввода каждой величины, т.е. после 

переключения на любое другое поле вво-

да или кнопку.   

Окончательная проверка возможности вырезания отверстия с учётом воз-

можности пересечения углов и кромок производится только при попытке 

выполнить отверстие, т.е. уже после нажатия кнопки ɻʦʪʦʚʦ. Если выре-

зать не удаётся, то на экран выводится сообщение: «Нельзя создать доску 

с текущим выбором отверстий». Щёлкните по кнопке OK и измените па-

раметры отверстия. 

Инструмент запоминает все параметры последнего созданного отверстия. 

 
Запрещается пересечение внешних контуров вырезов между собой и с 
внутренним контуром кромок панелей.  

Размеры выреза и его отступы от краёв панели должны быть такими, что-

бы внутренний контур кромки панели и внешний контур кромки отвер-

стия не пересекались, т.е. вырез должен быть внутри панели и со всех 

сторон должен быть окружён материалом панели (см. рисунки ниже). 

Правильно Неправильно 

 
  

 Вырез пересекает кон-

тур панели 

Вырез пересекает кон-

тур кромки панели. 
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Фигурный вырез 

Инструмент «Вырез в панели» позволяет создавать вырез произвольной 

формы. 

 ʂʦʥʪʫʨ ʚʳʨʝʟʘ ʜʦʣʞʝʥ ʙʳʪʴ ʧʣʦʩʢʠʤ ʠ ʥʝ ʠʤʝʪʴ ʩʘʤʦʧʝʨʝʩʝʯʝʥʠʡ. 

Последовательность действий следующая: 

1. ʈʘʩʧʦʣʦʞʠʪʝ ʢʦʥʪʫʨ ʚʳʨʝʟʘ ʥʘ ʧʘʥʝʣʠ. ɺ ʚʝʨʩʠʠ çʇʨʦè ʤʦʞʥʦ ʟʘʨʘʥʝʝ ʟʘ-
ʥʝʩʪʠ ʢʦʥʪʫʨ ʚ ʙʘʥʢ. 

 ʇʨʠ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʠ ʢʦʥʪʫʨʘ ʚʳʨʝʟʘ ʨʘʩʧʦʣʘʛʘʡʪʝ ʝʛʦ ʚ ʧʨʝʜʝʣʘʭ ʧʘʥʝʣʠ, ʙʝʟ ʧʝ-
ʨʝʩʝʯʝʥʠʷ ʩ ʜʨʫʛʠʤʠ ʢʨʦʤʢʘʤʠ ʠ ʚʳʨʝʟʘʤʠ ï ʠʥʘʯʝ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ ʥʝ ʩʤʦʞʝʪ ʩʦʟ-
ʜʘʪʴ ʧʘʥʝʣʴ. 

 
 

2. ɿʘʧʫʩʪʠʪʝ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ çɺʳʨʝʟ ʚ ʧʘʥʝʣʠè 

3. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʘʥʝʣʴ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ʭʦʪʠʪʝ ʩʜʝʣʘʪʴ 
ʚʳʨʝʟ. 

4. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚʘʨʠʘʥʪ çɺʳʨʝʟ ʬʠʛʫʨʥʳʡè 

 

5. ɺ ʚʝʨʩʠʠ ʇʨʦ ʝʩʪʴ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʴ ʚʳʙʨʘʪʴ ʢʦʥʪʫʨ ʠʟ ʙʘʥʢʘ ʧʨʦʬʠʣʝʡ, 

. ɺ ʚʝʨʩʠʠ ʄʝʙʝʣʴ - 
ʝʩʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʦʜʠʥ ʩʧʦʩʦʙ ï ʘ ʠʤʝʥʥʦ ʫʢʘʟʘʪʴ ʢʦʥʪʫʨ ʚ ʤʦʜʝʣʠ. 

 
6. ʋʢʘʞʠʪʝ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʢʦʥʪʫʨʘ ʥʘ ʧʘʥʝʣʠ. 

  

7. ʅʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ çʉʝʯʝʥʠʝè ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʢʨʦʤʢʫ ʠ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʢʨʦʤʢʠ. 
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8. ɿʘʥʝʩʠʪʝ ʟʥʘʯʝʥʠʷ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʚ ʧʘʥʝʣʴ ʧʨʠ ʧʦʤʦʱʠ ʢʥʦʧʢʠ . 

9. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ çɻʦʪʦʚʦè ʜʣʷ ʩʦʟʜʘʥʠʷ ʚʳʨʝʟʘ. 

Канавка 

Инструмент «Вырез в па-

нели» позволяет создавать 

«канавки» произвольной 

замкнутой формы, напри-

мер, декоративные фрезе-

ровки. 

Контур канавки должен 

быть плоским, без самопе-

ресечений. 

 

Последовательность действий следующая: 

1. ʈʘʩʧʦʣʦʞʠʪʝ ʢʦʥʪʫʨ ʢʘʥʘʚʢʠ ʥʘ ʧʘʥʝʣʠ. ɺ ʚʝʨʩʠʠ çʇʨʦè ʤʦʞʥʦ ʟʘʨʘʥʝʝ 
ʟʘʥʝʩʪʠ ʢʦʥʪʫʨ ʚ ʙʘʥʢ. 

 ʇʨʠ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʠ ʢʦʥʪʫʨʘ ʢʘʥʘʚʢʠ ʨʘʩʧʦʣʘʛʘʡʪʝ ʝʛʦ ʚ ʧʨʝʜʝʣʘʭ ʧʘʥʝʣʠ, ʙʝʟ ʧʝ-
ʨʝʩʝʯʝʥʠʷ ʩ ʜʨʫʛʠʤʠ ʢʨʦʤʢʘʤʠ ʠ ʚʳʨʝʟʘʤʠ ï ʠʥʘʯʝ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ ʥʝ ʩʤʦʞʝʪ ʩʦʟ-
ʜʘʪʴ ʧʘʥʝʣʴ. 

 

2. ɿʘʧʫʩʪʠʪʝ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ çɺʳʨʝʟ ʚ ʧʘʥʝʣʠè 

3. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʘʥʝʣʴ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ʭʦʪʠʪʝ ʩʜʝʣʘʪʴ 
ʢʘʥʘʚʢʫ. 

4. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚʘʨʠʘʥʪ çʂʘʥʘʚʢʘè 
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5. ɺ ʚʝʨʩʠʠ çʇʨʦè ʝʩʪʴ ʚʦʟʤʦʞʥʦʩʪʴ ʚʳʙʨʘʪʴ ʢʦʥʪʫʨ ʠʟ ʙʘʥʢʘ ʧʨʦʬʠʣʝʡ, 

. ɺ ʚʝʨʩʠʠ çʄʝʙʝʣʴè - 
ʝʩʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʦʜʠʥ ʩʧʦʩʦʙ ï ʘ ʠʤʝʥʥʦ ʫʢʘʟʘʪʴ ʢʦʥʪʫʨ ʚ ʤʦʜʝʣʠ. 

 
6. ʋʢʘʞʠʪʝ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʢʦʥʪʫʨʘ ʥʘ ʧʘʥʝʣʠ. 

  

7. ʅʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ çʉʝʯʝʥʠʝè ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʢʨʦʤʢʫ ʠ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʢʨʦʤʢʠ. 

 

8. ɿʘʥʝʩʠʪʝ ʟʥʘʯʝʥʠʷ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʚ ʧʘʥʝʣʴ ʧʨʠ ʧʦʤʦʱʠ ʢʥʦʧʢʠ . 

9. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ çɻʦʪʦʚʦè ʜʣʷ ʩʦʟʜʘʥʠʷ ʚʳʨʝʟʘ. 
 

Паз 

Инструмент «Вырез в панели» позволяет создавать прямолинейные пазы. 

 ʇʘʟ ʜʦʣʞʝʥ ʙʳʪʴ ʣʠʥʝʡʥʳʤ. ʇʘʟ ʤʦʞʝʪ ʧʝʨʝʩʝʢʘʪʴ ʣʶʙʳʝ ʚʳʨʝʟʳ ʠ ʢʘʥʘʚʢʠ 
ʧʘʥʝʣʠ. 
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Последовательность действий следующая: 

1. ɿʘʧʫʩʪʠʪʝ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ çɺʳʨʝʟ ʚ ʧʘʥʝʣʠè 

2. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʘʥʝʣʴ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ʭʦʪʠʪʝ ʩʜʝʣʘʪʴ 
ʢʘʥʘʚʢʫ. 

3. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚʘʨʠʘʥʪ çʇʘʟè 

 
 

 

4. ʋʢʘʞʠʪʝ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʠ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʧʘʟʘ ʥʘ ʧʘʥʝʣʠ. 
 

5. ʅʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ çʉʝʯʝʥʠʝè ʫʢʘʞʠʪʝ ʬʦʨʤʫ ʠ ʨʘʟʤʝʨ ʧʘʟʘ. 

 

6. ɿʘʥʝʩʠʪʝ ʟʥʘʯʝʥʠʷ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʚ ʧʘʥʝʣʴ ʧʨʠ ʧʦʤʦʱʠ ʢʥʦʧʢʠ . 

7. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ çɻʦʪʦʚʦè ʜʣʷ ʩʦʟʜʘʥʠʷ ʚʳʨʝʟʘ. 
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На всю поверхность выреза можно задать только одну обработку кром-
ки и единый материал. 

 Новую форму или материал кромок вырезов в готовой панели можно 

задать инструментом ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʨʦʤʢʠ (см. 117). 

 Гнутая панель 

Инструмент создает деталь, 

изготавливаемую равномер-

ным изгибом прямоугольной 

листовой заготовки. Размеры 

A и B – это длина и ширина 

прямоугольника, на который 

опирается изогнутая часть – 

арка (см. рисунки ниже).  
 

С обеих сторон, от арки можно оставить прямые участки различной дли-

ны (L1 и L2). 

 Инструментом ʉʜʚʠʛ  и приложениями ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ ʜʦ ʧʘʥʝ-

ʣʠ , ɺ ʨrʘʚʥʠʚʘʥʠʝ ʜʦ ʣʠʥʠʠ  и ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ ʧʦ ʧʘʥʝʣʠ ʦʙʨʘʟ-

ʮʫ  у Гнутой панели разрешается изменять только габарит ɺ (сдви-
гать только вдоль прямых торцов), т.е. область сдвига должна накры-
вать опорный торец или полностью всю гнутую панель. 

Параметры создаваемой детали задают на одном диалоговом окне. Его 

внешний вид диалогового окна приведен на рисунке далее. 

Инструмент запоминает все параметры последней созданной панели.  

Вы можете изменить характеристики панели после её вставки в модель с 

помощью инструмента ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ , а также средствами редак-

тирования приложения ʆʪʯʸʪ .  

Инструмент позволяет запомнить настройки для панели в файле   и 

прочитать сохранённые ранее из файла . Кнопки находятся в нижней 

части диалога. Расположенный рядом с ними диалог выбора цвета по-

зволяет задать ʮʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ панели. 

В верхней рамке задают ɻʘʙʘʨʠʪʳ детали. Размер A – хорда изогнутой 

части. Размер B – ширина панели (размер поперек изгиба). R – радиус из-

гиба панели. a – угол изгиба панели (см. рис. ниже).  
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В информационном поле ɼʣʠʥʘ отображается длина листа детали вдоль 

изгиба. Инструмент вычисляет её, складывая длину дуги и прямых участ-

ков.  

Флаг ʇʦ вʥʫʪʨʝʥʥʝʡ ʜʫʛʝ означает, что все параметры гнутой части зада-

ют по внутренней (вогнутой) стороне панели. Иначе, если флаг снят, то по 

внешней (выпуклой). По той же стороне рассчитывается  ɼʣʠʥʘ панели. 

Размеры гнутой части панели: длина хорды A, радиус R и угол изгиба a 

связаны геометрическими соотношениями.  

 

Один из этих параметров, тот на который установлен "замок" , явля-

ется главным, фиксированным. 

Он будет сохранять значение при изменении двух других. Остальные два 

пересчитываются автоматически (стр. 50). 
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Габариты панели можно водить непосредственно в поля A и B, а можно 

указывать габаритный прямоугольник в окне bCAD. 

 Чтобы указать габариты гнутой части панели в окне bCAD, щёлкните по 
кнопке ɿʘʜʘʪʴ ʛʘʙʘʨʠʪ и укажите диагональные точки опорного пря-
моугольника.  

 

 

Размеры прямых участков и флаги их наличия. Когда флаг 

установлен – участок есть – инструмент позволяет задать 

его длину.  

Если оба участка отсутствуют, то панель имеет форму арки. 

Кнопка ɿʘʜʘʪʴ ʛʘʙʘʨʠʪ блокируется, если параметр ɸ (хорда) зафикси-

рован . 

 
Толщина панели определяется использованными материалами. 

Выбор и назначение материалов производят обычным способом. Подроб-

нее, о выборе материала см. Выбор материала на стр. 15. 

Направление текстуры уста-

навливают одной кнопкой. 

Кнопка имеет три состояния. 

Каждое нажатие на кнопку ус-

танавливает следующее состоя-

ние и соответствующую ему 

пиктограмму (см. рис. справа). 

 
– вдоль изгиба (по хорде A), 

 

– поперек изгиба (по стороне 

B), 

 
– без направления 

 

 Если выбрать вариант ʙʝʟ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʷ , а текстура материала, 
имеет направление, то инструмент направит ее вдоль изгиба. 

Параметр ʇʨʠʧʫʩʢ позволяет учесть расход материала на обработку опор-

ных торцов. При расчёте раскроя и расхода материала в смете длина дуги 

увеличивается на эту величину. 

Флаг ɻʥʫʪʴ ʧʦ ʤʝʩʪʫ в рамке ɻʘʙʘʨʠʪʳ позволяет отличать детали, изги-

баемые при сборке, от деталей, которым придают изогнутую форму при 

изготовлении. Если флаг установлен, то считается, что деталь до сборки 

предмета остаётся плоской. В этом случае её габаритный размер вдоль из-

гиба (A) равен ɼʣʠʥʝ. Именно этот размер и будет отображаться в ʆʪ-

ʯʸʪʝ . Если флаг снят, то габаритным размером вдоль изгиба (A) будет 

длина хорды дуги (A). В качестве размера a (по материалу), всегда ото-

бражается ɼʣʠʥʘ. Расход материала для таких деталей останется одинако-

вым. 
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Для панели без прямых участков приложение позволяет задавать три ва-

рианта обработки опорных торцов (см. рисунки ниже).  

Без подрезки  Вертикальная  Горизонтальная  

   

В варианте ʩ ʛʦʨʠʟʦʥʪʘʣʴʥʦʡ ʧʦʜʨʝʟʢʦʡ , размер основания t равен 

толщине панели.  

Прямой участок всегда выполняется без подрезки – прямым. 

ʇʦʣʦʞʝʥʠʝ, ʂʦʜ ʜʦʩʢʠ и ʆʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʜʦʩʢʠ, материалы сердцевины и 

сторон задают так же, как и для ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ. 

После того, как все параметры панели заданы, нажмите кнопку ɺʩʪʘʚʠʪʴ. 

Диалоговое окно исчезнет, а в окне редактирования bCAD появится кур-

сор-перекрестье с фантомным изображением созданной панели. Укажите 

место положения панели курсором или введите координаты с клавиатуры. 

 
Панель временно появляется в позиции (0, 0, 0) мировой системы ко-
ординат. Как только Вы укажете точку вставки, она немедленно окажет-
ся там, где Вы указали. 

Базовой точкой для вставки может быть выбрана вершина любого угла па-

нели. Вершины перебираются нажатием на клавишу ʇʨʦʙʝʣ. По умолча-

нию базовой точкой считается вершина заднего левого нижнего угла. 

 Часто бывает удобно вставлять панели, указывая их положение в ми-
ровой системе координат, направив точку зрения под углом к её осям 
(Ctrl или Shift + ʧʨʘʚʘʷ кнопка мыши). Чтобы увидеть, к какой стороне 
панели привязана базовая точка, используйте быстрое изменение мас-
штаба клавишами PageUp (увеличить) и PageDown (уменьшить) или ко-
лёсиком мыши. 

Параметры гнутой части 

Размеры гнутой части панели: длина хорды A, радиус R и угол изгиба a 

связаны геометрическими соотношениями. Один из этих параметров, тот 

на который установлен "замок" , является главным, фиксированным. 

Он будет сохранять значение при изменении двух других. Нефиксирован-

ные параметры пересчитываются автоматически: при изменении одного 
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из них – вычисляется другой, такой, что значение фиксированного сохра-

няется. 

Например, если зафиксировать длину хорды, то при вводе нового значе-

ния радиуса, инструмент автоматически вычислит новое значение угла, а 

при вводе нового значения угла – пересчитает радиус. 

Если изменить фиксированный параметр, то при изменении "фиксирован-

ной": 

¶ ʭʦʨʜʳ ï ʚʳʯʠʩʣʷʝʪʩʷ ʨʘʜʠʫʩ, ʘ ʫʛʦʣ ʦʩʪʘʝʪʩʷ ʥʝʠʟʤʝʥʥʳʤ. 

¶ ʨʘʜʠʫʩʘ ï ʚʳʯʠʩʣʷʝʪʩʷ ʭʦʨʜʘ, ʘ ʫʛʦʣ ʦʩʪʘʝʪʩʷ ʥʝʠʟʤʝʥʥʳʤ. 

¶ ʫʛʣʘ ï ʚʳʯʠʩʣʷʝʪʩʷ ʭʦʨʜʘ, ʘ ʨʘʜʠʫʩ ʦʩʪʘʝʪʩʷ ʥʝʠʟʤʝʥʥʳʤ. 

 Профильная деталь 

Это приложение позволяет вста-

вить в модель профильную деталь, 

т.е. деталь, изготовленную из 

профилированного материала с 

постоянным сечением путём изги-

ба в одной плоскости. Профили-

рованный материал может иметь 

полости. Геометрию такой детали 

определяют два элемента: ʉʝʯʝʥʠʝ 

профиля и ʇʫʪʴ, вдоль которого 

он изогнут (протянуто ʉʝʯʝʥʠʝ).   

Детали похожи на продукты инструмента ʇʨʦʬʠʣʠʨʦʚʘʥʥʘʷ ʧʦʚʝʨʭʥʦʩʪʴ 

 панели 3D ʤʦʜʝʣʠʨʦʚʘʥʠʝ. 

При создании профильной детали, ʉʝʯʝʥʠʝ всегда берется из ɹʘʥʢʘ ʧʨʦ-

ʬʠʣʝʡ . Задать его можно двумя способами: 

¶ ʇʦ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʫ ï ʚʳʙʨʘʪʴ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʜʝʪʘʣʠ ʠʟ ʧʨʝʜʣʦʞʝʥʥʦʛʦ 

ʩʧʠʩʢʘ ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ . 

¶ ʇʦ ʩʝʯʝʥʠʶ ï ʚʳʙʨʘʪʴ ʩʝʯʝʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ ʠʟ ʧʨʝʜʣʦʞʝʥʥʦʛʦ ʩʧʠʩʢʘ ɹʘʥʢʘ ʧʨʦ-

ʬʠʣʝʡ . 

При выборе ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʘ приложение берет из ɹʘʥʢʘ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  то се-

чение, которое назначено выбранному сортаменту ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ . 

ʇʫʪʴ, в свою очередь, можно задать тремя способами: 

¶ ɺʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ɹʘʥʢʘ ʧʨʦʬʠʣʝʡ . 
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¶ ʋʢʘʟʘʪʴ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʫʶ ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʫʶ  ʠʣʠ ʌʠʛʫʨʥʫʶ  ʧʘʥʝʣʴ. 

¶ ʋʢʘʟʘʪʴ ʦʙʨʘʟʫʶʱʠʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʚ ʦʢʥʝ bCAD. 

 

 Перед построением деталей с новым сечением необходимо добавить 

это сечение в ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  (стр. 207), а после этого рекомен-

дуется завести в ɹʘʥʢʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ  соответствующий сортамент 

(стр. 191).  

Чтобы создать профильную деталь, сделайте следующее: 

1. ɽʩʣʠ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ, ʧʦʩʪʨʦʡʪʝ ʠ ʜʦʙʘʚʴʪʝ ʩʝʯʝʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ ʚ ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠ-

ʣʝʡ  (ʩʪʨ. 207). 

2. ɽʩʣʠ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ, ʧʦʩʪʨʦʡʪʝ ʧʘʥʝʣʴ, ʢʦʪʦʨʫʶ ʥʫʞʥʦ ʦʢʘʥʪʦʚʘʪʴ ʠʣʠ ʧʫʪʴ 
ʧʨʦʬʠʣʴʥʦʡ ʜʝʪʘʣʠ. ɽʩʣʠ ʧʫʪʴ ʧʨʝʜʧʦʣʘʛʘʝʪʩʷ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʚ ʜʘʣʴʥʝʡ-

ʰʝʤ, ʪʦ ʜʦʙʘʚʴʪʝ ʝʛʦ ʚ ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  (ʩʪʨ. 208). 

3. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʇʨʦʬʠʣʴʥʘʷ ʜʝʪʘʣʴ . 

На экране появится соответствующее диалоговое окно. В правой полови-

не окна задают путь, а в левой – выбирают ʩʦʨʪʘʤʝʥʪ или ʩʝʯʝʥʠʝ и ос-

тальные параметры детали. 

4. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʩʧʦʩʦʙ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ð ʇʦ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʫ ʠʣʠ ʇʦ ʩʝʯʝʥʠʶ. ɼʣʷ ʵʪʦ-
ʛʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʢʥʦʧʢʠ ʚ ʚʝʨʭʥʝʡ ʯʘʩʪʠ ʜʠʘʣʦʛʘ. 

5. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʥʫʞʥʳʡ ʧʫʥʢʪ ʩʧʠʩʢʘ ʉʦʨʪʘʤʝʥʪ (ʉʝʯʝʥʠʝ). 

 Чтобы увидеть форму ʩʝʯʝʥʠʷ, нажмите кнопку ʇʨʦʩʤʦʪʨ  в верх-
нем правом углу одноимённой рамки. На экране появится окно про-
смотра (см. ниже). 

6. ɽʩʣʠ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ, ʠʟʤʝʥʠʪʝ ʦʨʠʝʥʪʘʮʠʶ ʩʝʯʝʥʠʷ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʚʢʣʶʯʠʪʝ (ʚʳ-

ʢʣʶʯʠʪʝ) ʢʥʦʧʢʠ  ʇʝʨʝʚʝʨʥʫʪʴ ʩʚʝʨʭʫ ʚʥʠʟ ʠ  ʇʝʨʝʚʝʨʥʫʪʴ 
ʩʣʝʚʘ ʥʘʧʨʘʚʦ. 
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7. ɺʚʝʜʠʪʝ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʠ ʂʦʜ ʜʝʪʘʣʠ. 

8. ɽʩʣʠ ʜʝʪʘʣʴ ʩʪʨʦʷʪ ʇʦ ʩʝʯʝʥʠʶ, ʪʦ ʚʳʙʝ-
ʨʠʪʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʜʝʪʘʣʠ, ʜʣʷ ʯʝʛʦ ʥʘʞʤʠʪʝ 
ʢʥʦʧʢʫ ʄʘʪʝʨʠʘʣ. ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ 
ʩʧʠʩʦʢ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ. ɺʳʙʝʨʠʪʝ 
ʥʫʞʥʳʡ ʧʫʥʢʪ ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ ʆʂ. 
ʇʨʠ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʠ ʇʦ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʫ ʵʪʦʛʦ ʥʝ 
ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʪ.ʢ. ʝʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʠʟʚʝʩʪʝʥ.  

9. ɿʘʜʘʡʪʝ ʇʫʪʴ ʧʦ ʢʦʪʦʨʦʤʫ ʥʫʞʥʦ ʧʦʩʪʨʦ-
ʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ (ʩʪʨ. 54). 

 

10. ɽʩʣʠ ʢʘʞʜʳʡ ʩʝʛʤʝʥʪ ʧʫʪʠ ʜʦʣʞʝʥ ʙʳʪʴ ʠʟʛʦʪʦʚʣʝʥ ʚ ʚʠʜʝ ʦʪʜʝʣʴʥʦʡ ʜʝ-
ʪʘʣʠ ï ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʬʣʘʛ ʈʘʟʙʠʚʘʪʴ ʧʦ ʩʝʛʤʝʥʪʘʤ (ʩʪʨ. 60). 

11. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʎʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ ʩʦʟʜʘʚʘʝʤʦʛʦ ʦʙʲʝʢʪʘ. 

12. ʑʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ ɺʩʪʘʚʠʪʴ. 

13. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ ʚ ʦʢʥʝ bCAD. ʄʦʞʥʦ ʫʢʘʟʘʪʴ ʊʦʯʢʫ ʚʩʪʘʚʢʠ 
ʤʳʰʴʶ, ʘ ʤʦʞʥʦ ʚʚʝʩʪʠ ʝʸ ʢʦʦʨʜʠʥʘʪʳ ʩ ʢʣʘʚʠʘʪʫʨʳ. 
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14. ʇʨʝʨʚʠʪʝ ʚʩʪʘʚʢʫ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʤʦʞʥʦ ʱʸʣʢʥʫʪʴ правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ, ʘ 
ʤʦʞʥʦ ʥʘʞʘʪʴ ʢʣʘʚʠʰʫ ESC. 

15. ɿʘʚʝʨʰʠʪʝ ʨʘʙʦʪʫ ʩ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝʤ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʣʘʚʠʰʫ ɺʳʭʦʜ. 

Как задать Путь 

ʇʫʪʴ для построения ʧʨʦʬʠʣʴʥʦʡ ʜʝʪʘʣʠ можно задать несколькими спо-

собами: 

¶ ʀʟ ʙʘʥʢʘ ï ʚʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ɹʘʥʢʘ ʧʨʦʬʠʣʝʡ . ʕʪʦʪ ʩʧʦʩʦʙ ʫʜʦʙʝʥ ʜʣʷ ʯʘʩʪʦ 
ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʤʳʭ ʦʜʥʦʪʠʧʥʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ. 

¶ ʇʦ ʧʘʥʝʣʠ ï ʫʢʘʟʘʪʴ ʧʘʥʝʣʴ, ʯʪʦʙʳ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ, ʦʛʠʙʘʶʱʫʶ ʝʸ ʚʥʝʰʥʠʡ 
ʢʦʥʪʫʨ. ʕʪʦʪ ʩʧʦʩʦʙ ʫʜʦʙʝʥ ʜʣʷ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʦʢʘʥʪʦʚʦʢ, ʦʙʲʸʤʥʦʡ ʢʨʦʤʢʠ. 

¶ ʇʦ ʦʙʲʝʢʪʘʤ ï ʚʳʙʨʘʪʴ ʚ ʦʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ bCAD ʦʙʲʝʢʪʳ, ʦʙʨʘʟʫʶʱʠʝ 
ʢʦʥʪʫʨ ʧʫʪʠ. ʕʪʦʪ ʩʧʦʩʦʙ ʫʜʦʙʝʥ ʜʣʷ ʨʝʜʢʦ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʤʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ, ʦʩʦʙʝʥʥʦ 
ʧʨʠ ʧʦʜʛʦʥʢʝ ʜʝʪʘʣʝʡ "ʧʦ ʤʝʩʪʫ". 

Чтобы выбрать ʇʫʪʴ для профильной детали из ɹʘʥʢʘ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  : 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʀʟ ʙʘʥʢʘ.  

2. ɺ ʧʦʷʚʠʚʰʝʤʩʷ ʩʣʝʚʘ ʩʧʠʩʢʝ ʇʫʪʠ, ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʥʫʞʥʳʡ ʧʫʥʢʪ. 

Именно этот путь будет использован при создании детали. 

 Чтобы увидеть форму ʇʫʪʠ, нажмите кнопку ʇʨʦʩʤʦʪʨ  в верхнем 
правом углу одноимённой рамки. На экране появится окно просмотра. 

Чтобы окантовать профилем ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʫʶ  или ʌʠʛʫʨʥʫʶ па-
нель: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʦʢʥʝ ɺʩʪʘʚʢʘ ʧʨʦʬʠʣʷ ʢʥʦʧʢʫ ʇʦ ʧʘʥʝʣʠ (ʩʣʝʚʘ ʚʚʝʨʭʫ). 

Включится режим построения пути по панели. В рамке Путь появится со-

ответствующий диалог (см. рисунок Панель не задана). 

2. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʧʘʥʝʣʴ. 

Окно ɺʩʪʘʚʢʘ ʧʨʦʬʠʣʷ исчезнет 

3. ʑʝʣʯʢʦʤ ʤʳʰʠ ʫʢʘʞʠʪʝ ʥʫʞʥʫʶ ʧʘʥʝʣʴ ʚ ʦʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ bCAD. 

На экране вновь появится окно ɺʩʪʘʚʢʘ ʧʨʦʬʠʣʷ с изображением контура 

панели. Вид окна для ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ  см. на рисунке выше. 

4. ɼʣʷ ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ  ɺʳ ʤʦʞʝʪʝ ʫʢʘʟʘʪʴ, ʢʘʢʠʝ ʠʤʝʥʥʦ ʪʦʨʮʳ 
ʥʫʞʥʦ ʦʢʘʥʪʦʚʘʪʴ. ʆʥʠ ʚʳʜʝʣʝʥʳ ʢʨʘʩʥʳʤ ʮʚʝʪʦʤ. ʑʸʣʢʘʡʪʝ ʤʳʰʴʶ ʧʦ 
ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʤ ʢʚʘʜʨʘʪʘʤ ʜʣʷ ʠʟʤʝʥʝʥʠʷ ʚʳʙʦʨʘ. ʑʝʣʯʦʢ ʚ ʮʝʥʪʨ ʦʙ-
ʨʘʱʘʝʪ ʚʳʙʦʨ. 
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Панель не задана  Выбор торцов  

ʇʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ  

  

Приложение ʇʨʦʬʠʣʴʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ  само рассчитает необходимые пу-

ти. Путь всегда проходит вдоль середины торцов панели. 

По умолчанию сечение ориентируется так, что его верхняя сторона соот-

ветствует лицевой стороне панели, левая обращена к панели, а правая – 

наружу. Таким образом, все элементы сечения, находящиеся слева от ба-

зовой точки, окажутся внутри панели, а лежащие справа – снаружи. 

 Для изменения ориентации сечения используйте кнопки  ʇʝʨʝ-

ʚʝʨʥʫʪʴ ʩʚʝʨʭʫ ʚʥʠʟ и  ʇʝʨʝʚʝʨʥʫʪʴ ʩʣʝʚʘ ʥʘʧʨʘʚʦ. 

В качестве ʇʫʪʠ можно использовать набор существующих в модели кон-

турных объектов. Это могут быть линии и дуги, полученные в результате 

геометрического проектирования или построенные специально (стр. 56). 

Конечно, объекты должны быть построены заранее. 

Чтобы задать путь ʇʦ ʦʙʲʝʢʪʘʤ: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʇʦ ʦʙʲʝʢʪʘʤ. 

Включится режим построения пути по панели. В рамке Путь появится со-

ответствующий диалог (см. рисунок Объекты не заданы). 

2. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʧʫʪʴ ʚ ʦʢʥʝ bCAD. 

Окно ɺʩʪʘʚʢʘ ʧʨʦʬʠʣʷ исчезнет. 
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3. ʑʝʣʯʢʘʤʠ ʤʳʰʠ ʫʢʘʞʠʪʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʜʣʷ ʧʫʪʠ. ʄʦʞʥʦ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʚʳʙʦʨ 
ʨʘʤʢʦʡ. 

Указанные объекты изменяют свой цвет. 

4. ʑʸʣʢʥʠʪʝ правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ. 

5. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ɹʘʟʦʚʫʶ ʪʦʯʢʫ ʧʫʪʠ, ʪ.ʝ. ʪʫ, ʦʪ ʢʦʪʦʨʦʡ ʥʘʯʥʝʪʩʷ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʝ ʜʝ-
ʪʘʣʠ ï ʧʨʦʪʷʞʢʘ ʩʝʯʝʥʠʷ. 

На экране вновь появится окно ɺʩʪʘʚʢʘ ʧʨʦʬʠʣʷ с изображением контура 

ʧʫʪʠ. ɹʘʟʦʚʘʷ ʪʦʯʢʘ выделена жирным красным кружком (см. ниже). 

Объекты не заданы 

 

Объекты заданы 

 

Построение пути 

Путь может состоять из любого количества отрезков, ломаных линий и 

дуг, а также окружностью или эллипсом.  

 
 

 
К объектам, образующим путь, предъявляются следующие требова-
ния: 

1. ɺʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʜʦʣʞʥʳ ʣʝʞʘʪʴ ʚ ʦʜʥʦʡ ʧʣʦʩʢʦʩʪʠ. 

2. ʆʙʲʝʢʪʳ ʜʦʣʞʥʳ ʦʙʨʘʟʦʚʳʚʘʪʴ ʥʝʧʨʝʨʳʚʥʫʶ ʮʝʧʦʯʢʫ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ʢʦ-
ʥʝʮ ʦʜʥʦʛʦ ʦʙʲʝʢʪʘ ʩʦʚʧʘʜʘʝʪ ʩ ʥʘʯʘʣʦʤ ʜʨʫʛʦʛʦ. 

3. ʆʙʲʝʢʪʘʤ ʟʘʧʨʝʱʘʝʪʩʷ ʧʝʨʝʩʝʢʘʪʴ ʩʝʙʷ ʠ ʜʨʫʛ ʜʨʫʛʘ.  
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На рисунках изображено не-

сколько неправильно и не-

сколько правильно по-

строенных ʇʫʪʝʡ. 

Поскольку путь обязательно 

плоский, то и строить его 

удобно в одной из главных 

плоскостей ʄʠʨʦʚʦʡ коорди-

натной системы, на одном из 

главных видов, при величине 

ʇʨʝʚʳʰʝʥʠʷ = 0. 

 

Правильно 

  

Неправильно 

  

Разрыв (п. 2) Самопересечение (п. 3) 
 

 Если Вы строите путь по существующим объектам, пользуясь привяз-

ками, то включите режим ʇʨʠʚʷʟʢʘ ʢ ʧʨʦʝʢʮʠʠ . Этот режим га-
рантирует Вам, что все точки попадут в одну ʈʘʙʦʯʫʶ ʧʣʦʩʢʦʩʪʴ. Тре-
бование 1 будет выполнено автоматически. 

Для построения можно пользоваться всеми инструментами, создающими 

отрезки, ломаные, окружности, дуги и эллипсы, то есть инструментами 

2D ʯʝʨʯʝʥʠʷ, исключая, разумеется, инструменты ʊʦʯʢʘ , 2D 

ʪʝʢʩʪ , ʐʪʨʠʭʦʚʢʘ , ʆʢʥʘ ʚ ʰʪʨʠʭʦʚʢʠ  и ɿʘʣʠʚʢʘ  . Мож-

но пользоваться инструментами панели ʈʝʜʘʢʪʦʨ ʢʦʥʪʫʨʦʚ и приложе-

ниями ʂʦʤʧʦʟʠʪʥʳʡ ʢʦʥʪʫʨ , ʆʙʨʝʟʢʘ , ʇʨʦʜʣʠʪʴ ʜʦ ʧʝʨʝʩʝʯʝ-

ʥʠʷ  и ʂʘʩʘʪʝʣʴʥʳʝ . 

Располагаться путь может в любом месте. Никаких ограничений на его 

расположение и ориентацию в пространстве нет, однако ʇʨʦʬʠʣʴʥʘʷ ʜʝ-

ʪʘʣʴ  создаётся так, что её ʇʫʪʴ всегда лежит в плоскости текущего 

вида. Поэтому путь удобно строить так, как он выглядит при виде, удоб-

ном для вставки детали. Как правило, удобная ориентация совпадает с 

ориентацией на чертеже детали. 
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Построение сечения 

Сечение задаётся одним или несколькими контурами. Контур сечения, так 

же, как и путь, может состоять из любого количества линий, ломаных ли-

ний и дуг. Требования к его объектам те же, что и к объектам пути и, кро-

ме того, контур сечения обязательно ʟʘʤʢʥʫʪ. 

 
К построению контура, предъявляются следующие требования: 

¶ ɺʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʜʦʣʞʥʳ ʣʝʞʘʪʴ ʚ ʦʜʥʦʡ ʧʣʦʩʢʦʩʪʠ. 

¶ ʆʙʲʝʢʪʳ ʜʦʣʞʥʳ ʦʙʨʘʟʦʚʳʚʘʪʴ ʥʝʧʨʝʨʳʚʥʫʶ ʮʝʧʦʯʢʫ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ʢʦ-
ʥʝʮ ʦʜʥʦʛʦ ʦʙʲʝʢʪʘ ʩʦʚʧʘʜʘʝʪ ʩ ʥʘʯʘʣʦʤ ʜʨʫʛʦʛʦ. 

¶ ʎʝʧʦʯʢʘ ʦʙʲʝʢʪʦʚ ʜʦʣʞʥʘ ʙʳʪʴ ʟʘʤʢʥʫʪʦʡ. 

¶ ʆʙʲʝʢʪʘʤ ʟʘʧʨʝʱʘʝʪʩʷ ʧʝʨʝʩʝʢʘʪʴ ʩʝʙʷ ʠ ʜʨʫʛ ʜʨʫʛʘ. 

Сечение можно задавать несколькими контурами. Это позволяет созда-

вать детали из профиля, имеющего внутренние полости, различного рода 

уплотнители и трубчатые конструкции. 

 
Если сечение задаётся несколькими контурами, то к их взаимному рас-
положению предъявляются следующие требования: 

¶ ɺʩʝ ʢʦʥʪʫʨʳ ʩʝʯʝʥʠʷ ʜʦʣʞʥʳ ʣʝʞʘʪʴ ʚ ʦʜʥʦʡ ʧʣʦʩʢʦʩʪʠ. 

¶ ʆʜʠʥ ʠ ʪʦʣʴʢʦ ʦʜʠʥ ʢʦʥʪʫʨ ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʚʥʝʰʥʠʤ. ʆʩʪʘʣʴʥʳʝ ʢʦʥʪʫʨʳ ʷʚʣ-̫
ʶʪʩʷ ʚʥʫʪʨʝʥʥʠʤʠ ʠ ʜʦʣʞʥʳ ʣʝʞʘʪʴ ʚʥʫʪʨʠ ʥʝʛʦ.  

¶ ɺʥʫʪʨʠ ʚʥʫʪʨʝʥʥʝʛʦ ʢʦʥʪʫʨʘ ʟʘʧʨʝʱʘʝʪʩʷ ʧʨʦʚʦʜʠʪʴ ʜʨʫʛʦʡ ʚʥʫʪʨʝʥ-
ʥʠʡ ʢʦʥʪʫʨ (ʧʨʠ ʩʦʟʜʘʥʠʠ ʩʝʯʝʥʠʷ ʦʥ ʙʫʜʝʪ ʦʪʙʨʦʰʝʥ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ). 

¶ ʂʦʥʪʫʨʘʤ ʟʘʧʨʝʱʘʝʪʩʷ ʧʝʨʝʩʝʢʘʪʴ ʩʝʙʷ ʠ ʜʨʫʛ ʜʨʫʛʘ.  

На рисунках приведены примеры правильно и неправильно построенных 

ʉʝʯʝʥʠʡ. 

Правильно 

 
  

Неправильно 

 
  

Разомкнуто Самопересечение (п. 3) Взаимное пересечение (п. 4) 
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Поскольку сечение обязательно плоское, то и строить его удобно в одной 

из главных плоскостей ʄʠʨʦʚʦʡ координатной системы, на одном из глав-

ных видов, при величине ʇʨʝʚʳʰʝʥʠʷ = 0.  

Для построения можно пользоваться всеми инструментами, создающими 

отрезки, ломаные, окружности, дуги и эллипсы. 

Можно пользоваться инструментами па-

нели ʈʝʜʘʢʪʦʨ ʢʦʥʪʫʨʦʚ и приложения-

ми  ʂʦʤʧʦʟʠʪʥʳʡ ʢʦʥʪʫʨ , ʆʙʨʝʟʘʪʴ 

ʜʦ ʧʝʨʝʩʝʯʝʥʠʷ  , ʇʨʦʜʣʠʪʴ ʜʦ ʧʝʨʝʩʝ-

ʯʝʥʠʷ  и ʂʘʩʘʪʝʣʴʥʳʝ .  

Ограничений на расположение и ориен-

тацию в пространстве нет, но в ɹʘʥʢ ʧʨʦ-

ʬʠʣʝʡ  сечение добавляется в том по-

ложении, в котором видно в окне bCAD.  
 

При создании ʇʨʦʬʠʣʴʥʦʡ ʜʝʪʘʣʠ  вертикальная ось ʉʝʯʝʥʠʷ всегда 

перпендикулярна плоскости пути, а горизонтальная – лежит в ней. Поэто-

му сечение удобно строить примерно так, чтобы плоскость, в которой из-

гибают этот профиль, лежала параллельно горизонтальной оси (OX) те-

кущего вида. 

 Исправить ориентацию сечения можно приложением ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝ-

ʪʘʣʴ . Используйте кнопки переворота  ʩʚʝʨʭʫ ʚʥʠʟ и  
ʩʣʝʚʘ ʥʘʧʨʘʚʦ. 

 

Для профилированных материалов, кото-

рыми окантовывают панели (например, 

столешни), ориентация более определен-

ная: 

левая ʩʪʦʨʦʥʘ ʧʨʠʣʝʛʘʝʪ ʢ ʪʦʨʮʫ ʧʘʥʝʣʠ, 

правая ï ʚʥʝʰʥʷʷ,  

верхняя ï ʣʦʞʠʪʩʷ ʢ ʣʠʮʝʚʦʡ ʩʪʦʨʦʥʝ ʧʘ-
ʥʝʣʠ,  

нижняя ï ʢ ʪʳʣʴʥʦʡ. 
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Разбивать по сегментам 

Флаг ʈʘʟʙʠʚʘʪʴ ʧʦ ʩʝʛʤʝʥʪʘʤ предписывает строить по заданному пути 

не одну деталь, а набор из нескольких деталей. Каждый сегмент пути даст 

одну деталь. Торцы деталей автоматически получаются скошенными на 

одинаковую угловую величину. Это позволяет строить различные рамоч-

ные конструкции из жестких материалов, например, рамочные фасады. 

Наличие скоса увеличивает расход профильного материала (стр. 170). 

Путь Результат Детали раздвинуты 

   
 

 ʃʦʤʘʥʘʷ  линия, входящая в состав контура, считается одним сплош-
ным сегментом и дает одну сплошную, хотя и внешне изломанную де-
таль. 

 Для построения сегментированного участка пути используйте инстру-

мент ʆʪʨʝʟʦʢ  в режиме  ʇʦʩʣʝʜʦʚʘʪʝʣʴʥʦʩʪʴ ʦʪʨʝʟʢʦʚ (пере-
ключение режимов F10). 
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 Мастер Шкафа/Тумбы 

ʄʘʩʪʝʨ ʐʢʘʬʘ/ʊʫʤʙʳ позволяет быстро построить модель простого 

шкафа, стеллажа или тумбы, задав все необходимые параметры в диалоге. 

В результате работы мастера получается группа, содержащая необходи-

мые прямоугольные панели и крепёж. Эта группа содержит полное своё 

описание, все настройки. Используя ʤʘʩʪʝʨ ʐʢʘʬʘ/ʊʫʤʙʳ, Вы сможете 

прочитать это описание из окна bCAD, изменить параметры и построить 

новую модификацию предмета. Мастер позволяет также сохранять описа-

ние в файле и затем читать из него. 

 

 

Корпус предмета, создаваемого мастером, состоит из двух вертикальных 

стенок (левой и правой), пола, потолка и задней стенки. Вблизи задней 

стенки могут быть установлены вертикальные рёбра жёсткости. Задняя 

стенка может быть сплошной и закрывать весь предмет или сегментиро-

ванной по секциям и рёбрам жёсткости. Предмет может быть разбит на 

секции вертикальными перегородками. В каждой секции могут быть уста-

новлены полки и выдвижные ящики. Могут быть установлены распашные 

или сдвижные двери.  
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Для создания предмета Вам потребуется последовательно ввести или выб-

рать параметры в нескольких диалоговых окнах. 

После этого подождать, пока мастер построит предмет в окне редактиро-

вания, и указать Точку вставки. Заполнив очередное окно, нажмите на 

кнопку ɼʘʣʝʝ, а в последнем окне – ɺʩʪʘʚʠʪʴ. Кнопка ʅʘʟʘʜ позволяет 

вернуться к предыдущему диалогу, чтобы внести поправки. Структура ди-

алоговых окон мастера приведена на рисунке ниже.  

Структура диалоговых окон мастера шкафа-тумбы 

 

Мастер ʐʢʘʬʘ/ʊʫʤʙʘ имеет ограниченный набор конструктивных реше-

ний. Для модификации созданного мастером предмета включите режим 

выбора ɹʝʟ ʛʨʫʧʧ и используйте любые инструменты пакета. 

 
Изменения, внесённые в конструкцию предмета универсальными ин-
струментами, не попадают в описание для мастера ʐʢʘʬʘ/ʊʫʤʙʳ. Про-
читав такой предмет из окна bCAD, мастер построит предмет в его ис-
ходном виде. 

 Используйте мастер ʐʢʘʬʘ/ʊʫʤʙʳ для быстрого создания прототипа. 
Полученную модель разбейте на составные части инструментом ʈʘʟʜʝ-

ʣʠʪʴ ʛʨʫʧʧʫ  панели ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ и используйте универсальные 
инструменты пакета. 
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При разбиении группы теряются все описания для ʄʘʩʪʝʨʘ ʐʢʘʬʘ / 
ʊʫʤʙʳ, которые она имела. Вы получаете простой набор несвязанных 
деталей, точно таких же, какие получаются обычными инструментами 
пакета. 

Далее приведено описание работы со всеми диалоговыми окнами мастера 

в порядке их заполнения при создании нового предмета. 

Габариты шкафа 

Это первое диало-

говое окно мастера. 

Именно оно по-

является после его 

активизации. В нём 

необходимо задать 

габаритные раз-

меры предмета: вы-

соту, ширину и глу-

бину. Остальные 

поля заполняются 

по необходимости. 

Текст из поля ʇʦ-

ʩʪʦ̫ʥʥʘʷ ʯʘʩʪʴ ʢʦ-

ʜʘ ʜʣʷ ʜʦʩʦʢ ис-

пользуется для ав-

томатического за-

полнения поля ʂʦʜ 

создаваемых пане-

лей. Код каждой па-

нели состоит из 

этой постоянной 

части и трёхзнач-

ного порядкового 

номера.  

 

Например, если ввести «ГМ201.», то коды панели предмета будут иметь 

«ГМ201.001», «ГМ201.002» и т.д.  

Выбор ʊʦʯʢʘ ʧʨʠʚʷʟʢʠ определяет, какая точка предмета займет положе-

ние, указанное при вставке его в модель. 

Из этого окна можно вызвать диалог  ʅʘʩʪʨʦʡʢʘ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ. 
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 Настройка параметров 

Это диалоговое окно позволяет задать некоторые параметры работы мас-

тера ʐʢʘʬʘ/ʊʫʤʙʳ.  

Значения полей секции ɼʦʧʫʩʪʠʤʳʡ ʛʘʙʘʨʠʪ, большие нуля, огра-

ничивают величины в соответствующих полях окна ɻʘʙʘʨʠʪʳ ʰʢʘʬʘ.  

Превышающие величины мастер автоматически уменьшает до мак-

симального значения при переходе к окну ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʯʘʩʪʝʡ ʰʢʘʬʘ.  

 

В секции ʎʚʝʪ можно выбрать 

ʎʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ раздельно для до-

сок и крепёжных элементов. 

Поле ʊʦʯʥʦʩʪʴ ʚ ʜʠʘʣʦʛʘʭ задаёт 

количество десятичных знаков во 

всех полях диалоговых окон мас-

тера.  

В секции ʂʨʝʧʸʞ задают пара-

метры для его расстановки. 

¶ ʐʘʛ ʫʩʪʘʥʦʚʢʠ ʢʨʝʧʝʞʘ ï ʵʪʦ 
ʢʨʘʪʥʦʝ ʜʣʷ ʨʘʩʩʪʦʷʥʠʡ ʤʝʞʜʫ 
ʦʩʷʤʠ ʢʨʝʧʸʞʥʳʭ ʦʪʚʝʨʩʪʠʡ.  

¶ ʆʪʩʪʫʧ ʦʪ ʢʨʘʷ ʜʦʩʢʠ ï ʵʪʦ 
ʨʘʩʩʪʦ̫ʥʠʝ ʦʪ ʙʘʟʦʚʦʛʦ ʪʦʨʮʘ 
ʜʦʩʢʠ ʜʦ ʦʩʠ ʙʣʠʞʘʡhʝʛʦ ʢ ʥʝʤʫ 
ʢʨʝʧʸʞʥʦʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ. 

 

 
Обязательно настройте эти параметры при первой работе с мастером. 

Подробное задание материала 

В этом диалоговом окне выбирают материалы для основных панелей. К 

ним относятся вертикальные стенки, перегородки секций, потолок, пол, 

задняя стенка, верхняя и нижняя накладки, двери, рёбра жесткости, полки 

и зеркала.  

Материалы элементов ящиков задают в отдельном диалоге. Для каждого 

типа панелей можно выбрать материалы: ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ, ʣʠʮʝʚʦʡ стороны, 

ʪʳʣʴʥʦʡ стороны и ʢʨʦʤʢʠ. Материал ʩʝʨʜʮʝʚʠʥ  rобязателен. 

В списке материалов используются следующие графические обозначения: 

 – текстура вдоль длинной стороны материала,  – текстура поперёк 
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длинной стороны материала,  – направление текстуры произвольное, 

 – материал не задан. 
 

Материал выбирают из соответст-

вующего списка банка материалов. 

Здесь же задают и ʅʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ 

ʪʝʢʩʪʫʨʳ. Чтобы его вызвать два-

жды щёлкните мышкой на со-

ответствующем пункте списка 

(можно выбрать пункт и нажать 

клавишу Enter).  

Диалог выбора материала обычный 

(стр. 15). Направление текстуры для 

деталей задают кнопками: 

 – текстура направлена вдоль 

диной стороны детали. 
 

 

 – текстура на-

правлена поперек 

длинной стороны де-

тали. 

 – произволь-

ное направление, т.е. 

текстуры нет или ее 

направление безраз-

лично. При раскрое 

текстурированного 

материала такую де-

таль можно повора-

чивать произвольно. 

 

Диалог выбора материала мастера шкафа-тумбы 

 
 

 
Перед переходом к следующему диалогу необходимо задать материал 
сердцевины для всех типов панелей. 
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Каждый тип панелей имеет только один материал кромок. 
 

 

Общий материал 

Это диалоговое окно подобно 

предыдущему. В нём также выби-

рают материалы для основных па-

нелей. Диалог короткий и менее 

подробный. Материалы, выбран-

ные для типа ɿʘʜʥʷʷ ʩʪʝʥʢʘ, ес-

тественно, будут назначены для 

задней стенки, для типа ɿʝʨʢʘʣʦ – 

зеркалам. Остальным панелям 

будут назначены материалы, за-

данные для типа ʂʦʨʧʫʩ. Под-

робное описание диалога см. вы-

ше. 

 

Деление на секции 

В этом диалоговом окне задают разбиение предмета и его задней стенки 

на секции, а также кромление стенок и крышек. 

Предмет, создавае-

мый мастером, де-

лится на секции вер-

тикальными перего-

родками. ʏʠʩʣʦ ʩʝʢ-

ʮʠʡ вводят в одно-

имённое поле. Секции 

нумеруются слева на-

право со стороны фа-

сада.  

ʐʠʨʠʥʫ секции мож-

но задать индивиду-

ально. Ширина пос-

ледней секции вычис-

ляется автоматически. 

Обработка кромок 

стенок, перегородок и 

крышек предмета ин-

дицируется на рисун-

ках кнопок рядом с 

соответствующими 
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надписями. 

Жирная линия означает, что кромка обрабатывается (на неё наносится ма-

териал), тонкая – нет. Чтобы задать обрабатываемые кромки, нужно 

щёлкнуть по кнопке с рисунком. В появившемся окне поставьте галочки у 

кромок, требующих обработки (материала), и снимите у остальных. У 

стенок и перегородок задний левый угол срезан под проход плинтуса. 

 
Мастер создаёт предмет так, что он обращен фасадом к Вам. Этот вид 
считается главным, если не указано иное. ʃʝʚʦʡ стенкой считается та, 
которая находится ʩʣʝʚʘ на главном виде. 

 

а) стенки, перегородки б) крышки 

 

 

 

Величина ɿʘʛʣʫʙʣʝʥʠʝ ʧʝʨʝʛʦʨʦʜʢʠ ʩʝʢʮʠʠ ʰʢʘʬʘ – задаёт расстояние ме-

жду передними торцами (кромками) боковых стенок и перегородок сек-

ций, т.е. определяет, насколько перегородки секций утоплены внутрь 

шкафа. 

Флаг ɿʘʜʥʷʷ ʩʪʝʥʢʘ – включает и выключает создание задней стенки. Ес-

ли он снят, то мастер создаст предмет без задней стенкизаднююстенку 

предмета  

Флаг ɼʝʣʠʪʴ ʟʘʜʥʶʶ ʩʪʝʥʢʫ ʧʦ ʩʝʢʮʠʷʤ – предписывает разделять зад-

нюю стенку на вертикальные сегменты по ʧʝʨʝʛʦʨʦʜʢʘʤ секций. Иначе –

выполнять ее из цельного куска материала на всю ширину шкафа. 

Флаг ɼʝʣʠʪʴ ʟʘʜʥʶʶ ʩʪʝʥʢʫ ʧʦ ʨʙyʨʘʤ ʞʸʩʪʢʦʩʪʠ – предписывает раз-

делять заднюю стенку на горизонтальные сегменты по ʨʸʙʨʘʤ ʞʸʩʪʢʦ-

ʩʪʠ секций. Иначе задняя стенка секции выполняется из цельного куска 

материала на всю её высоту. 

Величина ɿʘʛʣʫʙʣʝʥʠʝ ʧʘʥʝʣʝʡ – задаёт расстояние от задней плоскости 

стенки до задних торцов боковых стенок, т.е. при заглублении равном ну-

лю, задняя стенка выполняется заподлицо со стенками. Параметр A задаёт 
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глубину паза под заднюю стенку в пласти боковых стенок и перегородок, 

параметр B – в пласти крышек и не может превышать их толщину. 

Если задняя стенка не делится по секциям, то она накладывается полнос-

тью на весь каркас предмета. 

Оформление верха и низа 

В этом диалоговом окне выбирают варианты оформления верха и низа 

предмета и задают их параметры. Мастер имеет по три конструктивных 

варианта исполнения для верха (потолка) и низа (пола), а также позволяет 

устанавливать ɼʝʢʦʨʘʪʠʚʥʫ ʁʥʘʢʣʘʜʢʫ вверху и ʎʦʢʦʣʴ внизу шкафа. 

Одноименные флаги позволяют включать и выключать сосздание соот-

ветствующих элементов конструкции. 

Отличия вариантов и значение параметров очевидны из рисунков на окне. 

Величина ɿʘʛʣʫʙʣʝʥʠʝ — это расстояние от задней плоскости накладки до 

переднего торца стенки, т.е. величина, на которую накладка погружена 

внутрь шкафа. 
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Кнопки ʂʨʦʤʢʘ позволяют задать облицовку кромок декоративных накла-

док. Диалог такой же, как и в разделе Деление на секции. Ориентация 

кромок в диалоге – фасадная (вид со стороны фасада). 

Параметры дверей 

В этом диалоговом окне (см. рис. ниже) выбирают количество и варианты 

исполнения дверей, зазоры, а также наличие зеркал и их параметры. Раз-

биения дверей по вертикали нет. Двери могут отсутствовать. 

Чтобы мастер создал двери, установите галочку около надписи ɼʚʝʨʠ 

(верхний левый угол). Выберите вариант конструкции. Введите величины 

зазоров и параметров выбранной конструкции. 

По верхнему варианту мастер создаёт накладные двери, по среднему – ку-

пе, по нижнему – двери вложенные. 

 

Задайте ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ дверей в предмете. Максимальное количество дверей 

– по две на секцию. Наличие на них зеркал задаётся щелчками по кнопкам 

в колонке ɿʝʨʢʘʣʦ. Кромки у зеркала задаются так же, как и у декоратив-

ных накладок. 
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Минимальное ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ дверей равно числу секций. 

 

Параметры зеркала 

Чтобы задать параметры зеркала, щёлкните по 

одноимённой кнопке. В появившемся диа-

логовом окне введите параметры. Значения па-

раметров пояснены рисунками в окне. 

 
 

 
Зеркала размещаются на дверях со стороны фасада, т.е. на наружной 
стороне. 

 

Параметры N-ой секции 

В этом диалоговом окне (см. рис. ниже) задаётся количество полок, вы-

движных ящиков и рёбер жесткости секции, а также их параметры. Для 

ввода параметров ящиков вызывается специальное окно. Каждая секция 

имеет индивидуальное описание, поэтому мастер предлагает такой диалог 

для каждой секции в порядке возрастания номеров. Секции нумеруются 

слева направо, со стороны фасада. 

Полки 

Чтобы мастер создал в этой секции ʇʦʣʢʠ, поставьте галочку около одно-

имённого заголовка и установите их ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ. В таблице параметров 

немедленно появятся строки для каждой полки.  

Полки размещаются в секции снизу вверх в порядке возрастания номеров 

в таблице. По умолчанию мастер размещает полки равномерно по высоте 

секции, глубиной на всю секцию. После этого ɻʣʫʙʠʥʘ, ʆʪʩʪʫʧ и ʋʨʦʚʝʥʴ 

каждой полки могут быть заданы индивидуально. Значения вводятся не-

посредственно в поля таблицы. 

Кнопки  в правой части таблицы задают и индицируют обработку 

кромок полки. Нажатая кнопка означает, что кромка обрабатывается, от-

жатая – нет. 

ʆʪʩʪʫʧ полки это расстояние от заднего торца полки до задней стенки 

(её передней плати). 

ʋʨʦʚʥʠ полок можно определять двумя способами: 
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¶ ʇʝʨʚʳʤ ʩʧʦʩʦʙʦʤ (ʧʝʨʝʢʣʶʯʘʪʝʣʴ ʚ ʧʦʣʦʞʝʥʠʠ ) ʋʨʦʚʝʥʴ ʧʦʣʢʠ - ʵʪʦ 
ʨʘʩʩʪʦ̫ʥʠʝ ʦʪ ʚʝʨʭʥʝʡ ʧʣʘʩʪʠ ʜʥʘ ʜʦ ʩʝʨʝʜʠʥʳ ʧʦʣʢʠ. 

¶ ɺʪʦʨʳʤ ʩʧʦʩʦʙʦʤ (ʧʝʨʝʢʣʶʯʘʪʝʣʴ ʚ ʧʦʣʦʞʝʥʠʠ ) ʋʨʦʚʝʥʴ ʧʦʣʢʠ - ʵʪʦ ʚʳ-
ʩʦʪʘ ʧʨʦʩʪʨʘʥʩʪʚʘ ʧʦʜ ʧʦʣʢʦʡ, ʪ.ʝ. ʨʘʩʩʪʦʷʥʠʝ ʦʪ ʥʠʞʥʝʡ ʧʣʘʩʪʠ ʧʦʣʢʠ ʜʦ 
ʚʝʨʭʥʝʡ ʧʣʘʩʪʠ ʧʦʣʢʠ, ʣʝʞʘʱʝʡ ʥʠʞʝ (ʜʣʷ ʧʝʨʚʦʡ ʧʦʣʢʠ ï ʜʥʘ). 

 

Если все полки имеют одинаковый отступ и глубину, то удобно сделать 
так: 

1. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʧʦʣʦʢ = 1. 

2. ɿʘʜʘʪʴ ʜʣʷ ʵʪʦʡ ʧʦʣʢʠ ʆʪʩʪʫʧ ʠ ɻʣʫʙʠʥʫ. 

3. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʪʨʝʙʫʝʤʦʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʧʦʣʦʢ. 

Выдвижные ящики 

Чтобы мастер создал в этой секции ɺʳʜʚʠʞʥʳʝ ʷʱʠʢʠ, поставьте галочку 

около одноимённого заголовка и установите их ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ. В таблице 

параметров немедленно появится строка для каждого. 
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После этого ɺʳʩʦʪʫ ʬʘ-

ʩʘʜʘ, ɺʳʩʦʪʫ ʷʱʠʢʘ, и 

ʋʨʦʚʝʥʴ каждого ящика 

можно задавать индиви-

дуально. Значения вво-

дят непосредственно в 

таблицы.  

ʋʨʦʚʝʥʴ ящика - это рас-

стояние от верхней пла-

сти дна до нижнего тор-

ца фасада. 
 

 

 
По умолчанию мастер устанавливает для всех ящиков ʋʨʦʚʝʥʴ = 0, т.е. 
все они оказываются на дне секции. Обязательно сами задайте нужные 
значения. Учтите и необходимый зазор между ящиками. 

 

Если все ящики имеют одинаковую ɺʳʩʦʪʫ ʬʘʩʘʜʘ и ɺʳʩʦʪʫ ʷʱʠʢʘ, то 
удобно сделать так: 

1. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʷʱʠʢʦʚ = 1. 

2. ɿʘʜʘʪʴ ʜʣʷ ʢʘʞʜʦʛʦ ʷʱʠʢʘ ɺʳʩʦʪʫ ʬʘʩʘʜʘ ʠ ɺʳʩʦʪʫ ʷʱʠʢʘ. 

3. ɺʳʯʠʩʣʠʪʴ ʠ ʚʚʝʩʪʠ ʋʨʦʚʝʥʴ ʢʘʞʜʦʛʦ ʷʱʠʢʘ. 
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Материалы и общие конструктивные параметры ящиков задают в отдель-

ном диалоговом окне. Чтобы его вызвать, нажмите на кнопку ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ 

ʷʱʠʢʦʚ.  

Материалы задают так же, как и для основных панелей (см. Материалы 

частей шкафа). Значение каждого параметра пояснено на рисунках окна. 

Величины вводят непосредственно в поля с клавиатуры. 

Обработка кромок деталей ящика индицируется и задаётся кнопками. 

Диалог такой же, как и при Делении на секции. Ориентация кромок сле-

дующая: 

¶ ʜʣʷ ʬʘʩʘʜʘ ʠ ʟʘʜʥʝʡ ʩʪʝʥʢʠ ï ʬʘʩʘʜʥʘʷ; 

¶ ʜʣʷ ʩʪʝʥʦʢ ï ʢʘʢ ʥʘ ʢʘʨʪʠʥʢʝ ʧʘʥʝʣʠ;  

¶ ʜʣʷ ʜʥʘ ï ʙʣʠʞʥʷʷ ʢ ʬʘʩʘʜʫ ʥʘ ʢʘʨʪʠʥʢʝ ʩʚʝʨʭʫ. 

Рёбра жесткости 

Чтобы мастер создал в этой секции ʈʸʙʨʘ ʞʝʩʪʢʦʩʪʠ, поставьте галочку 

около одноимённого заголовка и установите требуемое ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ. В 

таблице параметров немедленно появятся строки для каждого. Рёбра жё-

сткости размещаются в секции снизу вверх в порядке возрастания номе-

ров в таблице.  

После этого ɺʳʩʦʪʘ и ʋʨʦʚʝʥʴ каждого рёбра могут быть заданы индиви-

дуально. Значения вводят непосредственно в поля таблицы. 

 
По умолчанию для всех рёбер жесткости ʋʨʦʚʝʥʴ = 0, т.е. все они ока-
зываются на дне секции. Обязательно сами задайте нужные значения. 

ʋʨʦʚʝʥʴ ребра жесткости – это расстояние от верхней пласти дна до ниж-

него торца ребра. 

Кнопки  в правой части таблицы задают и индицируют обработку 

кромок каждой детали. Кнопка нажата – кромка обрабатывается, отжата – 

нет. Ориентация сторон фасадная. 

Если все рёбра жесткости имеют одинаковую ɺʳʩʦʪʫ, то удобно сделать 
так: 

1. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʨʙyʝʨ = 1. 

2. ɿʘʜʘʪʴ ʜʣʷ ʵʪʦʛʦ ʨʝʙʨʘ ɺʳʩʦʪʫ. 

3. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʪʨʝʙʫʝʤʦʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʨʸʙʝʨ. 

Кроме того, можно задать одинаковое для всех рёбер  ɿʘʛʣʫʙʣʝʥʠʝ – 

расстояние от заднего торца стенки до задней пласти ребра. 
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Способы крепления 

Мастер может автоматически расставлять крепёж, соединяющий основ-

ные панели конструкции предмета. Крепёж расставляется вдоль стыка па-

нелей.  

Тип крепежа, его количество и позиции расстановки задают последова-

тельно в четырех диалоговых окнах: 

¶ ʉʧʦʩʦʙ ʢʨʝʧʣʝʥʠʷ ʧʝʨʝʛʦʨʦʜʦʢ ʠ ʢʦʨʧʫʩʘ 

¶ ʉʧʦʩʦʙ ʢʨʝʧʣʝʥʠʷ ʜʝʢʦʨʘʪʠʚʥʳʭ ʥʘʢʣʘʜʦʢ 

¶ ʉʧʦʩʦʙ ʢʨʝʧʣʝʥʠʷ ʧʦʣʦʢ 

¶ ʉʧʦʩʦʙ ʢʨʝʧʣʝʥʠʷ ʷʱʠʢʦʚ  

¶ ʉʧʦʩʦʙ ʢʨʝʧʣʝʥʠʷ ʨʙyʝʨ ʞʝʩʪʢʦʩʪʠ  

Все диалоговые окна одинаковы (см. рисунок). 

 

Вы выбираете основной крепёжный элемент в списке ʂʨʝʧʸʞ и устанав-

ливаете для него ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʥʘ ʦʜʠʥ ʩʪʳʢ. В таблице параметров немед-

ленно появятся строки для каждого крепёжного элемента стыка.  
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Название выбранного элемента отображается в поле ʊʝʢʫɦʠʡ ʚʳʙʦʨ. Рас-

положение крепежа задаётся величиной смещения ʦʪ ʟʘʜʥʝʡ ʩʪʝʥʢʠ (ʜʥʘ 

ʷʱʠʢʘ)  или от ʩʝʨʝʜʠʥʳ ʩʪʳʢʘ ʩʦʝʜʠʥʷʝʤʳʭ ʧʘʥʝʣʝʡ . 

Расстояния между осями всегда кратны величине ʐʘʛ ʫʩʪʘʥʦʚʢʠ ʢʨʝʧʝ-

ʞʘ, установленного в ʇʘʨʘʤʝʪʨʘʭ. Там же задается и Оʪʩʪʫʧ ʦʪ ʢʨʘʷ 

ʜʦʩʢʠ (стр. 64). 
 

 Для пополнения списка крепежа и изменения параметров его элементов 
используйте инструмент ʂʨʝʧʸʞ. 

Кроме основного, стягивающего, крепежа, можно установить шкант или 

дополнить винт пробкой. Для этого нужно установить флаг ɼʫʙʣʠʨʦʚʘʪʴ, 

выбрать его название в списке (список открывается щелчком по назва-

нию), Этот список содержит только элементы из группы «Шкант». Затем 

назначить количество и установить величину отступа каждого элемента. 

 Чтобы мастер вообще не расставлял крепёж, выберите в каталоге вмес-
то элемента любую папку. В поле ʊʝʢʫʱʠʡ ʚʳʙʦʨ появится надпись ɹʝʟ 
ʢʨʝʧʝʞʘ. 

  Чтение /  Запись файла 

Мастер позволяет сохранить все параметры предмета в файле и затем чи-

тать из него. Вы можете создать собственную библиотеку типовых пред-

метов. По умолчанию файлы имеют тип *.wcu. Нажатие на эти кнопки вы-

зывает стандартное диалоговое окно Windows ʆʪʢʨʳʪʠʝ ʬʘʡʣʘ. Дейст-

вия также стандартны. 

  Быстрый просмотр 

 

В процессе ввода параметров можно про-

смотреть схематичный вид создаваемого 

предмета со стороны фасада в отдельном 

окне. Различные конструктивные элементы 

на схеме изображаются разными цветами: 

¶ ʦʩʥʦʚʥʳʝ ʧʘʥʝʣʠ (ʩʪʝʥʢʠ, ʧʝʨʝʛʦʨʦʜʢʠ, ʧʦʣ 
ʠ ʧʦʪʦʣʦʢ) ï ʯʝʨʥʳʤ; 

¶ ʧʦʣʢʠ ï ʟʝʣʸʥʳʤ; 

¶ ʜʝʢʦʨʘʪʠʚʥʳʝ ʥʘʢʣʘʜʢʠ ï ʪʝʤʥʦ-ʩʝʨʳʤ; 

¶ ʷʱʠʢʠ ï ʩʠʥʠʤ. 

Двери, для удобства, не показывают. 
 

 Для обновления схемы в открытом окне после изменения параметров 

еще раз щёлкните по кнопке  или ɼʘʣʝʝ, к следующему диалогу. 
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 Крепёж и комплектующие 

Под крепежом понимаются элементы конструкции, которые обеспечива-

ют соединение панелей и закрепление на них фурнитуры, под которые в 

панелях требуется выполнять цилиндрические отверстия. Это стяжки, 

шурупы, пробки, шканты, винты, полкодержатели и проч. 

При создании этого приложения авторы придерживались следующих пра-

вил: 

¶ ʢʨʝʧʸʞʥʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ ʜʦʣʞʝʥ ʥʝʩʪʠ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʶ ʦʙ ʦʪʚʝʨʩʪʠʷʭ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʝʦʙ-
ʭʦʜʠʤʦ ʩʚʝʨʣʠʪʴ ʧʦʜ ʥʝʛʦ ʚ ʧʘʥʝʣʷʭ, 

¶ ʢʨʝʧʸʞ ʫʯʠʪʳʚʘʝʪʩʷ ʧʨʠ ʩʦʩʪʘʚʣʝʥʠʠ ʩʧʝʮʠʬʠʢʘʮʠʠ ʠ ʩʤʝʪʳ, 

¶ ʞʝʣʘʪʝʣʴʥʦ, ʯʪʦʙʳ ʧʦ ʚʥʝʰʥʝʤʫ ʚʠʜʫ ʤʦʞʥʦ ʙʳʣʦ ʦʪʣʠʯʠʪʴ ʦʜʠʥ ʪʠʧ ʢʨʝ-
ʧʝʞʘ ʦʪ ʜʨʫʛʦʛʦ ʠ ʧʦʥʷʪʴ, ʢʘʢ ʦʥ ʦʨʠʝʥʪʠʨʦʚʘʥ ʚ ʧʨʦʩʪʨʘʥʩʪʚʝ. 

Пакет bCAD Про содержит несколько предопределённых типов крепежа. 

Раздел для каждого типа может содержать сколько угодно типоразмеров 

элементов. Вы можете добавлять и изменять имеющие элементы (стр. 89). 

Пакет bCAD Про позволяет пользователям самим создавать собственные 

крепёжные элементы и добавлять их в качестве типа ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʳʡ ʢʨʝ-

ʧʝʞ. В этом типе можно создавать свой крепеж с произвольным распо-

ложением отверстий. Подробно о создании своего крепёжного элемента 

стр. 91. Пример имеется в учебных упражнениях. 

Специальный тип ʆʪʚʝʨʩʪʠʝ содержит описания цилиндрических от-

верстий. Его используют для создания элементов типа ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʳʡ ʢʨʝ-

ʧʝʞ.  

 Элементы типа Отверстие Вы не увидите в приложении ʆʪʯʸʪ . Их 

обрабатывает приложение ʏʝʨʪʝʞʠ ʜʝʪʘʣʝʡ , а ʉʤʝʪʘ  учиты-
вает наложенные на них сопутствующие операции. 

Крепежный и комплектующий элемент можно ɺʩʪʘʚʠʪʴ в любое место в 

модели просто указав точку вставки и его положение в пространстве, а 

можно ɺʩʪʘʚʠʪʴ ʧʦ (расставить по) стороне прямоугольной или фигур-

ной панели. Во втором случае, приложение автоматически развернет эле-

менты в нужное положение и расставит их, соблюдая  заданный шаг, ко-

личество и т.д. в строгом соответствии с настройками. 

Для типового крепежа можно задать ʎʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ и ʎʚʝʪ ʦʩʝʡ из стан-

дартной 256 цветной палитры bCAD. Цвета облегчают распознавание 

элементов на экране.  
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Панель Крепёж и комплектующие 

 
 

Для одноосевого Для Произвольного крепежа 
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Вставить 

Приложение ʂʨʝʧʝʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  позволяет вставить элемент 

ɺʩʪʘʚʠʪʴ в любое место в модели. Нужно выбрать его положение в про-

странстве и указать точку вставки. После вставки, к элементу можно при-

менять стандартные инструменты bCAD. Его можно копировать, переме-

щать, поворачивать, а симметричные элементы даже отражать зеркально. 

Таким способом можно разместить требуемое количество элементов в 

нужных местах, придать им любое положение. 

Положение в пространстве задают выбором одного из шести возможных 

направлений и флагом ʇʦ ʚʠʜʫ. Для одноосевого крепежа – это направле-

ние его установки, направление сверления отверстия под него. Для ʇʨʦ-

ʠʟʚʦʣʴʥʦʛʦ ʢʨʝʧʝʞʘ, направление – это направление оси OX в его блоке 

(*.mcr). Если флаг ʇʦ ʚʠʜʫ установлен, то направления принимаются в 

соответствии с видом в окне редактирования (по ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʴʩʢʦʡ коор-

динатной системе): X – слева направо, Y – снизу вверх и Z – от экрана на 

Вас. Если флаг ʇʦ ʚʠʜʫ снят, то направления идут по осям ʤʠʨʦʚʦʡ коор-

динатной системы модели. 

Чтобы вставить в модель крепёжный элемент: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ . 

На экране появится диалоговое окно (см. рисунок выше) 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʥʫʞʥʳʡ ʪʠʧʦʨʘʟʤʝʨ. 

3. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ, ʝʩʣʠ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ, ʎʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ ʠ ʎʚʝʪ ʦʩʝʡ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʚ 
ʯʝʨʪʝʞʝ. 

4. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʚʩʪʘʚʢʠ ʠ ʥʫʞʥʦʝ ʩʦʩʪʦʷʥʠʝ ʬʣʘʛʘ ʇʦ ʚʠʜʫ. 

5. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʩʪʘʚʠʪʴ. 

Диалоговое окно исчезнет.  

6. ʋʢʘʞʠʪʝ ʊʦʯʢʫ ʚʩʪʘʚʢʠ ʵʣʝʤʝʥʪʘ. ʄʦʞʥʦ ʫʢʘʟʘʪʴ ʥʝʩʢʦʣʴʢʦ ʪʦʯʝʢ. 

7. ʇʨʝʨʚʠʪʝ ʚʩʪʘʚʢʫ ʢʣʘʚʠʰʝʡ Esc ʠʣʠ ʱʝʣʯʢʦʤ правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ. 

8. ɺʩʪʘʚʴʪʝ ʩʣʝʜʫʶʱʠʡ ʵʣʝʤʝʥʪ ʠʣʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʭʦʜ. 

Расстановка по панели 

Приложение ʂʨʝʧʝʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  позволяет расставить кре-

пежные элементы вдоль линии торца прямоугольной или фигурной пане-

ли (ɺʩʪʘʚʠʪʴ ʧʦé). Приложение  автоматически развернет элементы в 

нужное положение и расставит их вдоль указанной стороны, соблюдая  

заданный шаг, количество и т.д. в строгом соответствии с настройками.  

 Приложение умеет расставлять как вдоль прямого, так и вдоль дугово-
го сегмента контура панели. 
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Чтобы уменьшить количество ошибок при вводе параметров, приложение 

позволяет ʟʘʧʠʩʳʚʘʪ  ɹ настройки расстановки и, в дальнейшем, вклю-

чать их простым ʚʳʙʦʨʦʤ ʠʟ ʩʧʠʩʢʘ . Это наиболее быстрый и простой 

способ расстановки крепежа для стандартных схем крепления. 

Чтобы вставить в модель крепёжный элемент: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ . 

На экране появится диалоговое окно (см. рисунок ниже) 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʥʫʞʥʳʡ ʪʠʧʦʨʘʟʤʝʨ. 

3. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ, ʝʩʣʠ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦ, ʎʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ ʠ ʎʚʝʪ ʦʩʝʡ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʚ 
ʯʝʨʪʝʞʝ. 

4. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʩʪʘʚʠʪʴ ʧʦé. 

Диалоговое окно исчезнет. Вместо него на экране появится окно настрой-

ки параметров расстановки (см. ниже). 

5. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚʘʨʠʘʥʪ ʨʘʩʩʪʘʥʦʚʢʠ ʇʦ ʪʦʨʮʫ ʠʣʠ ʇʦ ʧʣʘʪʠ (ʦʜʥʦʠʤʝʥʥʫʶ ʟʘ-
ʢʣʘʜʢʫ) 

6. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʨʘʩʩʪʘʥʦʚʢʠ ʥʘ ʜʠʘʣʦʛʝ ʠʣʠ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʠʟ ʩʧʠʩʢʘ. 

7. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 

Окно настройки параметров расстановки исчезнет. Вы вновь увидите ра-

бочее окно модели. 

8. ʋʢʘʞʠʪʝ торец (кромку) ʧʘʥʝʣʠ вдоль ʢʦʪʦʨʦʛʦ ʥʫʞʥʦ ʩʪʘʚʠʪʴ ʵʣʝʤʝʥʪʳ. 

 Чтобы указать торец (кромку) вдоль которой нужно расставить элемен-
ты, установите курсор мыши на любой его линии и щелкните ʣʝʚʦʡ 
кнопкой мыши. ʅʘʯʘʣʦʤ расстановки будет ближайший к курсору конец 
указанной линии. 

Вы вновь диалог увидите настройки параметров расстановки. 

9. ɿʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʨʘʩʩʪʘʥʦʚʢʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʆʪʤʝʥʘ. 

Варианты ʇʦ ʪʦʨʮʫ и ʇʦ ʧʣʘʪʠ, различаются положением в котором 

элемент вставляется в панель и смещениями элемента, которые можно за-

дать. Как следует из названия, ʇʦ ʪʦʨʮʫ предназначен для расстановки 

крепежа, который входит в торец (кромку) панели, а  ʇʦ ʧʣʘʪʠ – для эле-

ментов, которые крепятся в плать. 

Приложение разворачивает элементы разных типов следующим образом: 
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Тип элемента По торцу По плати 

Уголок крепежный, 

cтяжка – сверление 

отверстие направ-

лено в материал. 

 

(не рекомендован) 

 

Одноосевой – вин-

ты, шурупы, проб-

ки, шканты, отвер-

стия – сверление в 

материал. 

 
 

Произвольный кре-

пеж – ось OX блока 

направлена в мате-

риал. 

  

   

Флаг ʇʦ ʛʘʙʘʨʠʪʫ означает, что отступы концов линии расстановки от-

считывают от габаритов панели. Когда флаг снят, то приложение отступа-

ет от концов указанного сегмента. Действие флага распространяется толь-

ко на прямые сегменты параллельные сторонам габаритного прямоуголь-
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ника панели. На дуговых и "косых" сегментах приложение всегда отсту-

пает от концов. 

Флаг ʉʦʟʜʘʪʴ ʛʨʫʧʧʫ. Если флаг установлен, то приложение объединяет в 

группу все элементы, расставленные вдоль указанного сегмента. Если 

флаг снят – элементы остаются раздельными. 

Кнопка ʋʜʘʣʠʪʴ  позволяет удалить выбранную именованную на-

стройку расстановки из списка. 

Смещения, заглубления, отступы 

Переключатели и величины ʆʪʩʪʫʧ ʦʪ ʪʦʨʮʘ  и ʆʪʩʪʫʧ ʦʪ ʧʣʘ-

ʪʠ  задают расстояние на которое базовая точка вставленного элемен-

та отодвигается от поверхности торца и плати соответственно. 

Переключатели и величины ɿʘʛʣʫʙʣʝʥʠʝ ʚ ʪʦʨʝʮ  и ɿʘʛʣʫʙʣʝʥʠʝ ʚ 

ʧʣʘʪʴ  задают расстояние, на которое базовая точка вставленного 

элемента заглубляется в торец или плать панели, соответственно. 

Переключатель ʉʪʘʚʠʪʴ ʧʦ позволяет выбрать сторону панели по кото-

рой расставляется крепеж ʃʠʮʝʚʫʶ или ʊʳʣʴʥʫʶ. 

В рамке ʉʪʘʚʠʪʴ, величина ʉʤʝʱʝʥʠʝ ʦʪ ʧʣʘʪʠ  задает смещение 

базовой точки крепежного элемента от выбранной плати панели. Пере-

ключатель позволяет выбрать ʃʠʮʝʚʫʶ или ʊʳʣʴʥʫʶ плать, а также уста-

новить режим ʇʦ ʮʝʥʪʨʫ – по середине между ними. 

Отступы вдоль линии расстановки 

Величина ʆʪʩʪʫʧ ʥʘʯʘʣʘ 

задает положение начала 

линии расстановки, его 

смещение от начала ука-

занного сегмента или га-

барита панели (см. выше, 

флаг ʇʦ ʛʘʙʘʨʠʪʫ). На 

иллюстрациях к схемам 

расстановки (см. ниже), 

это размер A.  

По торцу 

 
ʆʪʩʪʫʧ ʥʘʯʘʣʘ 

ʆʪʩʪʫʧ ʢʦʥʮʘ 

 

По плати 

 ʆʪʩʪʫʧ ʥʘʯʘʣʘ 

ʆʪʩʪʫʧ ʢʦʥʮʘ 

ʉʤʝʱʝʥʠʝ ʦʪ ʢʨʦʤʢʠ  

При расстановках ʆʪ ʥʘʯʘʣʘ и ʆʪ ʢʦʥʮʦʚ этот отступ задает положение 

первого элемента. 

Величина ʆʪʩʪʫʧ ʢʦʥʮʘ задает положение конца линии расстановки, его 

смещение от конца указанного сегмента или габарита панели (см. выше, 

флаг ʇʦ ʛʘʙʘʨʠʪʫ). На иллюстрациях к схемам расстановки (см. ниже), 
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это размер B. При расстановке ʆʪ ʢʦʥʮʦʚ от этой точки  идет встречная 

расстановка, а при схеме с заданным количеством Шт. это граница для 

последнего элемента (возможно и точное попадание, когда ʐʘʛ ʢʨʘʪʝʥ 

длине линии расстановки). 

Величина ʉʤʝʱʝʥʠʝ ʦʪ ʢʨʦʤʢʠ имеется только при расстановке ʇʦ ʧʣʘʪʠ 

и задает расстояние от линии расстановки указанного сегмента кромки. 

Количество и шаг 

Инструмент позволяет явно задать количество расставляемых элементов, 

а может сам определить его. Режимы задают кнопками ʐʪ. и , число-

вые значения – в полях рядом с кнопками. 

Расставить элементы. Нажата кнопка  ʐʪ. нажата, Кнопка  отжата. 

Элементы расставляются равномерно по всей линии расстановки. 

Величина ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ, справа от кнопки ʐʪ.,  задает  количество рас-

ставляемых элементов. Когда кнопка нажата, инструмент расставляет за-

данное количество элементов на одинаковом расстоянии, иначе – расстав-

ляет столько элементов, сколько поместится.  

Величина ʐʘʛ ʨʘʩʩʪʘʥʦʚʢʠ, справа от кнопки , задает расстояние ме-

жду базовыми точками соседних расставляемых элементов. На иллюст-

рациях к схемам расстановки (см. ниже), это размер S. Для одноосевого 

крепежа это даст расстояние между центрами отверстий. Когда кнопка 

нажата, инструмент расставляет элементы с заданным шагом, иначе – на 

одинаковом расстоянии, с заданной кратностью. Расстояние вычисляется 

по количеству, длине сегмента и заданным отступам, в соответствии со 

схемой расстановки, и выравнивается по величине ʐʘʛ ʢʨʘʪʝʥ. Инстру-

мент автоматически выравнивает введенную величину  шага по параметру 

ʐʘʛ ʢʨʘʪʝʥ. 

Величина ʐʘʛ ʢʨʘʪʝʥ задает кратность расстановки. На иллюстрациях к 

схемам расстановки (см. ниже), это размер d. Расстояние между точками 

вставки элементов всегда кратно этому параметру. При вводе значения 

величины ʐʘʛʘ ʨʘʩʩʪʘʥʦʚʢʠ , ее автоматически округляют до крат-

ной заданной. При расстановке заданного количества элементов без шага 

приложение автоматически выравнивает расстояние между элементами до 

величины кратной заданной. 

Далее, в таблице, приведены пояснения к режимам количества и шага. 
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Задача Кнопки Действия инструмента 

Расставить задан-

ное количество 

элементов. 

 

Вычисляет шаг по длине указанного сег-

мента, с учетом отступов, и заданному 

количеству элементов. Расставляет эле-

менты с вычисленным шагом, согласно 

выбранной схеме. 

Расставить элемен-

ты на одинаковом 

расстоянии. 

Сколько поместит-

ся.  

Вычисляет количество элементов, кото-

рые поместятся на указанном сегменте, с 

учетом отступов, при заданном шаге. 

Расставляет вычисленное количество 

элементов с заданным шагом, согласно 

выбранной схеме. 

Расставить задан-

ное количество 

элементов на оди-

наковом расстоя-

нии.  

Проверяет возможность размещения на 

указанном сегменте, с учетом отступов, 

заданного количества элементов с задан-

ным шагом, по выбранной схеме. Если 

возможно – расставляет, иначе – сообща-

ет об этом. 

Направления расстановки 

Инструмент позволяет расставлять элементы, в направлениях: 

¶ ʆʪ ʥʘʯʘʣʘ ʢ ʢʦʥʮʫ ï ʕʣʝʤʝʥʪʳ ʨʘʩʩʪʘʚʣʷʶʪʩʷ ʧʦʩʣʝʜʦʚʘʪʝʣʴʥʦ ʦʪ ʥʘʯʘʣʘ ʢ 
ʢʦʥʮʫ. ʉʭʝʤʘ ʧʨʝʜʧʦʯʪʠʪʝʣʴʥʘ, ʢʦʛʜʘ ʦʪʚʝʨʩʪʠʷ ʧʦʜ ʜʝʪʘʣʴ ʩʚʝʨʣʷʪ ʦʜʥʦʡ  
ʫʩʪʘʥʦʚʢʠ. ɼʝʪʘʣʴ ʙʘʟʠʨʫʝʪʩʷ ʧʦ ʦʜʥʦʤʫ ʪʦʨʮʫ, ʠʤʝʥʥʦ ʦʪ ʥʝʛʦ ʩʣʝʜʫʝʪ ʥʘʯʠ-
ʥʘʪʴ ʨʘʩʩʪʘʥʦʚʢʫ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʥʘʯʘʣʦ ʪʦʨʮʘ (ʢʨʦʤʢʠ), ʚʜʦʣʴ ʢʦʪʦʨʦʛʦ ʨʘʩʩʪʘʚ-
ʣʷʶʪ ʵʣʝʤʝʥʪʳ, ʩʣʝʜʫʝʪ ʫʢʘʟʳʚʘʪʴ ʚʙʣʠʟʠ ʙʘʟʦʚʦʛʦ. 

¶ ʆʪ ʢʦʥʮʦʚ ʢ ʮʝʥʪʨʫ ï ʇʦʣʦʚʠʥʘ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʨʘʩʩʪʘʚʣʷʝʪʩʷ ʧʦ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʶ ʦʪ 
ʥʘʯʘʣʘ ʢ ʮʝʥʪʨʫ, ʘ ʦʩʪʘʣʴʥʳʝ ʦʪ ʢʦʥʮʘ ʢ ʮʝʥʪʨʫ. ʅʝʧʘʨʥʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ ʚʩʝʛʜʘ ʚ 
ʮʝʧʦʯʢʝ ʦʪ ʥʘʯʘʣʘ. ʉʭʝʤʘ ʧʨʝʜʧʦʯʪʠʪʝʣʴʥʘ, ʢʦʛʜʘ ʦʪʚʝʨʩʪʠʷ ʧʦʜ ʜʝʪʘʣʴ 
ʩʚʝʨʣʷʪ ʩ ʜʚʫʭ ʫʩʪʘʥʦʚʦʢ, ʚʥʘʯʘʣʝ ʙʘʟʠʨʫʷʩʴ ʧʦ ʦʜʥʦʤʫ ʪʦʨʮʫ (ʢʨʦʤʢʝ), ʟʘ-
ʪʝʤ, ʧʦ ʧʨʦʪʠʚʦʧʦʣʦʞʥʦʤʫ. ɺ ʵʪʦʤ ʩʣʫʯʘʝ, ʥʘʯʘʣʦ ʪʦʨʮʘ (ʢʨʦʤʢʠ), ʚʜʦʣʴ ʢʦ-
ʪʦʨʦʛʦ ʨʘʩʩʪʘʚʣʷʶʪ ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʜʣʷ ʧʨʦʪʠʚʦʧʦʣʦʞʥʳʭ ʩʪʦʨʦʥ ʦʜʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ, 
ʩʣʝʜʫʝʪ ʫʢʘʟʳʚʘʪʴ ʚʙʣʠʟʠ одного ʙʘʟʦʚʦʛʦ. ʊʦʛʜʘ ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʚʩʪʘʥʫʪ ʩʠʤʤʝʪ-
ʨʠʯʥʦ ʧʨʠ ʣʶʙʳʭ ʥʘʩʪʨʦʡʢʘʭ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ. 

¶ ʆʪ ʮʝʥʪʨʘ ʢ ʥʘʯʘʣʫ ʠ ʢʦʥʮʫ ï ʇʦʣʦʚʠʥʘ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʨʘʩʩʪʘʚʣʷʝʪʩʷ ʧʦ ʥʘ-
ʧʨʘʚʣʝʥʠʶ ʦʪ ʮʝʥʪʨʘ ʢ ʥʘʯʘʣʫ, ʘ ʦʩʪʘʣʴʥʳʝ ʦʪ ʮʝʥʪʨʘ ʢ ʢʦʥʮʫ. ʅʝʧʘʨʥʳʡ 
ʵʣʝʤʝʥʪ ʚʩʝʛʜʘ ʫʩʪʘʥʘʚʣʠʚʘʝʪʩʷ ʚ ʮʝʥʪʨʝ. ʉʭʝʤʘ ʧʨʝʜʧʦʯʪʠʪʝʣʴʥʘ, ʢʦʛʜʘ ʦʪ-
ʚʝʨʩʪʠʷ ʧʦʜ ʜʝʪʘʣʴ ʩʚʝʨʣʷʪ ʦʜʥʦʡ  ʫʩʪʘʥʦʚʢʠ, ʥʦ ʥʘʣʘʜʢʘ ʩʪʘʥʢʘ ʠʜʝʪ ʦʪ ʩʝ-
ʨʝʜʠʥʳ. ɼʝʪʘʣʴ ʙʘʟʠʨʫʝʪʩʷ ʧʦ ʦʜʥʦʤʫ ʪʦʨʮʫ, ʠʤʝʥʥʦ ʦʪ ʥʝʛʦ ʩʣʝʜʫʝʪ ʥʘʯʠ-
ʥʘʪʴ ʨʘʩʩʪʘʥʦʚʢʫ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʥʘʯʘʣʦ ʪʦʨʮʘ (ʢʨʦʤʢʠ), ʚʜʦʣʴ ʢʦʪʦʨʦʛʦ ʨʘʩʩʪʘʚ-
ʣʷʶʪ ʵʣʝʤʝʥʪʳ, ʩʣʝʜʫʝʪ ʫʢʘʟʳʚʘʪʴ ʚʙʣʠʟʠ ʙʘʟʦʚʦʛʦ. 

 
ɺ ʟʘʚʠʩʠʤʦʩʪʠ ʦʪ ʩʦʩʪʦʷʥʠʷ ʬʣʘʛʘ ʇʦ ʛʘʙʘʨʠʪʫ, ʢʦʥʮʳ ʤʦʛʫʪ ʩʦʚʧʘʜʘʪʴ ʩ 
ʥʘʯʘʣʦʤ ʠ ʢʦʥʮʦʤ ʫʢʘʟʘʥʥʦʛʦ ʩʝʛʤʝʥʪʘ, ʪʘʢ ʠ ʥʘʭʦʜʠʪʩʷ ʥʘ ʛʘʙʘʨʠʪʥʦʤ ʧʨʷ-
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ʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʝ ʧʘʥʝʣʠ. 

Схемы расстановки 

С учетом трех вариантов назначения количества и шага, получается де-

вять схем расстановки. Далее приведены иллюстрации, поясняющие каж-

дую схему. На всех картинках размер A – отступ от начала, размер B – от-

ступ от конца, размер d – кратность расстановки (ʐʘʛ ʢʨʘʪʝʥ), размер L 

– получился в результате выравнивания по шагу или кратности, N – за-

данное количество элементов. 

От начала 

При направлении ʦʪ ʥʘʯʘʣʘ, первый элемент всегда точно попадает на 

начало, с учетом отступа, остальные – последовательно в направлении 

конца. 

1. ʆʪ ʥʘʯʘʣʘ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʰʘʛʦʤ 

 

Первый элемент всегда точно попадает на начало, с учетом отступа A, по-

следний может и не попасть на конец, но расстояние L от его базовой 

точки до конца, с учетом отступа B, меньше шага S. 

2. ʆʪ ʥʘʯʘʣʘ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦʤ 

1 шт.  

Один элемент всегда точно попадает на начало, с учетом отступа A 

2 шт. 

Первый элемент всегда точно попадает на начало, с учетом отступа A, а 

второй не доходит до конца  на величину выравнивания L. Расстояние 

между базовыми точками выровнено по величине d (ʐʘʛ ʢʨʘʪʝʥ). 
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3 шт.  

При трех и более – первый элемент точно попадает на начало, с учетом 

отступа A, а второй и третий размещены равномерно, с шагом S, кратным 

d. Последний элемент не доходит до конца  на величину выравнивания 

L < S. 

3. ʆʪ ʥʘʯʘʣʘ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦʤ ʠ ʰʘʛʦʤ 

 

Первый элемент всегда точно попадает на начало, с учетом отступа A, ос-

тальные – последовательно в направлении конца на расстоянии шага S. 

По этой схеме нельзя поставить больше элементов, чем их поместится при 

расстановке от начала с заданным шагом. 

От концов 

Первый элемент всегда точно попадает на начало, с учетом отступа,  вто-

рой элемент попадает в конец, также, с учетом отступа, остальные нечет-

ные – последовательно от начала к центру, а четные – от конца к центру.   

4. ʆʪ ʢʦʥʮʦʚ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʰʘʛʦʤ 

Первый элемент всегда точно попадает на начало, с учетом отступа A, 

второй – точно на конец, с учетом отступа B. К ним попарно, добавляются 

остальные элементы, образую две цепочки с шагом  S. Одна от начала к 

центру, другая от конца к центру. Четные и нечетные элементы образуют 

две цепочки  c шагом S. Если расстояние между началом и концом кратно 

шагу S, то один элемент попадет точно в центр.  Если нет, то расстояние 

между ближайшими элементами в центре L будет удовлетворть условию 

S < L < 2S  (см. рис. ниже). 
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Некратное 

 

Кратное 

 

5. ʆʪ ʢʦʥʮʦʚ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦʤ 

1 шт.   

Если задать один элемент, то он попадает точно в начало.  

2 шт.  

Если задать два элемента, то один попадет точно в начало, другой – точно 

в конец. 

3 шт.  

Если задать три элемента, то один попадет точно в начало, другой – точно 

в конец. Если расстояние между началом и концом не кратно d (величине 

ʐʘʛ ʢʨʘʪʝʥ), то третий элемент будет смещен от от середины к началу 

так, чтобы расстояние между ним и началом было кратно d.    
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Фактически, по количеству элементов N вычисляется шаг, округленный до 

величины d. После этого выполняется расстановка от концов с получен-

ным шагом S. 

6. ʆʪ ʢʦʥʮʦʚ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦʤ ʠ ʰʘʛʦʤ 

 

Первый элемент всегда точно попадает на начало, с учетом отступа A, 

второй – точно на конец, с учетом отступа B. К ним попарно, добавляются 

остальные элементы, образую две цепочки с шагом  S. Одна от начала к 

центру, другая от конца к центру. Четные и нечетные элементы образуют 

две цепочки  c шагом S. По этой схеме нельзя поставить больше элемен-

тов, чем их поместится при расстановке от начала с заданным шагом. При 

нечетном числе элементов, их всегда больше в цепочке от начала. 

От центра 

При направлении от центра, расстановка начинается от центра сегмента, с 

учетом смещений. При четном количестве элементов, первый попадает в 

центр. При нечетном, центр остается свободным, а первые два элемента 

устанавливаются на одинаковом расстоянии от центра. Остальные эле-

менты попарно добавляются к ним на одинаковом расстоянии. Один в на-

правлении начала, второй – в направлении конца. В результате, половина 

элементов оказывается между серединой и началом, вторая – между сере-

диной и концом, а непарный элемент, если есть, попадает в центр. 

7. ʆʪ ʮʝʥʪʨʘ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʰʘʛʦʤ 

Четное количество элементов 
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При нечетном количестве элементов первые два располагаются по разные 

стороны от центра на расстоянии S / 2. 

Нечетное количество элементов 

 

При четном количестве элементов первый попадет точно в центр. 

Остальные элементы образуют две цепочки с шагом S. Одна идет от цен-

тра к началу, другая – к концу. Расстояние от базовой точки последнего 

элемента цепочки до точки начала (конца) L < S. 

8. ʆʪ ʮʝʥʪʨʘ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦʤ 

 

1 шт.  

Один элемент попадает точно в центр. 

2 шт.  

Два элемента устанавливаются одинаковом расстоянии от центра вблизи 

начала и конца, с учетом кратности шага d. 

3 шт.  

При вставке трех элементов первый попадает точно в центр, а остальные – 

Один в направлении начала, второй – в направлении конца. 
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9. ʆʪ ʮʝʥʪʨʘ ʩ ʟʘʜʘʥʥʳʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦʤ ʠ ʰʘʛʦʤ 

 

Добавление и редактирование типоразмера крепежа 

Вы можете сами добавить крепёжные детали с новыми типоразмерами 

или изменить уже существующие. Каждый тип элементов крепежа имеет 

своё диалоговое окно редактирования. 

Чтобы добавить или изменить типоразмер: 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʢʨʝʧʝʞʘ ʥʫʞʥʳʡ ʪʠʧ ʵʣʝʤʝʥʪʘ (ʋʛʦʣʦʢ ʢʨʝʧʸʞʥʳʡ, 
ʉʪʷʞʢʘ, ʐʢʘʥʪ ʠ ʪ.ʧ.). ʂʫʨʩʦʨ ʤʦʞʝʪ ʩʪʦʷʪʴ ʢʘʢ ʥʘ ʥʘʟʚʘʥʠʠ, ʪʘʢ ʠ ʥʘ ʣʶ-
ʙʦʤ ʵʣʝʤʝʥʪʝ ʵʪʦʛʦ ʪʠʧʘ. 

2. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ. ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʦʢʥʦ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ 
ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʪʠʧʘ ʢʨʝʧʝʞʘ. ʅʘʧʨʠʤʝʨ, ʋʛʦʣʦʢ ʢʨʝʧʸʞʥʳʡ. 

В левой части каждого такого окна находится список имеющихся элемен-

тов, под ним – стандартные кнопки работы со списком. 

Все диалоги имеют поля ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ и ɼʝʥʝʞʥʘʷ ʝʜʠʥʠʮʘ. Над ними 

располагается уникальный, свойственный именно этому типу набор полей 

и списков с параметрами элемента. Значения параметров поясняются ри-

сунками. 

¶ ʇʦʣʝ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʵʪʦ ʣʶʙʦʡ ʪʝʢʩʪ, ʣʶʙʳʝ ʙʫʢʚʝʥʥʦ-ʮʠʬʨʦʚʳʝ ʩʦʯʝʪʘ-
ʥʠʷ. ʕʪʦ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ ʜʣʷ ʵʣʝʤʝʥʪʘ ʚʦ ʚʩʝʭ ʜʠʘʣʦʛʘʭ. ʇʨʝʜʧʦ-
ʣʘʛʘʝʪʩʷ, ʯʪʦ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʝʪ ʦʜʥʦʠʤʸʥʥʦʤʫ ʧʦʣʶ ʩʪʘʥʜʘʨʪʥʦʡ 
ʩʧʝʮʠʬʠʢʘʮʠʠ. ɿʥʘʯʝʥʠʝ ʵʪʦʛʦ ʧʦʣʷ ʜʦʣʞʥʦ ʙʳʪʴ ʫʥʠʢʘʣʴʥʳʤ. 

¶ ʎʠʬʨʦʚʦʝ ʧʦʣʝ ʎʝʥʘ ʠ ʩʧʠʩʦʢ ɼʝʥʝʞʥʘʷ ʝʜʠʥʠʮʘ (ʩʣʝʜʫʝʪ ʟʘ ʮʝʥʦʡ) ʠʩʧʦʣʴ-
ʟʫʁʪʩʷ ʧʨʠ ʨʘʩʯʸʪʝ ʩʤʝʪʳ. 
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На панели редактирования всех типов крепёжных элементов, кроме спе-

циального типа ʆʪʚʝʨʩʪʠʝ имеются: 

¶ ʊʝʢʩʪʦʚʦʝ ʧʦʣʝ ʂʦʜ. ɺ ʥʝʛʦ ʚʚʦʜʷʪ ʂʦʜ (ʘʨʪʠʢʫʣ) ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ. 
ʕʪʦ ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʠʨʦʚʘʪʴ ʧʝʨʝʥʦʩ ʜʘʥʥʳʭ ʠʟ ʤʦʜʝʣʝʡ bCAD ʚ ʫʯʸʪ-
ʥʳʝ ʠ ʙʫʭʛʘʣʪʝʨʩʢʠʝ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ. 

¶ ʏʠʩʣʦʚʦʝ ʧʦʣʝ ʅʘʮʝʥʢʘ ʥʘ ʝʜʠʥʠʮʫ. ɺ ʥʝʛʦ ʚʚʦʜʷʪ ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʥʘʮʝʥʢʠ ʥʘ ʦʜʠʥ 
ʢʨʝʧʸʞʥʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ. ɺʝʣʠʯʠʥʫ ʟʘʜʘʶʪ ʚ ʧʨʦʮʝʥʪʘʭ ʦʪ ʮʝʥʳ ʵʣʝʤʝʥʪʘ. ʕʪʦ ʧʦ-
ʟʚʦʣʷʝʪ ʫʯʠʪʳʚʘʪʴ ʧʨʠ ʩʦʩʪʘʚʣʝʥʠʠ ʩʤʝʪʳ ʩʧʝʮʠʬʠʢʫ ʩʥʘʙʞʝʥʠʷ ʢʦʤʧʣʝʢ-
ʪʫʶʱʠʤʠ ʠ ʪ.ʧ. 

 ɼʣʷ ʢʨʝʧʝʞʘ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʉʤʝʪʘ  ʚ ʛʨʘʬʝ ʎʝʥʘ ʟʘ ʝʜ. 
ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʩ ʫʯʸʪʦʤ ʥʘʮʝʥʢʠ. 

Для добавления нового элемента: 

1. ɿʘʧʦʣʥʠʪʝ ʧʦʣʷ ʚʚʦʜʘ ʠ ʚʳʙʦʨʘ ʧʨʘʚʠʣʴʥʳʤʠ ʟʥʘʯʝʥʠʷʤʠ. 

2. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ, ʠ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʥʦʚʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ. 

3. ɼʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʜʠʘʣʦʛʘ ʥʘʞʤʠʪʝ ʆʂ. 
 

 
При добавлении нового элемента значение в поле ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ долж-
но быть новым, уникальным, т.е. отсутствовать в списке. 

Для изменения параметров существующего элемента: 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʵʣʝʤʝʥʪ, ʢʦʪʦʨʳʡ ʥʫʞʥʦ ʠʟʤʝʥʠʪʴ. 

2. ɿʘʧʦʣʥʠʪʝ ʧʦʣʷ ʚʚʦʜʘ ʠ ʚʳʙʦʨʘ ʧʨʘʚʠʣʴʥʳʤʠ ʟʥʘʯʝʥʠʷʤʠ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

4. ɼʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʜʠʘʣʦʛʘ ʥʘʞʤʠʪʝ ʆʂ. 

 
При изменении параметров существующего элемента значение в поле 
ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ должно остаться прежним, тем же, что и в списке. 
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Диалог ʋʛʦʣʦʢ ʢʨʝʧʸʞʥʳʡ 

 

Сопутствующие операции 

На панели редактирования каждого типа крепёжного элемента имеется за-

кладка ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ. На ней можно указать, какие операции 

выполняются при использовании того или иного крепёжного элемента в 

изделии. Приложение ʉʤʝʪʘ  автоматически учтёт стоимость выпол-

нения операции при использовании такого элемента.  

Стоимость выполнения операции рассчитывается по формуле: 

ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ = ʅʦʨʤʘ * ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ * ʈʘʩʮʝʥʢʘ, 

где  

 ʅʦʨʤʘ – заданная норма времени для выполнения операции на 

один элемент; 

 ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ – количество элементов в выборе; 

 ʈʘʩʮʝʥʢʘ – цена единицы времени выполнения операции. 
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Слева на закладке находится список крепежа и комплектующих, справа – 

список вспомогательных операций, а внизу и перечень ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶɦ ʠʝ 

ʦʧʝʨʘʮʠʠ для выбранного элемента. 

 

Чтобы добавить сопутствующую операцию для крепежа: 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ левой ʯʘʩʪʠ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʛʦ ʦʢʥʘ ʥʫʞʥʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ. 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ правой ʯʘʩʪʠ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʛʦ ʦʢʥʘ ʪʨʝʙʫʝʤʫʶ ʦʧʝʨʘʮʠʶ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 

В списке ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ, в нижней части окна появится назва-

ние операции и её размерность. Норма устанавливается равной 1.0. 

Чтобы изменить ʅʦʨʤʫ операции: 

1. ɼʚʘʞʜʳ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʤʳʰʴʶ ʧʦ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶɦ ʝʡ ʩʪʨʦʢʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫ-
ʶɦ ʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ (ʤʦʞʥʦ ʚʳʙʨʘʪʴ ʩʪʨʦʢʫ ʠ ʥʘʞʘʪʴ ʢʣʘʚʠhʫ Enter). 

В выбранной строке в колонке ʅʦʨʤʘ появляется поле ввода. 

2. ɺʚʝʜʠʪʝ ʩ ʢʣʘʚʠʘʪʫʨʳ ʥʦʚʦʝ ʟʥʘʯʝʥʠʝ. 

3. ɿʘʚʝʨʰʠʪʝ ʚʚʦʜ ʥʘʞʘʪʠʝʤ ʢʣʘʚʠʰʠ Enter. 

 
ʅʦʚʳʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ ʠ ʨʘʩʮʝʥʢʠ ʥʘ ʥʠʭ ʚʚʦʜʷʪ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ɹʘʥʢ ʤʘ-

ʪʝʨʠʘʣʦʚ , ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ. 
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Произвольный крепёж / Комплектующие / Фурнитура 

Вы можете сами пополнить как каталог Комплектующие / Фурнитура, 

так и Произвольный крепеж. Назначить добавленным элементам цену, 

добавить необходимые операции, например работы по монтажу и сборке. 

Добавляют их через приложение ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ . Кроме 

того, каталог комплектующих и фурнитуры можно пополнить через при-

ложение ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ . 

Каталог иерархический. Вы можете раскладывать в 

нем папки и раскладывать по ним свои элементы. 

Для управления каталогом используют кнопки 

 ʉʦʟʜʘʪʴ ʧʘʧʢʫ,  ʋʜʘʣʠʪ,ɹ  ʇʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ, 

 ʉʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ, а также команды контекстного 

меню, которое вызывают щелчком правой кнопки 

мыши на дереве каталога. В меню, дополнительно, 

имеются команды ʇʝʨʝʜʚʠʥʫʪʴ ʚʚʝʨʭ и ʇʝʨʝʜʚʠ-

ʥʫʪʴ ʚʥʠʟ, которые позволяют изменить положение 

элемента в диалоге. 

Контекстное меню 

 

В каталог можно вносить и цельные, законченные элементы – ʂʦʤʧʣʝʢ-

ʪ ,r и составные – ʉʙʦʨʢʠ, и даже самостоятельные, но часто используе-

мые вместе компоненты – ɻʨʫʧʧʳ (стр. 97). 

В основе любого элемента этих типов лежат обычные блоки bCAD. Фак-

тически, в модель вставляется этот блок, к которому добавляется инфор-

мация, необходимая для его учёта приложениями ʆʪʯʸʪ и ʉʤʝʪʘ (ʅʘ-

ʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ, ʎʝʥʘ, ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ). 

Действия по созданию нового элемента выполняются в два этапа. На пер-

вом создают блок и изображение для предпросмотра, на втором – вносят 

созданное в каталог и добавляют учетную информацию. 

Создание блока и картинки для предпросмотра 

Чтобы создать блок нужно построить 3D модель элемента обычными 

средствами bCAD. 3D модель может содержать любые стандартные объ-

екты, листовые панели, профильные детали  и крепёжные элементы лю-

бых типов.  Используйте стандартные инструменты, а так же приложения 

различных комплектов bCAD. 

 
ʇʦʜʨʦʙʥʦʩʪʠ ʦ ʨʘʙʦʪʝ ʨʘʟʣʠʯʥʳʭ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ ʩʤ. ʚ ʢʥʠʛʘʭ 
bCAD Руководство пользователя ʠ bCAD Специальные инструменты. 

 Для получения на чертежах отверстий под крепёж включайте в состав 
блока элементы типа ʆʪʚʝʨʩʪʠʝ, имеющие необходимые размеры. 
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Вполне возможно, что этого уже будет достаточно, чтобы отличить его от 

другого крепежа по внешнему виду. Если это не так, то недостающие по-

верхности создают стандартными инструментами bCAD. Таким способом 

можно получить любой необходимый крепёж. 

 Чтобы при вставке элементы можно было легко состыковать между 

собой, в позиции стыковки добавляйте объекты типа ʊʦʯʢʘ  (панель 
инструментов 2D ʯʝʨʯʝʥʠʝ). 

 

 Если несколько элементов выглядят одинаково, требуют одинакового 
расположения отверстий, а отличаются только наименованиями и це-
ной (наверное, и качеством), то достаточно создать один блок и картин-
ку. 

Если Ваш поставщик использует для проектирования изделий какой-либо 

пакет семейства bCAD, то, вероятно, у него уже есть готовые модели. 

Можно также использовать и модели созданные в других программах. Вы 

можете использовать модели записанные в форматах AutoCAD 13 *.dxf, 

*.dwg и 3D Studio *.3ds (подробнее в книге bCAD Руководство Пользо-

вателя). 

 При подготовке моделей к вставке приложением ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ 
располагайте их в пространстве так, как они должны стоять при поло-

жении ɺʜʦʣʴ ʜʘʣʴʥʝʡ ʩʪʝʥʳ . 

Затем нужно записать модель в файл в виде блока. Используйте меню 

ʌʘʡʣ \ ʉʦʭʨʘʥʠʪʴ ʙʣʦʢ . ʅʘʟʚʘʥʠʝ блока, по возможности, следует да-

вать такое же, какое должно быть у элемента в каталоге. 

 
Изображение для предпросмотра должно иметь размер 150x150 пиксе-
лей. 

Получить его можно разными способами: 

¶ ʄʦʞʥʦ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ ʊʦʥʠʨʦʚʘʥʠʝ  ʧʘʥʝʣʠ ʉʪʫʜʠʷ. 

¶ ʄʦʞʥʦ ʥʘʩʪʨʦʠʪʴ ʆʢʥʦ ʧʨʦʩʤʦʪʨʘ  ʥʘ ʵʪʦʪ ʨʘʟʤʝʨ , ʠ ʯʝʨʝʟ ʤʝʥʶ 
ʇʨʘʚʢʘ \ ʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴ, ʟʘʧʦʤʥʠʪʴ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʝ ʚ ʙʫʬʝʨʝ Windows, ʟʘʪʝʤ, 
ʚʩʪʘʚʠʪʴ ʠ ʩʦʭʨʘʥʠʪʴ ʝʛʦ ʯʝʨʝʟ ʣʶʙʦʡ ʛʨʘʬʠʯʝʩʢʠʡ ʨʝʜʘʢʪʦʨ. 

¶ ʄʦʞʥʦ ʩʬʦʪʦʛʨʘʬʠʨʦʚʘʪʴ ʨʝʘʣʴʥʳʡ ʦʙʲʝʢʪ ʮʠʬʨʦʚʦʡ ʬʦʪʦʢʘʤʝʨʦʡ ʠʣʠ ʦʪ-
ʩʢʘʥʠʨʦʚʘʪʴ ʦʙʳʯʥʫʶ ʬʦʪʦʛʨʘʬʠʶ ʠ ʧʨʠʚʝʩʪʠ ʢ ʥʫʞʥʦʤʫ ʨʘʟʤʝʨʫ ʣʶʙʳʤ 
ʛʨʘʬʠʯʝʩʢʠʤ ʨʝʜʘʢʪʦʨʦʤ. 

¶ ʄʦʞʥʦ ʧʨʦʩʪʦ ʥʘʨʠʩʦʚʘʪʴ ʚ ʣʶʙʦʤ ʛʨʘʬʠʯʝʩʢʦʤ ʨʝʜʘʢʪʦʨʝ. 

Используйте один из следующих типов графических файлов: *.jpeg, *.jpg, 

*.png, *.bmp, *.gif, *.wmf. 



Приложения для создания моделей  95 
 

 
Файл картинки для предпросмотра должен иметь точно то же имя, что и 
файл блока и находиться в той же папке. 

Добавление в каталог одиночного элемента  

Итак, блок и картинка для предпросмотра созданы и находятся в одной 

папке. Осталось добавить его в каталог. Сделать это можно с помощью 

одного из двух приложений, в зависимости от того, в какую ветвь катало-

га нужно внести элемент: 

¶ ɼʣʷ ʜʦʙʘʚʣʝʥʠʷ ʚ ʚʝʪʚʴ ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʳʡ ʢʨʝʧʝʞ ʠʩʧʦʣʴʟʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʂʨʝ-

ʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ . 

¶ ɼʣʷ ʜʦʙʘʚʣʝʥʠʷ ʚ ʚʝʪʚʴ ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ ʤʦʞʥʦ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ, 

ʢʘʢ  ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ , ʪʘʢ ʠ  ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢ-

ʪʫʶʱʠʝ . 

Существенных различий в процессе добавления нет.  

 Крепёжные элементы следует добавлять в каталог в ветвь ʇʨʦʠʟʚʦʣʴ-

ʥʳʡ ʢʨʝʧʝʞ. В приложении ʆʪʯʸʪ  такие они будут попадать на за-

кладку ʂʨʝʧʸʞʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ, а в списке приложения ʉʤʝʪʘ  – ока-
жутся после заголовка ʂʨʝʧʸʞ.  

Чтобы добавить элемент в каталог: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʥʫʞʥʦʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ: ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  ʠʣʠ  

ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ . 

На экране появится диалог вставки соответствующего приложения.  

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʧʘʧʢʫ ʢʘʪʘʣʦʛʘ, ʚ ʢʦʪʦʨʫʶ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʜʦʙʘʚʠʪʴ ʵʣʝʤʝʥʪ.  

 ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʚʳʙʠʨʘʪʴ ʧʘʧʢʫ ʢʘʢ ʚ 
ʚʝʪʚʠ ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʳʡ ʢʨʝʧʝʞ, ʪʘʢ ʠ ʚ ʚʝʪʚʠ ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ. ɺ 

ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʠ  ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ ʜʦʩʪʫʧʥʘ ʪʦʣʴʢʦ ʚʝʪʚʴ ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ 
/ ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ ʚ ʥʠʞʥʝʡ ʯʘʩʪʠ ʜʠʘʣʦʛʘ ʚʩʪʘʚʢʠ. 

На экране появится панель управления каталогом (см. рисунок ниже). 

Диалоговая панель одинакова для обоих приложений. Только в каталоге 

приложения ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ отсутствует ветвь ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʳʡ ʢʨʝʧʝʞ.  
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4. ɼʦʙʘʚʴʪʝ ʧʦʜʛʦʪʦʚʣʝʥʥʳʡ ʙʣʦʢ ʚ ʢʘʪʘʣʦʛ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ 
 ɼʦʙʘʚʠʪʴ ʠ ʚ ʧʦʷʚʠʚʰʝʤʩʷ ʥʘ ʵʢʨʘʥʝ ʜʠʘʣʦʛʝ ʚʳʙʦʨʘ ʬʘʡʣʘ ʫʢʘʞʠʪʝ 

ʙʣʦʢ *.mcr. ɽʩʣʠ ʙʣʦʢ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʫʞʝ ʝʩʪʴ, ʪʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ  ʠ 
ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʛʦ. 

Картинку приложение возьмет автоматически. Имя указанного блока поя-

вится в соответствующем поле, а в графе ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ появится имя 

блока, которое ему дали при создании. 

 На один блок (и картинку) могут ссылаться несколько элементов ката-
лога. Если они выглядят одинаково, требуют одинакового расположе-
ние отверстий, а отличаются только наименованиями и ценой (навер-
ное, и качеством), то достаточно иметь один блок и картинку. После до-
бавления первого элемента такого рода, для остальных, блок следует 
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просто выбирать из списка. Достаточно щёлкнуть по кнопке  и ука-
зать имя файла блока. 

5. ɼʦʙʘʚʴʪʝ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʫʶ ʫʯʝʪʥʫʶ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʶ ʠ ʟʘʧʠʰʠʪʝ  ʥʦʚʳʡ ʵʣʝ-
ʤʝʥʪ ʚ ʢʘʪʘʣʦʛ.  

6. ɼʦʙʘʚʴʪʝ ʦʩʪʘʣʴʥʳʝ ʵʣʝʤʝʥʪʳ. 

7. ɿʘʚʝʨʰʠʪʝ ʜʠʘʣʦʛ (ʢʥʦʧʢʘ OK). 

На чертеже указывать только точку вставки  

Флаг ʅʘ ʯʝʨʪʝʞʝ ʫʢʘʟʳʚʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʪʦʯʢʫ ʚʩʪʘʚʢʠ работает в паре с од-

ноимённым флагом приложения ʏʝʨʪʝʞʠ ʜʝʪʘʣʝʡ . Он имеет смысл 

только для крепежных элементов, т.е. для элементов отверстия под кото-

рые нужно указывать на чертежах деталей. Если оба этих флага установ-

лены, то при генерации чертежей вместо положения каждого отверстия от 

такого крепёжного элемента на чертеже проставляется только положение 

точки вставки этого элемента. Такой подход удобен, например, для пе-

тель, если отверстия под них сверлят по кондуктору или на специальном 

станке. 

Комплект / Сборка / Группа 

Переключатель на три состояния:  ʂʦʤʧʣʝʢʪ, ʉʙʦʨʢʘ, ɻʨʫʧʧʘ задает один 

из трех вариантов учёта внутренних составляющих таких элементов при-

ложениями ʆʪʯʸʪ , ʉʤʝʪʘ . По-разному разбирает их состав 

приложение ɿʘʤʝʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ . Элементы разных видов по-

разному обрабатываются инструментами bCAD, особенно инструментом 

ʉʜʚʠʛ  панели ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ. 

 
Старые версии bCAD позволяли создавать только ʩʙʦʨʢʠ ʩ ʚʳʜʝʣʝʥ-
ʥʳʤ ʛʦʣʦʚʥʳʤ ʵʣʝʤʝʥʪʦʤ и ʢʦʤʧʣʝʢʪʳ.  Программа автоматически 
установит нужные флаги при импорте старых данных. 

Комплект 

ʂʦʤʧʣʝʢʪ – единый, целостный элемент. Его внутренняя структура эле-

мента скрыта. Только сам этот элемент будет учитываться приложением 

ʆʪʯʸʪ , ʉʤʝʪʘ  будет учитывать только цену, назначенную на 

сам элемент. Все данные о входящем в его состав крепёже и комплек-

тующих, а также материалах его компонентов недоступны. Только сам 

этот элемент показывает приложение ɿʘʤʝʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ  и меня-

ет его всегда полностью. ʂʦʤʧʣʝʢʪ следует устанавливать для созданных 

Вами деталей крепежа, а также всех законченных изделий, цена на кото-

рые определена, например, для предметов мебели и встраиваемого обору-

дования в магазинах. 
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 ʂʦʤʧʣʝʢʪ невозможно разбить инструментом  ʈʘʟʜʝʣʠʪʴ ʛʨʫʧʧʫ. 

Инструмент ʉʜʚʠʛ  перемещает комплект целиком, сохраняя взаимное 

расположение компонентов, если после активизации инструмента, вы-

звать панель настройки (F10) и установить флаг ʂʦʤʧʣʝʢʪʳ ʧʦ ʯʘʩʪʷʤ, то 

инструмент будет смещать только те компоненты комплекта, которые по-

пали в область сдвига. Эта возможность оставлена для совместимости со 

старыми версиями bCAD,  позволяет, например, раздвигать направляю-

щие ящиков и т.п. 

Сборка  

ʉʙʦʨʢʘ ï это сложный элемент. Предполагается, что его составляют из 

стандартного крепежа, ʢʦʤʧʣʝʢʪʦʚ и панелей, а также объектов, облег-

чающих стыковку: точек, осевых линий и т.п. Приложения ʆʪʯʸʪ  и 

ʉʤʝʪʘ  могут учитывать сборку учитываться двумя способами:  

¶ ʎʝʣʠʢʦʤ, ʢʘʢ ʝʜʠʥʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ ʢʨʝʧʝʞʘ ʠʣʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ.  

¶ ʇʦʵʣʝʤʝʥʪʥʦ, ʢʘʢ ʥʘʙʦʨ ʠʟ ʩʦʩʪʘʚʣʷʶʱʠʭ ʝʝ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʩʪʘʥʜʘʨʪʥʦʛʦ ʢʨʝʧʝ-
ʞʘ, ʢʦʤʧʣʝʢʪʦʚ ʠ ʧʘʥʝʣʝʡ. 

Режим учета сборок устанавливают флагом ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ на окне ʊʠʧ 

ʦʙʲʝʢʪʦʚ, которое появляется при каждом запуске приложения (стр. 14). 

Когда флаг снят, сборка выглядит единым элементом. Установленный 

флаг предписывает приложению показывать ее составляющие. Этот пере-

ключатель позволяет получить два вида комплектации: укрупненную и 

подробную. 

Имеется две разновидности сборок: обычная и с главным (головным) эле-

ментом. Различия сборок проявляются только в обработке и представле-

нии данных о них приложениями ʆʪʯʸʪ  и ʉʤʝʪʘ . 

Для обычной сборки флаг ʋʯʠʪʳʚʘʪʴ ʛʦʣʦʚʥʦʡ ʵʣʝʤʝʥʪ – снят. При уче-

те ее целиком, когда флаг ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ снят, приложения ʆʪ-

ʯʸʪ  и ʉʤʝʪʘ  обрабатывают ее точно также как и комплект, т.е. в 

таблицах присутствует только сама сборка и количество этих сборок в 

модели. Цена сборки – это цена, которая назначена на нее в каталоге кре-

пежа и комплектующих. Никакой информации о ее составляющих! И на-

оборот. При поэлементном учете, флаг ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ установлен – 

никакой информации о сборке! Только ее компоненты, т.е. входящие в ее 

состав стандартные крепежные элементы, комплекты, панели и профиль-

ные детали со всеми сопутствующими операциями и материалами. Обыч-

ные сборки удобно использовать для готовых конструкций, в которых, 

время от времени, приходится производить замены элементов на подоб-
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ные. В зависимости от наличия на складе или пожеланий клиента. Этот 

путь особенно удобен для разного рода петель, ручек и т.п., которые уста-

навливают вместе с крепежом, однако сам крепёж нередко меняют. Сбор-

ки устанавливают из базы, а крепёж меняют на нужный в данный момент 

приложением  ɿʘʤʝʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ. Сборкой удобно вставлять ти-

повые конструкции и узлы, изготовление которых на предприятии хоро-

шо отлажено,  их размеры варьируют в известных пределах. 

 
Старые версии bCAD позволяли создавать ʩʙʦʨʢʠ только ʩ ʚʳʜʝʣʝʥ-
ʥʳʤ ʛʦʣʦʚʥʳʤ ʵʣʝʤʝʥʪʦʤ.   

Для сборки с головным элементом флаг ʋʯʠʪʳʚʘʪʴ ʛʦʣʦʚʥʦʡ ʵʣʝʤʝʥʪ – 

установлен. При учете ее целиком, когда флаг ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ снят, в 

таблицах приложения ʆʪʯʸʪ  и ʉʤʝʪʘ , также как и для обычной 

сборки, присутствует только сама сборка и количество этих сборок в мо-

дели, но ее цена складывается из цены заданной на саму сборку и цен 

всех ее комплектующих (входящих в ее состав панелей, профильных де-

талей, стандартного крепежа, комплектов пользовательского крепежа и 

комплектующих). Материалы деталей, входящих в состав сборки, учиты-

ваются также как и материалы обычных деталей модели. Учитываются и 

все сопутствующие операции. 

При поэлементном учете, флаг ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ установлен, также при-

сутствует сама сборка (учитывается головной элемент) и все ее компонен-

ты, т.е. входящие в ее состав стандартные крепежные элементы, комплек-

ты, панели и профильные детали со всеми сопутствующими операциями и 

материалами. Для головного элемента используется цена, которая назна-

чена на нее в каталоге крепежа и комплектующих. Также учитываются и 

заданные на нее сопутствующие операции.  

Сборки с головным элементом предназначены для создания узлов, у кото-

рых один элемент, определяет их основные качества, а остальные – сопут-

ствующие, необходимые для функционирования головного элемента. На-

пример, направляющие для ящиков. Именно они и являются главным 

функциональным элементом, но для установки их в модель необходимы 

крепежные элементы. 

 ʉʙʦʨʢʫ можно разбить на компоненты инструментом  ʈʘʟʜʝʣʠʪʴ 
ʛʨʫʧʧʫ. При этом все её компоненты станут самостоятельными объек-
тами, и все данные о ʩʙʦʨʢʝ пропадут.  

 Все инструменты bCAD работают со ʉʙʦʨʢʦʡ, как с обычной группой. 
Вы можете изменять положение в пространстве и свойства компонен-
тов сборки в режиме выбора ɹʝʟ ʛʨʫʧʧ (Ctrl+G). Будьте внимательны! 
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ɻʨʫʧʧʘ – элемент будет вставлен в модель, как обычный блок, т.е. станут 

обычной группой bCAD. Весь входящий в его состав крепёж, и материа-

лы его компонентов будут учитываться приложением ʆʪʯʸʪ  отдель-

ными строчками. ʉʤʝʪʘ  будет складывать цену назначенную на эле-

мент, и цену всех его компонентов с учётом материалов, работы и т.д. Его 

компоненты образуют обычную группу, причем без наименования. 

В последствии, группу можно разбить, соответствующим инструментом 

bCAD (ʈʘʟʙʠʪʴ ʛʨʫʧʧʫ  панели ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ). Компоненты можно 

редактировать и перемещать в режиме выбора ɹʝʟ ʛʨʫʧʧ. Такой подход 

позволяет собирать модель из типовых конструктивных узлов, а, затем, их 

модифицировать. 

 Обратите внимание, что тип ʋʛʦʣʦʢ ʢʨʝʧʸʞʥʳʡ позволяет создать ком-
плект, добавив к уголку необходимые винты (шурупы) и пробки. 

 
Вставленный в модель элемент помнит значение признака ʂʦʤʧʣʝʢʪ / 
ʉʙʦʨʢʘ / ɻʨʫʧʧʘ. Чтобы изменения этого признака сказались на модели, 
её нужно перестроить с помощью приложения ɿʘʤʝʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶ-

ʱʠʭ . Флаг ʇʝʨʝʩʪʨʦʠʪʴ ʚʩʝ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ нужно ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʴ. 

Произвольный крепеж 

Эта ветвь каталога предназначена, в первую очередь, для крепежа, кото-

рый не может быть задан как параметрический и крепежных комплектов, 

например, петель, направляющих и т.п. Эти элементы нужно вставлять в 

модель приложением ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ . 

Флаг ʈʘʩʩʤʘʪʨʠʚʘʪʴ ʢʘʢ ʢʦʤʧʣʝʢʪ устанавливают, если элемент встав-

ляется всегда целиком и его комплектация никогда не меняется. 

Флаг ʈʘʩʩʤʘʪʨʠʚʘʪʴ ʢʘʢ ʢʦʤʧʣʝʢʪ снимают, если элемент содержит за-

меняемые компоненты, которые, в свою очередь, являются крепежом или 

комплектующими или материалы.  

 Готовый модули, сборки и фурнитуру следует добавлять в каталог в 

ветвь ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ. В приложении ʆʪʯʸʪ  такие 
элементы будут попадать на закладку ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ, а в списке при-

ложения ʉʤʝʪʘ  – окажутся после заголовка ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶ-
ʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ. 

Комплектующие / фурнитура 

Эта ветвь каталога предназначена, в первую очередь, для фурнитуры и 

стандартных комплектов (модулей), например, ящиков, и просто готовых 

изделий для салона. Эти элементы удобнее вставлять в модель прило-

жением ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ , но также можно использовать и приложе-
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ние ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  с его большими возможностями зада-

вать начальное положение объекта. 

Добавление такого элемента в каталог ничем не отличается от добавления 

произвольного крепежа. Все отличие в обработке и учёте приложениями 

ʆʪʯʸʪ  и ʉʤʝʪʘ . 

Флаг ʈʘʩʩʤʘʪʨʠʚʘʪʴ ʢʘʢ ʢʦʤʧʣʝʢʪ устанавливают, если модуль встав-

ляется всегда целиком и его комплектация никогда не меняется. 

Флаг ʈʘʩʩʤʘʪʨʠʚʘʪʴ ʢʘʢ ʢʦʤʧʣʝʢʪ снимают, если модель содержит за-

меняемые комплектующие или материалы.  

 

 
Готовый модули, сборки и фурнитуру следует добавлять в каталог в 

ветвь ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ. В приложении ʆʪʯʸʪ  такие 
элементы будут попадать на закладку ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ, а в списке при-

ложения ʉʤʝʪʘ  – окажутся после заголовка ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶ-
ʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ. 

Добавить папку 

Нередко работу по созданию блоков с картинками и пополнение катало-

гов бывает удобно разделить. Часто её выполняют разные люди, бывает, 

что блоки берут готовые, от поставщика или заказывают их изготовление 

сторонней организации. В таких случаях бывает удобно вносить блоки в 

каталог не по одному, а сразу папкой и даже целой веткой каталога фай-

лов. 

Для добавления в каталог папки блоков: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  ʠʣʠ  ʂʦʤʧʣʝʢ-

ʪʫʶʠɦʝ . 

На экране появится диалог вставки соответствующего приложения.  

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʧʘʧʢʫ ʢʘʪʘʣʦʛʘ, ʚ ʢʦʪʦʨʫʶ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʜʦʙʘʚʠʪʴ ʵʣʝʤʝʥʪ.  

 ɼʣʷ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ ʧʘʧʢʫ ʩʣʝʜʫʝʪ ʚʳʙʠʨʘʪʴ ʚ 
ʚʝʪʚʠ ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʳʡ ʢʨʝʧʝʞ ʠʣʠ ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ.  

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ ʚ ʥʠʞʥʝʡ ʯʘʩʪʠ ʜʠʘʣʦʛʘ ʚʩʪʘʚʢʠ. 

На экране появится панель управления каталогом. Такой же, как и при 

добавлении одиночного элемента (см. ранее). Диалоговая панель одина-

кова для обоих приложений. Только в каталоге приложения ʂʦʤʧʣʝʢ-

ʪʫʶʱʠʝ отсутствует ветвь ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʳʡ ʢʨʝʧʝʞ.  
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4. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɼʦ-
ʙʘʚʠʪʴ ʧʘʧʢʫ ʚ ʥʠʞ-
ʥʝʡ ʯʘʩʪʠ ʜʠʘʣʦʛʦ-
ʚʦʡ ʧʘʥʝʣʠ. 

На экране появится окно 

(см. рисунок). 

5. ʅʘʡʜʠʪʝ ʯʝʨʝʟ ʧʨʦ-
ʚʦʜʥʠʢ Windows ʧʘʧ-
ʢʫ ʩ ʙʣʦʢʘʤʠ, ʢʦʪʦ-
ʨʳʝ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʜʦ-
ʙʘʚʠʪʴ ʚ ʢʘʪʘʣʦʛ ʠ 
ʧʝʨʝʪʘʱʠʪʝ ʝʸ ʚ 
ʫʢʘʟʘʥʥʦʝ ʤʝʩʪʦ ʧʘ-
ʥʝʣʠ. 

6. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʟʥʘʯʝ-
ʥʠʷ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʠ 
ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 

 

Приложение создаст в указанном месте каталога папку с именем выбран-

ной и поочередно добавит из нее в каталог все блоки, вложенные папки 

вместе с их блоками. Приложение добавляет вложенные папки с их бло-

ками в каталог крепежа и комплектующих так, что его структура повторя-

ет дерево каталога файлов добавляемой папки Windows. 

Значения параметров будут выставлены для всех добавленных элементов. 

В поле ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ будет подставляться имя, которое было задано при 

создании блока. 

В рамке ʇʦʚʦʨʦʪ можно задать оси и углы для поворота каждого блока 

перед добавлением его в каталог. Это полезно, если изготовитель блока 

ошибся и неправильно развернул модель в блоке. Например, построил их 

не на том виде и так же сохранил.  

 

Если в каталоге блоков уже имеется папка с тем же именем, что и у до-

бавляемой, то на экране появится диалог-предупреждение (см. рисунок). 
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Вы можете добавить блоки в существующую папку или переименовать 

добавляемую. Если в каталоге блоков уже имеется блок или элемент с тем 

же именем, что и у добавляемого, то на экране появится диалог-

предупреждение (см. рисунок). В окнах предпросмотра Вы можете уви-

деть рисунок имеющегося в каталоге (ʊʝʢʫʱʝʛʦ) и добавляемого (ʅʦʚʳʡ) 

блока (элемента). 

Вы можете: 

¶ ɿʘʤʝʥʠʪʴ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʠʡ ʙʣʦʢ (ʵʣʝʤʝʥʪ) ʥʘ ʥʦʚʳʡ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʧʝ-
ʨʝʢʣʶʯʘʪʝʣʴ ʚ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ɿʘʤʝʥʠʪʴ ʥʘ ʥʦʚʳʡ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ OK. 

¶ ɼʘʪʴ ʜʦʙʘʚʣʷʝʤʦʤʫ ʙʣʦʢʫ (ʵʣʝʤʝʥʪʫ) ʥʦʚʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʠ ʜʦʙʘʚʠʪʴ ʝʛʦ ʚ 
ʢʘʪʘʣʦʛ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʧʝʨʝʢʣʶʯʘʪʝʣʴ ʚ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʇʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ ʚ, 
ʚʚʝʜʠʪʝ ʥʦʚʦʝ ʠʤʷ (ʤʦʞʥʦ ʚʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ʩʧʠʩʢʘ ʥʝʜʘʚʥʦ ʥʘʙʨʘʥʥʳʭ ) ʠ ʥʘ-
ʞʤʠʪʝ OK. 

 

¶ ʇʨʦʧʫʩʪʠʪʴ, ʪ.ʝ. ʦʪʢʘʟʘʪʴʩʷ ʦʪ ʜʦʙʘʚʣʝʥʠʷ ʵʪʦʛʦ ʙʣʦʢʘ (ʵʣʝʤʝʥʪʘ), ʠ ʧʨʦʜʦʣ-
ʞʠʪʴ ʜʦʙʘʚʣʷʪʴ ʦʩʪʘʚʰʠʝʩʷ ʚ ʧʘʧʢʝ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʇʨʦʧʫʩʪʠʪʴ. 

¶ ʆʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʧʨʦʮʝʩʩ ʚʥʝʩʝʥʠʷ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʚ ʢʘʪʘʣʦʛ ï ʢʥʦʧʢʘ ʆʩʪʘʥʦʚʠʪʴ 
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¶ ɼʦʙʘʚʠʪʴ ʚʩʝ ʥʦʚʳʝ ʙʣʦʢʠ ʠ ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʚ ʢʘʪʘʣʦʛ ʠ ʜʘʪʴ ʠʤ ʥʦʚʳʝ, ʘʚʪʦʤʘʪʠ-
ʯʝʩʢʠ ʩʛʝʥʝʨʠʨʦʚʘʥʥʳʝ ʠʤʝʥʘ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʩʸ ʘʚʪʦʤʘʪʦʤ. 
ɹʣʦʢʠ (ʵʣʝʤʝʥʪʳ) ʠʤʝʥʘ ʢʦʪʦʨʳʭ ʩʦʚʧʘʜʘʶʪ ʩ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʠʤʠ  ʧʦʣʫʯʘʪ ʢ 
ʠʤʝʥʘʤ ʜʦʙʘʚʢʫ "_xxx", ʛʜʝ xxx ï ʥʦʤʝʨ, ʥʘʯʠʥʘʷ ʩ "_001". ʅʘʧʨʠʤʝʨ, ʝʩʣʠ 
ʬʘʡʣ ʙʣʦʢʘ ʠʤʝʝʪ ʠʤʷ Шкаф_навесной, ʪʦ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ ʙʫʜʝʪ ʩʦʟʜʘʥʦ 
ʠʤʷ Шкаф_навесной_001. ɽʩʣʠ ʠ ʪʘʢʦʝ ʠʤʷ ʫʞʝ ʝʩʪʴ, ʪʦ 
Шкаф_навесной_002 ʠ ʪ.ʜ. 

Для дизайн-проекта 

 Макет комнаты 

Инструмент позволяет создать макет простой прямоугольной комнаты для 

расстановки стандартных изделий из каталогов с помощью приложений 

ʈʘʩʩʪʘʥʦʚʢʘ ʧʦ ʢʦʤʥʘʪʝ  и ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ . 

Макет (см. рис.) состоит из: стен и пола. Дальняя стена есть всегда, одна 

из боковых стен, левая или правая, может отсутствовать. Потолка и пе-

редней  (ближней) стены нет вовсе. Это облегчает демонстрацию резуль-

тата клиенту.  

 

Вдоль стен на заданной высоте проходят две линии подвеса, а на полу ле-

жит сетка.  Подвесы предназначены для размещения навесных шкафов, а 

сетка для расстановки предметов по полу. По точкам пересечения подве-

сов и сетки пола, срабатывает привязка ɺ ʪʦʯʢʫ ʧʝʨʝʩʝʯʝʥʠʷ , что га-

рантирует соблюдение заданного шага расстановки. 

Все эти элементы: стены, пол и подвесы, размещаются в разделе, который 

так и называется Макет комнаты.  

ɼʘʣʴʥʷʷ 
ʩʪʝʥʘ 

ʇʦʜʚʝʩ 
ʚʝʨʭʥʠʡ 
 

ʠʡ ʇʦʜʚʝʩ 
ʥʠʞʥʠʡ 

ʉʝʪʢʘ ʧʦʣʘ 

ʇʦʣ 

L (ʜʣʠʥʘ) 

W (ʐʠʨʠʥʘ) 

H (ʚʳʩʦʪʘ) 

ɹʦʢʦʚʘʷ 
ʩʪʝʥʘ 
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 Раздел ʄʘʢʝʪ ʢʦʤʥʘʪʳ изначально ʟʘʤʦʨʦʞʝʥ . Поэтому осталь-
ные инструменты bCAD не могут изменить макет, сместить его части 
при расстановке. 

ʏʪʦʙʳ ʩʦʟʜʘʪʴ ʠʣʠ ʠʟʤʝʥʠʪʴ ʢʦʤʥʘʪʫ: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʄʘʢʝʪ ʢʦʤʥʘʪʳ  ʧʘʥʝʣʠ ʉʪʫʜʠʷ. 

На экране появится диалоговая панель инструмента (см. рисунок ниже). 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚʘʨʠʘʥʪ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʢʦʤʥʘʪʳ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʠʣʠ ʥʘʩʪʨʦʡʪʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ: 
ʦʜʠʥ ʠʟ ʪʨʝʭ ʚʘʨʠʘʥʪʦʚ ʢʦʤʥʘʪʳ, ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʝ ʨʘʟʤʝʨʳ, ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʩʪʝʥ ʠ 
ʧʦʣʘ, ʫʨʦʚʝʥʴ ʚʝʨʭʥʝʛʦ ʠ ʥʠʞʥʝʛʦ ʧʦʜʚʝʩʘ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʰʘʛ ʩʝʪʢʠ ʧʦʜʚʝʩʦʚ ʠ 
ʧʦʣʘ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ OK, ʯʪʦʙʳ ʧʦʩʪʨʦʠʪʴ ʠʣʠ ʠʟʤʝʥʠʪʴ ʢʦʤʥʘʪʫ. ʏʪʦʙʳ ʦʪʢʘʟʘʪʴʩʷ ï
ɺʳʭʦʜ. 

4.  

Диалоговая панель инструмента ʄʘʢʝʪ ʢʦʤʥʘʪʳ  – простая и понят-

ная (см. рис. ниже), но все же несколько пояснений. 

Наименование и список комнат 

В верхней части панели находится ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ макета. Вы можете за-

помнить все параметры часто используемых комнат и, в дальнейшем, ус-

танавливать их, просто выбирая нужную комнату из списка по названию.  

¶ ʏʪʦʙʳ ʨʘʩʢʨʳʪʴ ʩʧʠʩʦʢ ï ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 
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¶ ʏʪʦʙʳ ʚʥʝʩʪʠ ʚ ʩʧʠʩʦʢ ʥʦʚʫʶ ʢʦʤʥʘʪʫ ï ʚʚʝʜʠʪʝ ʝʸ ʥʘʟʚʘʥʠʝ, ʥʘʩʪʨʦʡʪʝ ʧʘ-

ʨʘʤʝʪʨʳ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɿʘʧʠʩʘʪʴ . 

¶ ʏʪʦʙʳ ʠʟʤʝʥʠʪʴ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʫʞʝ ʟʘʧʠʩʘʥʥʦʡ ʢʦʤʥʘʪʳ ï ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʸ ʥʘʟʚʘʥʠʝ 

ʚ ʩʧʠʩʢʝ, ʠʟʤʝʥʠʪʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʆʙʥʦʚʠʪʴ . 

¶ ʏʪʦʙʳ ʫʜʘʣʠʪʴ ʢʦʤʥʘʪʫ ʠʟ ʩʧʠʩʢʘ ï ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʸ ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ 

ʢʥʦʧʢʫ ʋʜʘʣʠʪʴ . 

Варианты комнат 

Вы можете создать макет одного из трех вариантов комнаты. Они отли-

чаются только количеством боковых стен. Чтобы выбрать нужный вари-

ант – нажмите нужную кнопку:  – левая боковая стена (правая отсут-

ствует);  – правая боковая стена (левая отсутствует);  – обе боко-

вые стенки. 

Передняя стена и потолок отсутствуют. Это облегчает демонстрацию со-

держимого комнаты. 

Единицы измерений 

Инструмент позволяет задавать размеры в одной из трех единиц измере-

ния: миллиметрах, сантиметрах и метрах. Вы можете установить любую 

из них с помощью переключателя на диалоговом окне. 

Все величины в диалоговом окне: габаритные размеры комнаты, уровни 

подвесов и шаги сетки, отображаются в установленной единице. В этих 

же единицах следует величины вводить. 

При смене единицы измерения, все величины в диалоговом окне автома-

тически пересчитываются. 

Шаг сетки 

В рамке ʐʘʛ ʩʝʪʢʠ можно задать расстояние между линиями сетки ʧʦʣʘ, 

а также расстояние между рисками на линиях ʧʦʜʚʝʩʦʚ. 

Каждая пятая риска на подвесах имеет удвоенную длину, а каждая десятая 

– утроенную, что создает эффект линейки. 

Отсчет шагов идет от левой боковой стенки, если она есть (  и ), а 

для варианта с правой боковой стенкой ( ) – естественно, от правой. 
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Материалы комнаты 

Для стен и пола макета комнаты можно за-

дать материалы, которые определят их 

внешний вид при визуализации. Материа-

лы, которые Вы предполагаете использо-

вать, необходимо заранее, до начала рабо-

ты, внести в ɹʘʥʢ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ , в ката-

лог ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʢʦʤʥʘʪʳ.  

¶ ʏʪʦʙʳ задать материал ʜʣʷ ʩʪʝʥʳ ʠʣʠ 
ʧʦʣʘ ï ʥʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʜʣʠʥʥʫʶ ʢʥʦʧʢʫ ʩ ʥʘ-
ʟʚʘʥʠʝʤ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʚʳʙʝʨʠʪʝ, ʚ ʧʦʷʚʠʚ-
ʰʝʤʩʷ ʢʘʪʘʣʦʛʝ ʥʫʞʥʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʠ ʥʘ-
ʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK.  

¶ ʏʪʦʙʳ очистить ʩʪʝʥʫ ʠʣʠ ʧʦʣ ʦʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʥʘʞʤʠʪʝ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʫʶ 

ʢʥʦʧʢʫ . 

 
ɹʝʟ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ стена будет ʙʝʣʘʷ, а ʧʦʣ – ʢʦʨʠʯʥʝʚʳʡ. 

Камеры макета комнаты 

Расположение камер. 

Вид сверху 

 

Вид слева 

 

Для наблюдения за ходом расстановки и 

демонстрации результата клиенту, комната 

содержит три камеры. Камеры называются 

в соответствии с направлением вида ком-

наты, который они дают: Вид ¾ слева, Вид 

¾ справа и Вид сверху спереди (см. ри-

сунки) и нацелены на центр комнаты. Раз-

мещаются они в разделе Камеры макета 

комнаты.  

Раздел ʂʘʤʝʨʳ ʤʘʢʝʪʘ ʢʦʤʥʘʪʳ изначально невидимый. Поэтому каме-

ры в окнах редактирования не видны и не мешают работать. Тем не менее, 

смотреть через них можно. Для выбора вида по той или иной камере ис-
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пользуйте: в ʦʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ инструмент ʀʤʝʥʦʚʘʥʥʳʝ ʪʦʯʢʠ ʟʨʝ-

ʥʠʷ  (F9), в ʦʢʥʝ ʧʨʦʩʤʦʪʨʘ – список видов. 

 Комплектующие 

Приложение ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  позволит быстро собрать комплект из 

готовых изделий и установить в него встраиваемое оборудование. Для со-

бранной модели Вы сможете с помощью приложения ɿʘʤʝʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢ-

ʪʫʶʱʠʭ  (стр. 117) быстро подобрать нужные декоративные элементы, 

а с приложением ɿʘʤʝʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ  (стр. 117) показать, как будут 

выглядеть изделия из других материалов. Естественно, что приложение 

позволит ʉʤʝʪʘ  (стр. 165) получить цену нового варианта с учетом 

всех замен. 

Через возможность ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ этого приложения Вы можете сами 

добавить созданные в bCAD блоки в каталог Комплектующие / Фурни-

тура и назначить им цену, а также добавить необходимые операции, на-

пример работы по монтажу и сборке. 

Работать с приложением ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  просто: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ. ʄʦʞʥʦ ʱʝʣʢʥʫʪʴ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ  ʠʣʠ ʟʘʧʫʩʪʠʪʴ 
ʝʛʦ ʯʝʨʝʟ ʤʝʥʶ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʂʘʪʘʣʦʛ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. 
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На экране появится диалоговая панель с каталогом и окном предпросмот-

ра (см. рисунок выше). 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʢʘʪʘʣʦʛʝ ʥʫʞʥʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ. 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʤ ʝʛʦ ʥʫʞʥʦ ʚʩʪʘʚʠʪʴ ʚ ʤʦʜʝʣʴ (ʚʜʦʣʴ ʢʘʢʦʡ 
ʩʪʝʥʳ ʄʘʢʝʪʘ ʢʦʤʥʘʪʳ). 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʩʪʘʚʠʪʴ. 

Диалоговое окно исчезнет.  

4. ʋʢʘʞʠʪʝ ʊʦʯʢʫ ʚʩʪʘʚʢʠ ʵʣʝʤʝʥʪʘ. ʄʦʞʥʦ ʧʦʩʣʝʜʦʚʘʪʝʣʴʥʦ ʚʩʪʘʚʠʪʴ ʥʝ-
ʩʢʦʣʴʢʦ ʰʪʫʢ ʚ ʨʘʟʥʳʝ ʪʦʯʢʠ. 

 

 

Во время вставки можно изменить точку, за которую Вы "держите" 
объект с заданной в библиотеке (каталоге) на одну из габаритных вер-
шин. Нажимайте клавишу ʇʨʦʙʝʣ (Space). При каждом нажатии устанав-
ливается очередная точка. Вначале перебираются задние точки, затем – 
передние. 

5. ʇʨʝʨʚʠʪʝ ʚʩʪʘʚʢʫ ʥʘʞʘʪʠʝʤ ʢʣʘʚʠʰʫ Esc ʠʣʠ ʱʝʣʯʢʦʤ правой ʢʥʦʧʢʦʡ 
ʤʳʰʠ. 

6. ɺʩʪʘʚʴʪʝ ʩʣʝʜʫʶʱʠʡ ʵʣʝʤʝʥʪ ʠʣʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʭʦʜ. 

Перед вставкой можно развернуть (ориетировать) элемент по одной из 

стен макета момнаты: 

 

¶  ʇʦ ʜʘʣʴʥʝʡ ʩʪʝʥʢʝ (ʚʩʪʘʚʠʪʴ ʧʨʷʤʦ) ï ʵʣʝʤʝʥʪ ʚʩʪʘʚʣʷʝʪʩʷ ʚ ʪʦʤ ʧʦ-
ʣʦʞʝʥʠʠ ʚ ʤʠʨʦʚʦʡ ʢʦʦʨʜʠʥʘʪʥʦʡ ʩʠʩʪʝʤʝ, ʚ ʢʘʢʦʤ ʙʳʣ ʚʥʝʩʝʥ ʚ ʙʠʙ-
ʣʠʦʪʝʢʫ. 

 

¶ ʇʦ ʣʝʚʦʡ ʩʪʝʥʢʝ (ʧʦʚʝʨʥʫʪʴ ʚʣʝʚʦ) ï ʧʝʨʝʜ ʚʩʪʘʚʢʦʡ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʧʦ-
ʚʦʨʘʯʠʚʘʝʪ ʵʣʝʤʝʥʪ ʚʦʢʨʫʛ ʦʩʠ OX ʤʠʨʦʚʦʡ ʢʦʦʨʜʠʥʘʪʥʦʡ ʩʠʩʪʝʤʳ 
ʧʨʦʪʠʚ ʯʘʩʦʚʦʡ ʩʪʨʝʣʢʠ (ʝʩʣʠ ʩʤʦʪʨʝʪʴ ʩʚʝʨʭʫ, ʧʨʦʪʠʚ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʷ 
ʦʩʠ) ʥʘ 90º. 

 

¶ ʇʦ ʧʨʘʚʦʡ ʩʪʝʥʢʝ (ʧʦʚʝʨʥʫʪʴ ʚʧʨʘʚʦ) ï ʧʝʨʝʜ ʚʩʪʘʚʢʦʡ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 
ʧʦʚʦʨʘʯʠʚʘʝʪ ʵʣʝʤʝʥʪ ʚʦʢʨʫʛ ʦʩʠ OX ʤʠʨʦʚʦʡ ʢʦʦʨʜʠʥʘʪʥʦʡ ʩʠʩʪʝʤʳ 
ʧʦ ʯʘʩʦʚʦʡ ʩʪʨʝʣʢʝ (ʝʩʣʠ ʩʤʦʪʨʝʪʴ ʩʚʝʨʭʫ, ʧʨʦʪʠʚ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʦʩʠ) ʥʘ 
90º. 

 

¶ ʇʦ ʧʝʨʝʜʥʝʡ ʩʪʝʥʢʝ (ʨʘʟʚʝʨʥʫʪʴ) ï ʧʝʨʝʜ ʚʩʪʘʚʢʦʡ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʧʦʚʦ-
ʨʘʯʠʚʘʝʪ ʵʣʝʤʝʥʪ ʚʦʢʨʫʛ ʦʩʠ OX ʤʠʨʦʚʦʡ ʢʦʦʨʜʠʥʘʪʥʦʡ ʩʠʩʪʝʤʳ ʥʘ 
180º. 

Предполагается, что элементы вставляют в ʄʘʢʝʪ ʢʦʤʥʘʪʳ  (стр. 14). 

Расстановка по комнате 

Приложение ʈʘʩʩʪʘʥʦʚʢʘ ʧʦ ʢʦʤʥʘʪʝ  позволит быстро выбрать из 

каталога и расставить по макету комнаты котовые предметы мебели и 
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прочие аксессуары, а также удалить, переместить или выровнять уже ус-

тановленные. Этот инструмент в отличие от других, предотвращает уста-

новку нового элемента внутрь существующего, «выталкивая» новый,  что 

позволяет легко приставлять предметы друг к другу.  

После расстановки готовых изделий, Вы сможете с помощью приложения 

ɿʘʤʝʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ  (стр. 117) быстро подобрать нужные декора-

тивные элементы, а с приложением ɿʘʤʝʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ  (стр. 117) по-

казать, как будут выглядеть изделия из других материалов. Естественно, 

что приложение позволит ʉʤʝʪʘ  (стр. 165) получить цену нового ва-

рианта с учетом всех замен. 

Инструмент можно запустить через главное меню ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʷ, ʂʘʪʘʣʦʛ 

ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ или кнопкой  ʇʘʥʝʣʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ. 

Процесс пополнения каталога рассмотрен на стр. 93. 

Приложение позволяет: 

¶ ɺʩʪʘʚʠʪʴ ʥʦʚʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ ʠʟ ʢʘʪʘʣʦʛʘ. 

А для вставленных в макет объектов выполнить следующее: 

¶ ʋʜʘʣʠʪʴ  

¶ ʇʝʨʝʤʝʩʪʠʪʴ  

¶ ɺʳʨʦʚʥʷʪʴ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʜʚʫʭ ʠ ʙʦʣʝʝ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʧʦ ʢʨʘʡʥʝʤʫ. 

¶ ʇʦʜʚʠʥʫʪʴ ʦʜʠʥ ʠʣʠ ʥʝʩʢʦʣʴʢʦ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ ʜʦ ʫʧʦʨʘ (ʚ ʜʨʫʛʦʡ ʵʣʝʤʝʥʪ ʠʣʠ 
ʩʪʝʥʫ ʤʘʢʝʪʘ ʢʦʤʥʘʪʳ). 

Панель выбора инструментов расстановки 

 

После запуска инструмента, на экране появляется инструментальная па-

нель, на которой выбирают команды расстановки. 

 – Выбрать ʅʦʚʳʡ  элемент из каталога и вставить его в комнату. 

 – ʇʦʤʝʪʠʪʴ  объект из макета комнаты для выполнения других опе-

раций. 

 – ʉʥʷʪʴ ʧʦʤʝʪʢʫ  с объекта макета комнаты. 

 – ʋʜʘʣʠʪʴ  помеченное из модели. 
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 – ʇʝʨʝʤʝʩʪʠʪʴ  объект внутри макета комнаты. 

, , ,  – выровнять объекты по крайнему (в одном из 4-х на-

правлений, см. ). 

, , ,  – подвинуть объекты до упора (в одном из 4-х направ-

лений). 

Чтобы вставить новый элемент из каталога: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʅʦʚʳʡ  ʵʣʝʤʝʥʪ. 

На экране появится диалог выбора элемента с настройками. 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚʘʨʠʘʥʪ ʈʘʟʤʝʱʝʥʠʷ ʠ ʥʘʩʪʨʦʡʪʝ ʋʨʦʚʝʥʴ ʫʩʪʘʥʦʚʢʠ ʵʣʝʤʝʥʪʘ 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʩʪʘʚʠʪʴ. ɼʠʘʣʦʛ ʠʩʯʝʟʥʝʪ. ɺ ʦʢʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʬʘʥʪʦʤ 
ʦʙʲʝʢʪʘ.  

4. ʑʝʣʯʢʦʤ ʤʳʰʠ ʫʢʘʞʠʪʝ ʤʝʩʪʦ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʝ ʥʫʞʥʦ ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʥʦʚʳʡ ʦʙʲʝʢʪ. 

 
ʌʘʥʪʦʤ ʦʙʲʝʢʪʘ, ʧʨʠ ʚʩʪʘʚʢʝ, ʧʦʢʘʟʳʚʘʝʪ ʤʝʩʪʦ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʝ ʦʙʲʝʢʪ ʧʦʧʘʜʝʪ 
ʧʨʠ ʱʝʣʯʢʝ ʤʳʰʴʶ. ɼʣʷ ʧʦʤʦʱʠ ʚ ʦʨʠʝʥʪʘʮʠʠ, ʥʘ ʩʪʝʥʘʭ ʠ ʧʦʣʫ ʥʘʨʠʩʦʚʘʥʳ 
çʩʣʝʜʳè (ʧʨʦʝʢʮʠʠ) ʬʘʥʪʦʤʘ. ʇʨʠ ʜʚʠʞʝʥʠʠ ʢʫʨʩʦʨʘ ʤʳʰʠ ʧʦ ʤʘʢʝʪʫ ʢʦʤʥʘ-
ʪʳ, ʬʘʥʪʦʤ ʩʣʝʜʫʝʪ ʟʘ ʢʫʨʩʦʨʦʤ, ʜʦ ʫʧʦʨʘ ʚ ʜʨʫʛʦʡ ʦʙʲʝʢʪ ʠʣʠ ʢʦʤʥʘʪʫ. ʏʪʦ-
ʙʳ çʧʨʦʡʪʠè ʦʙʲʝʢʪ, ʚ ʢʦʪʦʨʳʡ ʫʧʝʨʩʷ ʬʘʥʪʦʤ, ʥʫʞʥʦ ʧʨʦʜʚʠʥʫʪʴ ʢʫʨʩʦʨ 
ʜʘʣʴʰʝ ʥʘ ʩʚʦʙʦʜʥʦʝ ʤʝʩʪʦ. ʂʘʢ ʪʦʣʴʢʦ ʤʝʩʪʘ ʭʚʘʪʠʪ ï ʬʘʥʪʦʤ çʧʝʨʝʩʢʦʯʠʪè 
ʢ ʢʫʨʩʦʨʫ. 

 

 

 

Во время вставки можно изменить точку, за которую Вы "держите" 
объект с заданной в библиотеке (каталоге) на одну из габаритных вер-
шин. Нажимайте клавишу ʇʨʦʙʝʣ (Space). При каждом нажатии устанав-
ливается очередная точка. Вначале перебираются задние точки, затем – 
передние. 

 

 
Косой крест на фантоме означает, что  места для установки объекта ма-
ло. Нужно сместить курсор в более подходящее место. 

Чтобы удалить, переместить, выровнять или сдвинуть элемент: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʇʦʤʝʪʠʪʴ . ʇʘʥʝʣʴ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ʠʩʯʝʟʥʝʪ ʩ ʵʢʨʘʥʘ.  

2. ʋʢʘʞʠʪʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʜʣʷ ʦʧʝʨʘʮʠʠ. ʆʙʲʝʢʪʳ ʥʫʞʥʦ ʫʢʘʟʳʚʘʪʴ ʱʝʣʯʢʦʤ ʤʳʰʠ 
ʥʘ ʣʠʥʠʠ ʦʙʲʝʢʪʘ ʠʣʠ ʚʳʙʠʨʘʪʴ ʨʘʤʢʦʡ. ɺʳʙʦʨ ʨʘʤʢʦʡ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ 
ʥʘʯʠʥʘʝʪʩʷ ʧʨʠ ʱʝʣʯʢʝ ʤʠʤʦ ʣʠʥʠʠ. ʇʦʜʨʦʙʥʝʝ ʩʤ. bCAD Руководство 
пользователя. 

3. ʇʦʩʣʝ ʚʳʙʦʨʘ ʚʩʝʭ ʥʫʞʥʳʭ ʦʲʝʢʪʦʚ, ʥʘʞʤʠʪʝ Esc ʠʣʠ ʱʝʣʢʥʠʪʝ правой 
ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ. 
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4. ɽʩʣʠ ɺʳ, ʩʣʫʯʘʡʥʦ, ʧʦʤʝʪʠʣʠ ʣʠʰʥʠʡ ʦʙʲʝʢʪ ï ʥʘʞʤʠʪʝ ʉʥʷʪʴ ʧʦʤʝʪ-

ʢʫ  ʠ ʫʢʘʞʠʪʝ ʵʪʠ ʦʙʲʝʢʪʳ. ɺʦʟʚʨʘʪ ʢ ʧʘʥʝʣʠ ï Esc ʠʣʠ правая ʢʥʦʧʢʘ 
ʤʳʰʠ. 

5. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʥʫʞʥʫʶ ɺʘʤ ʦʧʝʨʘʮʠʶ. ɺ ʟʘʚʠʩʠʤʦʩʪʠ ʦʪ ʦʧʝʨʘʮʠʠ, ʦʙʲʝʢʪʳ 
ʠʩʯʝʟʥʫʪ, ʚʳʨʦʚʥʷʶʪʩʷ ʠʣʠ ʩʤʝʩʪʷʪʩʷ ʜʦ ʫʧʦʨʘ.  

6. ʊʦʣʴʢʦ ʜʣʷ ʦʧʝʨʘʮʠʠ ʇʝʨʝʤʝʩʪʠʪʴ , ʧʦʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʫʢʘʟʘʪʴ ʥʦʚʦʝ ʤʝʩʪʦ 
ʦʙʲʝʢʪʘ ʱʝʣʯʢʦʤ ʣʝʚʦʡ ʢʥʦʧʢʠ ʤʳʰʠ. 

 
ɽʩʣʠ ʟʘʧʫʩʪʠʪʴ ʦʧʝʨʘʮʠʶ, ʤʠʥʫʷ ʧʦʤʝʪʢʫ, ʪʦ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪ ʧʦʧʨʦʩʠʪ ʫʢʘʟʘʪʴ 
ʦʙʲʝʢʪʳ ʜʣʷ ʨʘʙʦʪʳ. ɼʝʡʩʪʚʫʡʪʝ ʪʘʢʞʝ, ʢʘʢ ʧʨʠ ʧʦʤʝʪʢʝ. 

Выбор элемента и вариант его установки 

Диалог выбора элемента и настройки расстановки 

 

Выбирают новый элемент и вариант его установки в диалоге, который по-

является сразу после нажатия на кнопку ʅʦʚʳʡ .  

Древовидный каталог слева позволяет выбрать нужный элемент. 
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Справа вверху показан внешний вид элемента, а ниже – комментарий. 

Кнопки позволяют выбрать стену, на которую устанавли-

вают элемент (ʇʦ ʩʪʝʥʝ) или вдоль которой его ставят (ʇʦ ʢʦʤʥʘʪʝ). 

Значение кнопок аналогично кнопкам инструмента ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ : 

 ï ʇʦ ʜʘʣʴʥʝʡ ʩʪʝʥʢʝ,  ï ʇʦ ʣʝʚʦʡ ʩʪʝʥʢʝ,  ï ʇʦ ʧʨʘʚʦʡ ʩʪʝʥʢʝ, 

ï ʇʦ ʧʝʨʝʜʥʝʡ ʩʪʝʥʢʝ. 

Вариант размещения ʇʦ ʩʪʝʥʝ, означает, что новый элемент, при вставке 

будет смещаться только по выбранной стене и, соответственно, встанет 

вплотную к ней. При смещении учитываются настройки уровня. Положе-

ние курсора мыши проецируется на стену и указывает положение объекта. 

Вариант размещения ʇʦ ʢʦʤʥʘʪʝ, означает, что новый элемент, при 

вставке будет развернут вдоль выбранной стены, но, при этом, свободно 

перемещаться в пределах комнаты и может быть установлен в любом ее 

месте, в соответствии с выбранным уровнем. Положение курсора мыши 

проецируется на пол и указывает положение объекта. 

В рамке ʋʨʦʚʝʥʴ настраивают высоту над полом на которой вставляют 

новый объект. Из выпадающего списка можно выбрать следующие вари-

анты уровня: 

ʇʦʣ – объект устанавливается на пол. ʋʨʦʚʝʥʴ – ноль. 

ʅʠʞʥʠʡ ʧʦʜʚʝʩ – объект устанавливается на высоте нижнего подвеса ма-

кетаа комнаты. Справа, для справки, отображается величина уровня. 

ɺʝʨʭʥʠʡ ʧʦʜʚʝʩ – объект устанавливается на высоте верхнего подвеса ма-

кетаа комнаты. Справа, для справки, отображается величина уровня. 

ʇʦʪʦʣʦʢ – объект устанавливается на высоте потолка комнаты. Справа, 

для справки, отображается его уровень. 

ʉʚʦʙʦʜʥʦ – при расстановке ʇʦ ʩʪʝʥʝ объект свободно перемещается по 

ней и его можно установить на любой высоте от пола. При расстановке 

ʇʦ ʢʦʤʥʘʪʝ используется уровень пола. 

ɿʘʜʘʥʥʳʡ – уровень, на котором вставят объект, вводят в числовое поле 

справа. Можно задать любую величину в пределах от 0 (пол) до высоты 

потолка макета комнаты. 

Выравнивания объектов в комнате 

Кнопки , , ,  – выровнять объекты по крайнему, а , , 

,  – подвинуть объекты до упора. Различие между выравниванием 

и подвижкой показано на рисунках ниже. 
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Каждая кнопка задает свое направление, одно из 4-х. На стандартных ви-

дах, стрелки на кнопках показывают направления движения на экране, т.е. 

кнопка, стрелка на которой показывает вверх, приведет к выравниванию 

по верхней границе или смещению до упора вверх на экране. Таким обра-

зом, на виде спереди произойдет выравнивание вверх, а на виде сверху – к 

задней стенке. На любом другом, произвольном или именованном виде 

значения стрелок, как на виде сверху, т.е. вперед назад, влево-вправо. 

Исходное 

положение 

Подвинули влево 

Выровняли влево 



 

Приложения для модификации моделей 

 Изменить деталь 

Этот инструмент позволяет изменить параметры уже существующей дета-

ли – ʧʘʥʝʣʠ или ʧʨʦʬʠʣʴʥʦʡ, т.е. деталей, созданных при помощи прило-

жений ʇʨʤ̫ʦʫʛʦʣʴʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ , ʌʠʛʫʨʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ , ɻʥʫʪʘʷ ʧʘʥʝʣʴ 

 и ʇʨʦʬʠʣʴʥʘʷ ʜʝʪʘʣʴ . Инструмент требует указать изменяемую 

деталь в окне ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ.  

Чтобы ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ, нужно: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʦʚʘʪʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ . 

2. ʋʢʘʟʘʪʴ ʠʟʤʝʥʷʝʤʫʶ ʜʝʪʘʣʴ ʚ ʦʢʥʝ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ bCAD.  

На экране появится диалоговое окно ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʝ é. Диалоговое окно 

то же самое, что и при создании панели соответствующего типа, только 

отсутствует возможность изменить ʇʦʣʦʞʝʥʠʝ панели и вместо кнопки 

ɺʩʪʘʚʠʪʴ кнопка ɻʦʪʦʚʦ. Отличия для ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʭ деталей см. далее 

пункт ɼʣʷ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ. 

3. ʀʟʤʝʥʠʪʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʜʝʪʘʣʠ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɻʦʪʦʚʦ. ɼʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ 
ʠʩʯʝʟʥʝʪ, ʠ ɺʳ ʤʦʞʝʪʝ ʫʢʘʟʘʪʴ ʩʣʝʜʫʶʱʫʶ ʜʝʪʘʣʴ. 

4. ʇʨʝʨʚʠʪʝ ʨʘʙʦʪʫ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʣʘʚʠʰʫ Esc ʠʣʠ ʱʸʣʢ-
ʥʠʪʝ ʧʨʘʚʦʡ ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ. 

В действительности инструмент удаляет старую панель и создаёт на её 

месте панель с новыми параметрами. Вы можете изменить габариты пря-

моугольной панели, но не точку вставки и положение модели в простран-

стве. 

 Для изменения положения деталей в пространстве модели используйте 

стандартные инструменты ʇʝʨʝʤʝʱʝʥʠʝ  и ʇʦʚʦʨʦʪ  панели 
ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ. 

 Для изменения габаритов деталей и групп деталей используйте стан-

дартный инструмент ʉʜʚʠʛ  панели ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ, а для панелей 

ещё и приложения ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ ʜʦ ʧʘʥʝʣʠ , ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ ʜʦ 

ʣʠʥʠʠ  и ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ ʧʦ ʧʘʥʝʣʠ ʦʙʨʘʟʮʫ . 

Для фигурных панелей 

Для детали, созданной приложением ʌʠʛʫʨʥʘʷ ʧʘʥʝʣʴ , можно полу-

чить её исходный контур, а также заменить исходный контур на другой. 
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Для выполнения этих операций, в нижней части панели имеются две 

кнопки: ɺʳʛʨʫʟʠʪʴ ʢʦʥʪʫʨ  и ʅʦʚʳʡ ʢʦʥʪʫʨ . 

Кнопка ɺʳʛʨʫʟʠʪʴ ʢʦʥʪʫʨ  позволяет получить исходный контур 

(набор объектов образующих контур) панели. Каркасные объекты – от-

резки, ломаные и дуги появляются точно в том же месте, где находится 

сама панель. 

Кнопка ʅʦʚʳʡ ʢʦʥʪʫʨ  позволяет задать новый контур (набор объ-

ектов образующих контур) для построения панели. Таким способом мож-

но придать детали новую форму. 

 Для изменения габаритов и формы фигурной панели нужно: 

1. ʉ ʧʦʤʦʱʴʶ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ  ʚʳʛʨʫʟʠʪʴ ʠʩʭʦʜʥʳʡ 

 ʢʦʥʪʫʨ ʠ ʦʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʨʘʙʦʪʫ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. 

2. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʨʘʙʦʯʫʶ ʧʣʦʩʢʦʩʪʴ ʚ ʧʣʦʩʢʦʩʪʴ ʢʦʥʪʫʨʘ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʤ ɺʠʜ 

ʧʦ 3 ʪʦʯʢʘʤ  ʧʘʥʝʣʠ ʋʩʪʘʥʦʚʢʠ ʨʝʜʘʢʪʦʨʘ. 

3. ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʧʦʣʫʯʝʥʥʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʩʪʘʥʜʘʨʪʥʳʤʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘʤʠ ʧʘʥʝʣʠ 
ʈʝʜʘʢʪʦʨ ʢʦʥʪʫʨʦʚ ʠ ʪ.ʧ. 

4. ɺʥʦʚʴ ʘʢʪʠʚʠʟʠʨʦʚʘʪʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʪʘʣʴ  ʠ ʟʘʛʨʫʟʠʪʴ 

ʧʦʣʫʯʝʥʥʳʡ ʥʦʚʳʡ ʢʦʥʪʫʨ . 

Для профильных деталей 

Для деталей, созданных приложением ʇʨʦʬʠʣʴʥʘʷ ʜʝʪʘʣʴ , изменить 

можно:  

¶ ʆʨʠʝʥʪʘʮʠʶ ʉʝʯʝʥʠʷ,  

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ, ʂʦʜ,  

¶ ʉʝʯʝʥʠʝ ʠ ʄʘʪʝʨʠʘʣ ʠʣʠ ʉʦʨʪʘʤʝʥʪ. 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣ ʇʦʢʨʳʪʠʷ. 

¶ ʇʦʤʝʥʷʪʴ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʝ ʇʦ ʩʝʯʝʥʠʶ ʥʘ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʝ ʇʦ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʫ ʠ ʥʘʦʙʦʨʦʪ. 

¶ ʎʚʝʪ ʢʘʨʢʘʩʘ. 

Диалоговая панель для профильных деталей отличается от той, что ис-

пользуется при их создании (см. рисунок). Фактически, это только его ле-

вая часть. Отсутствует правая сторона с рамкой ʇʫʪʴ, как и возможность 

его изменить, а вместо кнопки ɺʩʪʘʚʠʪʴ находится кнопка ɻʦʪʦʚʦ. 

В действительности инструмент удаляет старую деталь и создаёт на её 

месте деталь с новыми параметрами.  
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Вы можете изменить ориентацию ʉʝʯʝʥʠʷ детали, но положение детали в 

пространстве модели останется неизменным. 

 

 
 

 
Путь профильной детали изменить нельзя. 

 Для сохранения ʉʝʯʝʥʠʷ детали без изменений выбирайте пункт ʆʩʪʘ-
ʚʠʪʴ ʧʨʝʜʳʜʫʱʝʝ. 

 Изменить кромки 

Приложение ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʨʦʤʢʠ позволяет легко изменить оформление 

и материал торцов  (кромок) существующих панелей. На одной или не-

скольких панелях сразу. Причем кромки для редактирования просто ука-

зывают на экране щелчками мыши. 

Чтобы изменить форму или материал кромки на панели (панелях): 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʨʦʤʢʠ . 
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2. ʋʢʘʞʠʪʝ ʪʦʨʮʳ ʧʘʥʝʣʝʡ (ʢʨʦʤʢʠ), ʢʦʪʦʨʳʝ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʠʟʤʝʥʠʪʴ. ɼʣʷ ʚʳʙʦ-
ʨʘ ʧʨʦʩʪʦ ʱʝʣʢʘʡʪʝ левой ʢʥʦʧʢʠ ʤʳʰʠ ʥʘ ʨʸʙʨʘʭ ʪʦʨʮʦʚ. 

 Чтобы отменить выбор какого-либо торца, щелкните по нему ʣʝʚʦʡ 
кнопкой мыши при нажатой клавише Ctrl. 

 

3. ɿʘʚʝʨʰʠʪʝ ʚʳʙʦʨ ʱʝʣʯʢʦʤ правой ʢʥʦʧʢʠ ʤʳʰʠ (ʤʦʞʥʦ ʥʘʞʘʪʴ Esc). 

На экране появится диалоговое окно. 

4. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʜʠʘʣʦʛʝ ʬʦʨʤʫ ʠ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʢʨʦʤʢʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʫʞʥʦ ʧʦʣʫʯʠʪʴ. 

5. ʅʘʞʤʠʪʝ OK. 

 

Форму торцов и материал задают точно также как и при создании панелей 

(см. 25). Выбор ʆʉʊɸɺʀʊʔ ʊɽʂʋʑʀʁ, а также серый фон у флага ʇʝʨʝ-

ʚʝʨʥʫʪʴ, означают, что у каждого торца остается его собственное значе-

ние. 

 
Ломаная линия, входящая в состав контура ʌʠʛʫʨʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ считается 
одним, сплошным сегментом и, следовательно, все торцевые поверх-
ности вдоль нее имеют один материал и одну форму. 

 Дуговые сегменты контура всегда выбираются вместе с примыкающи-
ми прямыми сегментами, если переход между ними гладкий, т.е. когда 
прямые сегменты подходят к дуге по касательной. 

 Замена материалов 

Приложение ɿʘʤʝʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ  позволяет заменить любой исполь-

зуемый в проекте материал деталей другим, имеющимся в банке материа-

лом. Заменять материал можно как у листовых деталей (панелей), так и у 
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профильных. Причем, у профильных деталей, при замене сортамента, ме-

няется еще и сечение, а, следовательно, и форма. 

 

После активизации приложения на экране появля-

ется диалоговое окно ʇʘʥʝʣʠ. В нём Вы можете су-

зить выбор деталей, материалы которых нужно за-

менить:  

¶ ɺʩʝ ï ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʠʟʤʝʥʷʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʚʩʝʭ ʜʝʪʘʣʝʡ 
ʧʨʦʝʢʪʘ. 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʳʝ ï ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʠʟʤʝʥʷʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ 
ʪʦʣʴʢʦ ʪʝʭ ʜʝʪʘʣʝʡ ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ ʚ 
ʚʠʜʠʤʳʭ ʨʘʟʜʝʣʘʭ. 

 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʧʦʤʝʯʝʥʥʳʝ ï ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʠʟʤʝʥʷʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʪʦʣʴʢʦ ʪʝʭ ʜʝʪʘʣʝʡ 
ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʟʘʨʘʥʝʝ ʙʳʣʠ ʚʳʙʨʘʥʳ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ ʇʦʤʝ-

ʪʠʪʴ . 

Установите свой выбор и щёлкните по кнопке OK. На экране появится ди-

алоговое окно со списком материалов. Список состоит из двух колонок. В 

колонке ʉʪʘʨʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ отображаются названия материалов, исполь-

зуемых в существующих панелях. В колонке ʅʦʚʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ отобража-

ется тот же самый материал. 

 
Надпись ʅʝ ʦʧʨʝʜʝʣʸʥ, в колонке ʅʦʚʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ, означает, что соот-

ветствующий ʉʪʘʨʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ отсутствует в ɹʘʥʢʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ . 

 

Флаг ɺʩʝʛʜʘ ʧʝʨʝʩʪʨʘʠʚʘʪʴ ʧʘʥʝʣʠ предписывает перестраивать даже те 

панели, у которых все материалы остались прежними. 
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Чтобы изменить материал: 

1. ʅʘʡʜʠʪʝ ʩʪʨʦʢʫ ʩ ʝʛʦ ʥʘʟʚʘʥʠʝʤ ʚ ʢʦʣʦʥʢʝ ʉʪʘʨʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ 
ʧʦ ʥʝʡ ʚ ʧʨʝʜʝʣʘʭ ʢʦʣʦʥʢʠ ʅʦʚʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ. ɺ ʢʦʥʮʝ ʩʪʨʦʢʠ ʧʦʷʚʠʪʩʷ 

ʢʥʦʧʢʘ ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ . 

ʑʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ . ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʦʢʥʦ ʩʦ ʩʧʠʩʢʦʤ 

ʠʟ ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ . 

2. ɺʙrʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʥʫʞʥʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ OK .  

 
Цветом выделяются строки списка, в которых толщина нового материа-
ла отличается от толщины старого. 

3. ʏʪʦʙʳ ʟʘʤʝʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʧʦʜʝʡʩʪʚʦʚʘʣʘ, ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʇʨʠʤʝʥʠʪʴ. 

При тонированных режимах изображения в окне редактирования резуль-

таты замены будут видны только после завершения всего процесса 

4. ɼʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʨʘʙʦʪʳ ʩ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝʤ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ ɺʳʭʦʜ.  

При замене материала на материал с другой толщиной некоторые детали 

построить не удастся. 

Например, может ока-

заться, что у детали за-

дана канавка на торце, 

ширина которой оказа-

лась больше толщины 

нового материала. Такие 

детали останутся неиз-

менными, и после вы-

полнения замен на эк-

ране появится их список 

(см. рисунок). 
 

Вы можете ʇʨʦʜʦʣʞʠʪʴ ʩ ʵʪʠʤʠ ʧʘʥʝʣʷʤʠ работу по замене материалов, 

нажав соответствующую кнопку, или выйти из приложения. 

 
Если толщина нового материала отличается от толщины старого, то по-
сле замены следует проверить правильность конструкции. 

 Для отмены всех произведенных замен, выйдите из приложения и вос-

пользуйтесь функцией ʆʪʤʝʥʠʪʴ  (клавиша Ctrl+Z). 

 Замена комплектующих 

Приложение ɿʘʤʝʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ  позволяет заменить типовой 

крепеж, комплекты и сборки, взятые из каталога «крепежа и комплек-

тующих», на другие однотипный элемент каталога. Неважно, вставили ли 
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Вы его в проект непосредственно с помощью специальных приложений, 

скопировали из другого проекта, или они попал в готовом блоке. 

Имеются некоторые ограничения на взаимозаменяемость различных ти-

пов крепежа и комплектующих. 

 
Элементы осесимметричных типов нельзя заменять элементами ос-
тальных типов и наоборот. 

К осесимметричным типам относятся: ɺʠʥʪʳ ʩ ʧʦʪʘʡʥʦʡ ʛʦʣʦʚʢʦʡ, ɺʠʥ-

ʪʳ ʩ ʮʠʣʠʥʜʨʠʯʝʩʢʦʡ ʛʦʣʦʚʢʦʡ, ʐʫʨʫʧ ʩ ʧʦʪʘʡʥʦʡ ʛʦʣʦʚʢʦʡ, ʇʨʦʙʢʘ ʩ 

ʨʝʟʴʙʦʡ, ʇʦʣʢʦʜʝʨʞʘʪʝʣʴ, ʐʢʘʥʪ и ʆʪʚʝʨʩʪʠʝ. 

Остальные это: ʋʛʦʣʦʢ ʢʨʝʧʸʞʥʳʡ, ʉʪʷʞʢʘ и ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʘʷ ʬʫʨʥʠʪʫʨʘ. 

 

После активизации приложения на экране появляется 

диалоговое окно ʊʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ. В нём Вы можете су-

зить выбор крепежа и комплектующих, которые 

нужно заменить, а также установить режим работы 

со сборками (стр. 14).  

Флаг ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ – предписывает приложению 

работать с компонентами сборок. Когда флаг снят – 

приложение обрабатывается и заменяет сборки цели-

ком. 

Установите свой выбор и щёлкните по кнопке OK. На экране появится ди-

алоговое окно со списком материалов.  

Список состоит из двух колонок. В колонке ʉʪʘʨʳʡ отображаются назва-

ния компонентов, используемых в модели. В первый момент в колонке 

ʅʦʚʳʡ отображается то же самое. 

Флаг ʇʝʨʝʩʪʨʦʠʪʴ ʚʩʝ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ предписывает перестраивать, т.е. 

обновлять блоки даже тех комплектующих, которые остались прежними. 

Его нужно устанавливать для обновления всех данных в модели из банка. 
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Чтобы заменить элемент: 

1. ʅʘʡʜʠʪʝ ʩʪʨʦʢʫ ʩ ʝʛʦ ʥʘʟʚʘʥʠʝʤ ʚ ʢʦʣʦʥʢʝ ʉʪʘʨʳʡ ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʥʝʡ ʚ 

ʧʨʝʜʝʣʘʭ ʢʦʣʦʥʢʠ ʅʦʚʳʡ. ɺ ʢʦʥʮʝ ʩʪʨʦʢʠ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʢʥʦʧʢʘ  ʈʝʜʘʢʪʠ-
ʨʦʚʘʪʴ. 

2. ʑʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ  ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ. ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʦʢʥʦ ʩʦ ʩʧʠ-

ʩʢʦʤ ʚʦʟʤʦʞʥʳʭ ʟʘʤʝʥ ʠʟ ʙʘʥʢʘ ʂʨʝʧʝʞʘ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ . 

3. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʥʫʞʥʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ OK .  

4. ʏʪʦʙʳ ʟʘʤʝʥʘ ʧʨʦʠʟʦʰʣʘ ʚ ʤʦʜʝʣʠ, ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ ʇʨʠʤʝʥʠʪʴ.  

5. ɼʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʨʘʙʦʪʳ ʩ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝʤ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ ɺʳʭʦʜ. 

 
Если тип нового элемента отличается от типа старого, то после замены 
следует проверить правильность конструкции. 

Выравнивание 

Набор приложений ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ позволяет добиться точного взаимного 

расположения элементов модели, а также подогнать значения габаритов 

панелей по различным признакам. В основе работы приложений лежит 

перемещение опорных точек объектов. 

 
Во избежание некорректной работы приложений торец доски необходи-
мо сдвигать целиком. Указывайте область смещения на виде доски в 
пласть. Область смещения обязательно должна захватывать и верши-
ны описывающего прямоугольника (хотя он и не виден). 
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правильно 

 
неправильно 

 
неправильно 

 

 
Среди выравниваемых объектов должна быть ʢʘʢ ʤʠʥʠʤʫʤ ʦʜʥʘ ʧʘ-
ʥʝʣʴ.  

Приложение изменяет ʛʘʙʘʨʠʪʳ только для ʧʘʥʝʣʝʡ. Остальные объ-
екты смещаются без изменения габаритов и формы. 

 

Выравнивание Позволяет 

– по габариту Выровнять положение элементов модели относитель-

но базового объекта по их габаритам. 

– до линии 

 

Выровнять положение деталей или торцов панелей 

по линии, указанной в окне редактирования. 

– до панели Выровнять положение деталей или торцов панелей 

по ближайшей поверхности указанной панели. 

– по панели-

образцу 

Сместить положение деталей или торцов панелей, 

выровняв базовую панель по поверхности указанной 

панели. 

 Выравнивание до панели 

Приложение позволяет выровнять положение деталей или торцов панелей 

по ближайшей поверхности указанной панели. 

Порядок работы следующий: 

1. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʘʥʝʣʴ, ʧʦ ʢʦʪʦʨʦʡ ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʨʦʚʥʷʪʴ. 

2. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʘʥʝʣʴ, ʧʦ ʢʦʪʦʨʦʡ ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʚʳʨʦʚʥʷʪʴ. 

3. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚʳʨʘʚʥʠʚʘʝʤʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ. ɽʩʣʠ ʝʩʪʴ ʧʦʤʝʯʝʥʥʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ, ʪʦ 
ʵʪʦʪ ʰʘʛ ʙʫʜʝʪ ʧʨʦʧʫʱʝʥ. 

4. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʦʤ ʦʙʣʘʩʪʴ, ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʚʥʫʪʨʠ ʢʦʪʦʨʦʡ ʙʫʜʫʪ ʜʚʠ-
ʛʘʪʴʩʷ. ɽʩʣʠ ʚ ʦʙʣʘʩʪʴ ʧʦʧʘʜʝʪ ʪʦʣʴʢʦ ʦʜʠʥ ʪʦʨʝʮ ʧʘʥʝʣʠ, ʪʦ ʦʥ ʠ ʙʫʜʝʪ 
ʩʤʝɦʘʪʴʩʷ, ʪ.ʝ. ʚʳʨʘʚʥʠʚʘʪʴʩʷ ʙʫʜʝʪ ʛʘʙʘʨʠʪ ʧʘʥʝʣʠ, ʘ ʥʝ ʝʸ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ. 

 
Для выравнивания габаритов плоскости панелей должны быть перпен-
дикулярны. 

Инструмент сохраняет положение выбранного крепежа относительно сме-

щаемых торцов панелей. Если выбранный крепёж входит в какую-либо из 
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выбранных панелей, то он смещается точно так же, как и торцы этой па-

нели. 

 
Приложение ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ до панели предназначено только для спе-
циальных объектов bCAD. Правильная работа с другими объектами не 
гарантируется. 

 Выравнивание до линии 

Инструмент позволяет выровнять положение панелей и крепежа или тор-

цов панелей по линии, указанной в окне редактирования. Линия выравни-

вания всегда строго вертикальна или горизонтальна. 

Порядок работы следующий: 

1. ʋʢʘʞʠʪʝ ʦʪʨʝʟʦʢ, ʧʦ ʢʦʪʦʨʦʤʫ ʚʳʨʘʚʥʠʚʘʪʴ (ʦʨʪʦʛʦʥʘʣʴʥʦʩʪʴ ʦʪʨʝʟʢʘ ʵʢ-
ʨʘʥʥʳʤ ʦʩʷʤ ʢʦʦʨʜʠʥʘʪ ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʝʪʩʷ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ). 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚʳʨʘʚʥʠʚʘʝʤʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ. ɽʩʣʠ ʝʩʪʴ ʇʦʤʝʯʝʥʥʳʝ  ʦʙʲʝʢʪʳ, 
ʪʦ ʵʪʦʪ ʰʘʛ ʙʫʜʝʪ ʧʨʦʧʫʱʝʥ. 

3. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʦʤ ʦʙʣʘʩʪʴ, ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʚʥʫʪʨʠ ʢʦʪʦʨʦʡ ʙʫʜʫʪ ʜʚʠ-
ʛʘʪʴʩʷ. ɽʩʣʠ ʚ ʦʙʣʘʩʪʴ ʧʦʧʘʜʝʪ ʪʦʣʴʢʦ ʦʜʠʥ ʪʦʨʝʮ ʧʘʥʝʣʠ, ʪʦ ʦʥ ʠ ʙʫʜʝʪ 
ʩʤʝɦʘʪʴʩʷ, ʪ.ʝ. ʚʳʨʘʚʥʠʚʘʪʴʩʷ ʙʫʜʝʪ ʛʘʙʘʨʠʪ ʧʘʥʝʣʠ, ʘ ʥʝ ʝʸ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ. 

Инструмент сохраняет положение выбранного крепежа относительно сме-

щаемых торцов панелей. Если выбранный крепёж входит в какую-либо из 

выравниваемых панелей, то по линии выровняется только панель, а кре-

пёж сместится настолько, насколько была смещена панель или её торец. 

 
Для выравнивания габаритов плоскость панели должна быть перпенди-
кулярна линии. 

 Выравнивание по панели-образцу 

Приложение позволяет сместить детали или торцы панелей так, что базо-

вая панель выровняется по ближайшей поверхности указанной панели. 

Инструмент позволяет выровнять положение панелей, сохранив имеющи-

еся между ними смещения. 

Порядок работы следующий: 

1. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʘʥʝʣʴ, ʧʦ ʢʦʪʦʨʦʡ ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ ʚʳʨʦʚʥʷʪʴ. 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʩʤʝʱʘʝʤʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ. ɽʩʣʠ ʝʩʪʴ ʧʦʤʝʯʝʥʥʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ, ʪʦ ʵʪʦʪ 
ʰʘʛ ʙʫʜʝʪ ʧʨʦʧʫʱʝʥ. 

3. ʋʢʘʞʠʪʝ ʙʘʟʦʚʫʶ ʧʘʥʝʣʴ, ʢʦʪʦʨʘʷ ʠ ʙʫʜʝʪ ʚʳʨʦʚʥʝʥʘ. 

4. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʦʤ ʦʙʣʘʩʪʴ, ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʚʥʫʪʨʠ ʢʦʪʦʨʦʡ ʙʫʜʫʪ ʜʚʠ-
ʛʘʪʴʩʷ. ɽʩʣʠ ʚ ʦʙʣʘʩʪʴ ʧʦʧʘʜʝʪ ʪʦʣʴʢʦ ʦʜʠʥ ʪʦʨʝʮ ʧʘʥʝʣʠ, ʪʦ ʦʥ ʠ ʙʫʜʝʪ 
ʩʤʝɦʘʪʴʩʷ, ʪ.ʝ. ʚʳʨʘʚʥʠʚʘʪʴʩʷ ʙʫʜʝʪ ʛʘʙʘʨʠʪ ʧʘʥʝʣʠ, ʘ ʥʝ ʝʸ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ. 

 
Для выравнивания габаритов плоскости панелей должны быть перпен-
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дикулярны. 

Инструмент сохраняет положение выбранного крепежа относительно сме-

щаемых торцов панелей. Если выбранный крепёж входит в какую-либо из 

выравниваемых панелей, то он смещается точно так же, как и торцы этой 

панели.  

Удаление дубликатов 

Приложение позволяет найти в модели и удалить из неё дубликаты – оди-

наковые детали, занимающие одно и то же место в пространстве. Полу-

чаются такие объекты чаще всего случайно. Достаточно при вставке или 

копировании детали щёлкнуть мышкой не один раз, а два.  

Наличие дубликатов в модели 

приводит к увеличению количест-

ва деталей, что можно увидеть в 

таблицах приложения ʆʪʯʸʪ , 

и, естественно, приводит к не-

правильному расчёту стоимости 

изделия приложением ʉʤʝʪʘ .  

Обнаружить местонахождение та-

ких объектов непросто. Визуально 

два и более таких объекта слива-

ются в один. 

Чтобы найти и удалить дубли-
каты: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ 

ʋʜʘʣʝʥʠʝ ʜʫʙʣʠʢʘʪʦʚ .  

Если приложение обнаружит в модели дубликаты, то на экране появится 

одноимённое окно (см. рис. выше). Каждая ʩʝʨʠʷ – наличие дубликатов в 

одном месте. На рисунке, в каждом месте, оказалось, по три одинаковых 

объекта. 

2. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʛʘʣʦʯʢʠ ʚʦʟʣʝ ʦʙʲʝʢʪʦʚ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʜʦ ʫʜʘʣʠʪʴ. ɺ ʢʘʞʜʦʡ ʩʝʨʠʠ 
ï ʦʩʪʘʚʴʪʝ ʧʦ ʦʜʥʦʤʫ ʵʣʝʤʝʥʪʫ (ʙʝʟ ʛʘʣʦʯʢʠ).  

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʋʜʘʣʠʪʴ. 

Отмеченные объекты будут удалены из модели, а соответствующие им 

пункты — из списка. Если кнопка ʋʜʘʣʠʪʴ доступна, то просмотрите 

список — в какой-то серии осталось более одного пункта. Повторите дей-

ствия, начиная с п. 2.  

4. ʂʦʛʜʘ ʜʫʙʣʠʢʘʪʦʚ ʥʝ ʦʩʪʘʥʝʪʩʷ ï ʢʥʦʧʢʘ ʋʜʘʣʠʪʴ ʩʪʘʥʝʪ недоступна (ʩʤ. 
ʨʠʩʫʥʦʢ) ï ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʭʦʜ.  
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Если дубликаты обнаружены не будут, то приложение сообщит об этом. 

 Смена кода- наименования 

Это приложение позволяет изменить ʂʦʜ и / или ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ множест-

ва существующих панелей и профильных деталей. 

Постоянная часть кода, в зависимости от положения переключателя,  бу-

дет ʆʜʠʥʘʢʦʚʦʡ для всех деталей, а может различаться ʇʦ ʪʠʧʫ ʜʝʪʘʣʝʡ, 

тогда каждый тип панелей - простые, фигурные и гнутые - будут иметь 

свою индивидуальную постоянную часть и отдельную нумерацию. 

 

Приложение позволяет: 

¶ ɸʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ ʧʝʨʝʢʦʜʠʨʦʚʘʪʴ (ʧʝʨʝʥʫʤʝʨʦʚʘʪʴ) ʜʝʪʘʣʠ. ɺ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʝ, ʚʩʝ 
ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ ʧʦʣʫʯʘʪ ʥʦʚʳʡ ʢʦʜ. ʆʥ ʙʫʜʝʪ ʩʦʩʪʦʷʪʴ ʠʟ ʟʘʜʘʥʥʦʡ ʧʦʩʪʦ-
ʷʥʥʦʡ ʯʘʩʪʠ (ʦʥʘ ʤʦʞʝʪ ʙʳʪʴ ʧʫʩʪʦʡ) ʠ ʧʦʨʷʜʢʦʚʦʛʦ ʥʦʤʝʨʘ ʪʘʢ ʞʝ, ʢʘʢ ʠ ʧʨʠ 
ʩʦʟʜʘʥʠʠ ʜʝʪʘʣʝʡ. 

¶ ɼʘʪʴ ʚʩʝʤ ʚʳʙʨʘʥʥʳʤ ʧʨʝʜʤʝʪʘʤ новый ʂʦʜ ʠ / ʠʣʠ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ. ɺ ʨʝ-
ʟʫʣʴʪʘʪʝ ʚʩʝ ʫʢʘʟʘʥʥʳʝ ʧʘʥʝʣʠ ʧʦʣʫʯʘʪ ʦʜʠʥʘʢʦʚʳʡ ʂʦʜ ʠ/ʠʣʠ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘ-
ʥʠʝ. 

¶ ɺʩʪʘʚʠʪʴ перед ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʠʤ ʫ ʢʘʞʜʦʡ ʚʳʙʨʘʥʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ ʂʦʜʦʤ ʠ / ʠʣʠ 
ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝʤ ʪʝʢʩʪʦʚʫʶ ʩʪʨʦʢʫ ï ʇʨʝʬʠʢʩ. ɺ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʝ ʂʦʜ ʠ/ʠʣʠ ʅʘʠʤʝ-
ʥʦʚʘʥʠʝ ʚʩʝʭ ʫʢʘʟʘʥʥʳʭ ʧʘʥʝʣʝʡ ʙʫʜʫʪ ʠʤʝʪʴ ʦʜʠʥʘʢʦʚʦʝ ʥʘʯʘʣʦ.  

¶ ɺʩʪʘʚʠʪʴ после ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʫ ʢʘʞʜʦʡ ʚʳʙʨʘʥʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ ʂʦʜʘ ʠ / ʠʣʠ ʅʘ-
ʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ ʪʝʢʩʪʦʚʫʶ ʩʪʨʦʢʫ ï ʉʫʬʬʠʢʩ. ɺ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʝ ʂʦʜ ʠ/ʠʣʠ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘ-
ʥʠʝ ʚʩʝʭ ʫʢʘʟʘʥʥʳʭ ʧʘʥʝʣʝʡ ʙʫʜʫʪ ʟʘʢʘʥʯʠʚʘʪʴʩʷ ʦʜʠʥʘʢʦʚʦ. 

ʉʤʝʥʫ ʢʦʜʘ-ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ  удобно использовать для группового изме-

нения идентификаторов панелей. 

 Объекты, ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ которых имеют одинаковое начало, легко ʇʦ-

ʤʝʪʠʪʴ. Используйте приложение ɺʳʙʦʨ ʜʝʪʘʣʠ ʧʦ ʠʤʝʥʠ .  

Это облегчит идентификацию деталей отдельного предмета, особенно ес-

ли предметы создаются путём модификации одного исходного. 

Приложение, по Вашему выбору, может действовать: 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʥʘ ʪʝ ʦʙʲʝʢʪʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʧʦʤʝʯʝʥʳ. 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʥʘ ʚʠʜʠʤʳʝ ʦʙʲʝʢʪʳ. 

¶ ʅʘ ʚʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʤʦʜʝʣʠ ʥʝʟʘʚʠʩʠʤʦ ʦʪ ʧʦʤʝʪʢʠ ʠ ʚʠʜʠʤʦʩʪʠ. 

¶ ʄʦʞʝʪ ʚʦʟʜʝʡʩʪʚʦʚʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʥʘ ʪʝ ʧʘʥʝʣʠ, ʂʦʜ и ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʢʦʪʦʨʳʭ ʩʦ-
ʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʪ ʟʘʜʘʥʥʦʡ ʤʘʩʢʝ. 
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Видимыми считаются все объекты, которые находятся в видимых ʈʘʟ-
ʜʝʣʘʭ, в том числе и в ɿʘʤʦʨʦʞʝʥʥʳʭ. Это не только объекты, видимые 
на экране в настоящий момент, но и находящиеся «вне поля зрения» 
ʆʢʥʘ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ.  

 

 Чтобы отобразить в окне все видимые объекты, используйте инстру-

мент ʇʦʢʘʟʘʪʴ ʚʩʸ   (Ctrl+A). 

Чтобы изменить ʂʦʜ и / или ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ множества деталей: 

1. ɽʩʣʠ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʊʦʣʴʢʦ ʩ ʧʦʤʝʯʝʥʥʳʤʠ 

ʧʘʥʝʣʷʤʠ, ʪʦ ʇʦʤʝʪʴʪʝ ʠʭ ʟʘʨʘʥʝʝ ʢʥʦʧʢʦʡ . 

2. ɿʘʧʫʩʪʠʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ. ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʜʠʘʣʦ-
ʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ ʊʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ.  

3. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʥʫʞʥʳʡ ʪʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ, ʨʝʞʠʤ ʨʘʙʦʪʳ ʩʦ 
ʩʙʦʨʢʘʤʠ (ʩʪʨ. 14) ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ OK.  

На экране появится панель Смена наименования и 

кода в объектах. 
 

4. ɿʘʜʘʡʪʝ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʳʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ ʇʨʠʤʝʥʠʪʴ. 

Автонумерация 

Выбор этой закладки позволяет перекодировать (перенумеровать) детали. 

Каждая деталь получит новый код. Он будет состоять из заданной посто-

янной части (она может быть пустой) и порядкового номера. Так же, как и 

при создании деталей, постоянная часть кода, в зависимости от положе-

ния переключателя,  будет ʆʜʠʥʘʢʦʚʦʡ для всех деталей, или будет разли-

чаться ʇʦ ʪʠʧʫ ʜʝʪʘʣʝʡ и каждый тип панелей — простые, фигурные и 

гнутые — будет иметь свою индивидуальную постоянную часть и отдель-

ную нумерацию. 
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Флаги в группе ʇʨʠʤʝʥʠʪʴ ʢ é 

включают и выключают замену 

для деталей разных. 

Положение переключателя ʉ 

ʣʶʙʳʤ ʢʦʜʦʤ предписывет ме-

нять код независимо от его со-

держимого, а ʂʦʜ ʥʘʯʠʥʘʝʪʩʷ ʩ 

— позволяет ограничить заме-

ну только теми деталями, код 

которых имеет заданное нача-

ло.  

Настройки автоматической ну-

мерации точно такие же, как и 

в иснтрументах создания дета-

лей (см. Автоматическая нуме-

рация и кодирование деталей 

на стр. 17). 

 

 
 

 
При автоматической нумерации, разными считаются детали, которые 
отличаются формой, материалами, кромками или направлением тексту-
ры. Различия в сверлениях под крепеж — не учитываются.  

Параметры смены кода-наименования «Вручную» 

На закладке Вручную, Параметры смены кода имени задаются на панели 

управления, которая появляется после выбора типа объектов.  

Флаги в группе ʇʨʠʤʝʥʠʪʴ ʢ é включают и выключают замену для пане-

лей и профильных деталей. 
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Установка флага ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ и 

ʂʦʜ предписывает приложению 

изменять соответственно ʅʘʠʤʝ-

ʥʦʚʘʥʠʝ и ʂʦʜ панели.  

Действие флагов внутри группы 

распространяется на замену соот-

ветствующего признака детали: 

ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ или ʂʦʜʘ. 

Текст для вставки, замены или до-

бавления вводят в поле справа от 

соответствующего флага. 

Флаг ʇʦ ʤʘʩʢʝ – включает и вы-

ключает выбор деталей по маске, 

заданной в текстовом поле рядом 

с флагом. Если флаг установлен, 

то для замены будут выбраны 

только те детали, ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ / 

ʂʦʜ которых соответствует маске 

(шаблону). 
 

 
ʇʨʘʚʠʣʘ ʟʘʧʠʩʠ ʤʘʩʢʠ ï ʩʪʘʥʜʘʨʪʥʳʝ. ɿʚʝʟʜʦʯʢʘ "*" ʟʘʤʝʥʷʝʪ ʣʶʙʦʝ ʢʦ-
ʣʠʯʝʩʪʚʦ ʣʶʙʳʭ ʩʠʤʚʦʣʦʚ, ʟʥʘʢ ʚʦʧʨʦʩʘ "?" ï ʦʜʠʥ ʣʶʙʦʡ ʩʠʤʚʦʣ. ʊʘʢʠʤ ʦʙ-
ʨʘʟʦʤ, ʧʦʜ ʤʘʩʢʫ "ɼʚʝʨʴ*" ʧʦʧʘʜʘʝʪ ʠ "ɼʚʝʨʴ" ʠ "ɼʚʝʨʴ ʰʠʨʦʢʘʷ", ʘ ʧʦʜ ʤʘʩʢʫ 
"ɼʚʝʨʴ ??" ʧʦʧʘʜʘʝʪ ʠ "ɼʚʝʨʴ 12", ʥʦ ʥʝ ʧʦʧʘʜʘʶʪ "ɼʚʝʨʴ22" ʠ "ɼʚʝʨʴ 300". 

Флаги ʇʨʝʬʠʢʩ и ʆʩʥʦʚʥʦʝ указывают, каким именно образом нужно про-

изводить замену:  

¶ ʇʨʝʬʠʢʩ ï ʚʩʪʘʚʣʷʪʴ перед ʩʫɦʝʩʪʚʫʶʱʠʤ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝʤ / ʂʦʜʦʤ ʜʝʪʘʣʠ 
ʪʝʢʩʪʦʚʦʡ ʩʪʨʦʢʠ ï ʇʨʝʬʠʢʩʘ.  

В результате такой замены ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ и ʂʦʜʳ всех выбранных дета-

лей будут иметь одинаковое начало. Таким способом легко из наименова-

ний "крышка", "стойка", "полка" получить "Центральная крышка", " Цент-

ральная стойка", " Центральная полка", а коды типа "001", "002" превра-

тить в "ГТ.510.001", "ГТ.510.002". 

¶ ʆʩʥʦʚʥʦʝ ï ʟʘʤʝʥʠʪʴ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʠʡ ʂʦʜ ʠʣʠ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʥʦʚʳʤ ʪʝʢʩʪʦʤ.  
В результате такой замены все выбранные детали получат одинаковое ʅʘ-

ʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ / ʂʦʜ. К новому тексту также будут добавлены ʇʨʝʬʠʢʩ и 

ʉʫʬʬʠʢʩ, если включены соответствующие им флаги. 

¶ ʉʫʬʬʠʢʩ ï ʜʦʙʘʚʣʷʪʴ ʧʦʩʣʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʂʦʜʘ ʠʣʠ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ ʥʦʚʳʡ 
ʪʝʢʩʪ. 
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В результате такой замены, ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ / ʂʦʜʳ всех выбранных дета-

лей будут иметь одинаковые окончания. Значение ʉʫʬʬʠʢʩʘ задаётся 

(вводится) в текстовое поле рядом с флагом. Таким способом легко из на-

именований "Крышка", "Стойка", "Полка" получить "Крышка тумбы", 

"Стойка тумбы", " Полка тумбы", а коды типа " ГТ.510.001" превратить в 

"ГТ.510.001 узкий". 

 
ɺ ʢʘʞʜʦʤ ʪʝʢʩʪʦʚʦʤ ʧʦʣʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʟʘʧʦʤʠʥʘʝʪ ʥʝʩʢʦʣʴʢʦ ʧʦʩʣʝʜʥʠʭ ʚʚʝ-
ʜʸʥʥʳʭ ʩʪʨʦʢ. ɺʳ ʤʦʞʝʪʝ ʚʳʙʨʘʪʴ ʠʭ ʠʟ ʚʳʧʘʜʘʶʱʝʛʦ ʩʧʠʩʢʘ. ɼʣʷ ʵʪʦʛʦ 
ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ  ʨʷʜʦʤ ʩ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʤ ʧʦʣʝʤ. ʉʧʠʩʦʢ ʘʚʪʦʤʘʪʠ-
ʯʝʩʢʠ ʨʘʟʚʦʨʘʯʠʚʘʝʪʩʷ, ʝʩʣʠ ʚ ʥʸʤ ʝʩʪʴ ʪʝʢʩʪ, ʧʦʭʦʞʠʡ ʥʘ ʥʘʙʠʨʘʝʤʳʡ. 

Показать новые значения 

Чтобы посмотреть, какие панели будут вовлечены в операцию, и какие на-

именования и коды они получат в результате её выполнения, без выполне-

ния замены, нужно установить флаг ʇʦʢʘʟʘʪʴ ʥʦʚʳʝ ʟʥʘʯʝʥʠʷ. После про-

смотра есть возможность выполнить операцию или отказаться от неё, при-

чём индивидуально для каждой детали. 

После нажатия кнопки ʇʨʠʤʝʥʠʪʴ на экране появится окно ʇʨʦʩʤʦʪʨ со 

списком предполагаемых изменений. 

 

 Чтобы отсортировать список по столбцу, щёлкните ʣʝʚʦʡ кнопкой мы-
ши по его заголовку. Последующие щелчки переключают направление 
сортировки. 

Теперь у Вас есть несколько вариантов действий: 

¶ ʏʪʦʙʳ ʦʪʢʘʟʘʪʴʩʷ ʦʪ ʟʘʤʝʥʳ ʠ ʟʘʜʘʪʴ ʥʦʚʳʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ, ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʆʪ-
ʤʝʥʘ. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʦʪʢʘʟʘʪʴʩʷ ʦʪ ʟʘʤʝʥʳ ʜʣʷ ʢʘʢʦʡ-ʣʠʙʦ ʜʝʪʘʣʠ, ʩʥʠʤʠʪʝ ʛʘʣʦʯʢʫ ʚ ʥʘʯʘ-
ʣʝ ʩʪʨʦʢʠ ʩ ʝʸ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝʤ (ʢʦʜʦʤ). 

¶ ʏʪʦʙʳ ʚʳʧʦʣʥʠʪʴ ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ʟʘʤʝʥʳ, ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 



 

Приложения для подготовки производства 

 Чертежи деталей 

Приложение ʏʝʨʪʝʞʠ ʜʝʪʘʣʝʡ позволяет автоматически создавать 

рабочие чертежи панелей предмета (деталировку) на основе 3D модели, 

построенной с помощью приложений пакета bCAD Про. 

Управляя настройками приложения, можно получить разные варианты 

оформления чертежей, заготовки под чертежи и технологические эскизы, 

а также получать на чертежах и записывать в файл таблицы с координа-

тами отверстий для автоматических сверлильных станков. С помощью 

приложения можно и просто получить контур панели.  

 
Помните, что объёмные элементы, созданные не специальными при-
ложениями, а встроенными средствами bCAD, не будут учитываться 
при составлении сметы, карты раскроя и чертежей. 

Чертежи выполняются в соответствии с общепринятыми упрощениями 

для конструкторской документации на мебель. Чертёж может содержать: 

¶ ʢʦʥʪʫʨ ʧʘʥʝʣʠ (ʦʙʷʟʘʪʝʣʴʥʦ), 

¶ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʙʘʟʦʚʦʡ ʪʦʯʢʠ (ʦʙʷʟʘʪʝʣʴʥʦ), 

¶ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʦʪʚʝʨʩʪʠʡ ʧʦʜ ʢʨʝʧʸʞ, 

¶ ʦʩʥʦʚʥʫʶ ʥʘʜʧʠʩʴ ʧʦ ɻʆʉʊ 2.104 ï 68 ʠʣʠ ʫʧʨʦʱʝʥʥʫʶ, ʘ ʥʘ ʯʝʨʪʝʞʘʭ ʙʝʟ 
ʬʦʨʤʘʪʘ (1:1) ïï ʟʘʛʦʣʦʚʦʢ ʩ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝʤ, ʂʦʜʦʤ ʧʘʥʝʣʠ ʠ ʝʸ ʤʘʪʝʨʠʘ-
ʣʘʤʠ. 

¶ ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʝ ʨʘʟʤʝʨʳ ʧʘʥʝʣʠ ʠ ʨʘʟʤʝʨʳ ʦʬʦʨʤʣʝʥʠʷ ʫʛʣʦʚ (ʜʣʷ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴ-
ʥʦʡ ʧʘʥʝʣʠ), 

¶ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʪʝʢʩʪʫʨʳ, 

¶ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʢʨʦʤʢʠ, 

¶ ʩʝʯʝʥʠʷ ʪʦʨʮʦʚ ʧʘʥʝʣʠ, 

¶ ʪʘʙʣʠʮʳ ʢʦʦʨʜʠʥʘʪ ʦʪʚʝʨʩʪʠʡ. 
Положение отверстий проставляются в виде размерных цепочек от базы, в 

соответствии с ГОСТ 2.301. 

Чертёж может быть выполнен на заданном формате или в масштабе 1:1. 

Каждый чертёж размещается в отдельном разделе. Имя раздела может со-

стоять из ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ или ʢʦʜʘ детали, а может включать и то и другое 

(см. ʀʤʷ ʨʘʟʜʝʣʘ на закладке ʌʦʨʤʘʪʳ стр. 138). Каждый раздел имеет 

комментарий Чертёж.  

 Распечатку чертежей нужно выполнять в режимах отображения 
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 ʊʦʣʴʢʦ ʢʘʨʢʘʩ или  ɸʙʨʠʩ ʢʘʨʢʘʩʘ.  

 Чтобы распечатать чертежи на форматах полистно установите на пане-
ли ʌʘʡʣ \ ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ ʩʪʨʘʥʠʮʳ переключатель ʈʘʟʙʠʚʘʪʴ и флаг ʅʝ 
ʫʯʠʪʳʚʘʪʴ ʧʦʣʷ ʧʨʠʥʪʝʨʘ. 

 Скрыть изображение модели или чертежей можно с помощью инстру-

мента ʈʘʟʜʝʣʳ   панели ʋʩʪʘʥʦʚʢʠ ʨʝʜʘʢʪʦʨʘ (клавиша F4). 
 

 

При запуске приложения ʏʝʨʪʝʞʠ ʜʝʪʘʣʝʡ  на 

экране появляется унифицированное диалоговое ок-

но ʊʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ (стр. 14). Установкой пере-

ключателя в окне Вы можете сузить выбор объектов, 

с которыми будет работать приложение. Эта воз-

можность позволяет упростить работу с проектами, 

состоящими из многих предметов. 
 

 
ʌʣʘʛ ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ ʦʪʩʫʪʩʪʚʫʝʪ, ʪ.ʢ. ʥʝ ʚʣʠʷʝʪ ʥʘ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʝ ʯʝʨʪʝʞʝʡ. 

ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʧʝʨʝʢʣʶʯʘʪʝʣʴ ʚ ʥʫʞʥʦʝ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 

Приложение соберёт информацию о панелях и крепеже, вычислит нали-

чие и расположение отверстий. Процесс может занять несколько минут. 

После этого на экране появится диалоговое окно Чертежи деталей. 

Окно позволяет: 

¶ ɺʳʙʨʘʪʴ ʜʝʪʘʣʠ, ʜʣʷ ʢʦʪʦʨʳʭ ʥʫʞʥʦ ʩʦʟʜʘʪʴ ʯʝʨʪʝʞʠ. 

¶ ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʚʠʜʦʚ ʜʣʷ ʢʘʞʜʦʡ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ɺʳʙʨʘʪʴ ʬʦʨʤʘʪ ʯʝʨʪʝʞʝʡ. 

¶ ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʩʪʠʣʴ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʯʝʨʪʝʞʝʡ ʠʣʠ ʧʝʨʝʡʪʠ ʢ ʥʘʩʪʨʦʡʢʝ ʩʪʠʣʷ. 

¶ ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʙʘʟʦʚʫʶ ʪʦʯʢʫ ʜʣʷ ʪʘʙʣʠʮ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʷ ʦʪʚʝʨʩʪʠʡ. 

¶ ɺʳʜʘʪʴ ʚ ʆʢʥʦ ʚʳʚʦʜʘ  ʠʣʠ ʬʘʡʣ ʪʘʙʣʠʮʳ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʷ ʦʪʚʝʨʩʪʠʡ. 
В левой части окна находится список панелей. В нем выбирают панели, 

чертежи которых будут построены. Выбор можно осуществлять, устанав-

ливая галочки щелчками мыши, а можно стандартными для Windows спо-

собами выбрать объекты в списке (щелчками мыши в комбинации с нажа-

тием клавиш Shift и Ctrl) и изменить состояние галочек клавишей Пробел.  
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При установленном флаге ʌʦʨʤʘʪ чертёж авто-

матически формируется на формате по ГОСТ 

2.301 – 68, с основной надписью формы для черте-

жей и схем по ГОСТ 2.104 – 68 или упрощённой. 

Размеры формата выбирают из списка. 

Если флаг ʌʦʨʤʘʪ снят, то приложение создаёт 

чертежи без формата, в масштабе 1:1.  

В поле ʐʨʠʬʪ задают величину шрифта для чер-

тежей создаваемых на форматах. Для чертежей в 

масштабе 1:1 инструмент использует параметры 

шрифта из ʋʩʪʘʥʦʚʦʢ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ʠʟʤʝʨʝ-

ʥʠʷ .  

В списке ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ выбирают название предварительно настроенного 

варианта построения чертежей. Поскольку информационное наполнение 

чертежа определяется большим количеством параметров, удобно настро-
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ить заранее все варианты работы и при построениях только указывать на-

звание варианта. 

Кнопка ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ вызывает панель настройки параметров построе-

ния чертежей (стр. 134). 

Если флаг ʆʙʥʦʚʣʷʪʴ ʨʘʟʜʝʣʳ снят, то при следующем запуске приложе-

ния содержимое раздела, содержащего чертёж, полностью заменяется. 

Установленный флаг ʆʙʥʦʚʣʷʪʴ ʨʘʟʜʝʣʳ позволяет при последующих за-

пусках приложения создавать чертежи в новом разделе, к имени которого 

добавлено "#х", где х – номер запуска. При этом в «старом» разделе оста-

нется чертёж, полученный предыдущим запуском приложения. 

Переключатель ɹʘʟʦʚʘʷ ʪʦʯʢʘ ʜʦʩʢʠ – позволяет выбрать в качестве ʙʘʟʦ-

ʚʦʡ ʪʦʯʢʠ при простановке размеров и один из углов панелей. 

Таблица отверстий 

 

При установленной галочке ɺ ʦʢʥʝ ʚʳʚʦʜʘ таблица отверстий автомати-

чески выводится в текстовое окно bCAD. Если это окно закрыто, нажмите 

Ctrl+T или выберите в меню ʆʢʥʦ пункт ʆʢʥʦ ʚʳʚʦʜʘ . 

Этот текст может быть записан в файл или пренесён в любую другую про-

грамму. Чтобы перенести текст, пометьте его, щёлкните на текстовом 

окне правой кнопкой мыши и выберите комаду ʢʦʧʠʨʦʚʘʪʴ. После этого в 

текстовом редакторе используйте команду ʚʩʪʘʚʠʪʴ. 

 
В интернациональной версии Windows в момент копирования и вставки 
текста клавиатура должна быть переключена в ʈʫʩʩʢʠʡ режим. 
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Флаги ʊʝʢʩʪʦʚʳʡ ʬʘʡʣ и ʌʘʡʣ CSV приводят к появлению на диске фай-

лов с типом *.txt и *.csv соответственно. Имена файлов такие же, как и у 

проекта. В файле информация о сверлении отверстий сведена в текстовые 

таблицы. Разделителем ячеек таблицы в файле *.csv (Comma Separated 

Value) является символ “,” (запятая). 

Чтобы вставить текст таблицы отверстий непосредственно в чертёж 

bCAD, используйте инструмент  2D ʪʝʢʩʪ панели ʏʝʨʯʝʥʠʝ. 

 
Многострочный текст можно вставить только при работе с шрифтом 
TTF (TrueType font) . Включают режим в меню ʌʘʡʣ \ ʅʘʩʪʨʦʡʢʠ, заклад-
ка 2D ʪʝʢʩʪ. 

Предварительно сделайте копию текста в буфер Windows, запустите инст-

румент  2D ʪʝʢʩʪ. В появившемся редакторе вызовите команду ɺʩʪʘ-

ʚʠʪʴ  (Ctrl+C). Если необходимо, текст можно отредактировать и от-

форматировать средствами инструмента и поместить его в чертёж. 

Параметры 

На этом диалоговом окне можно настроить ʩʪʠʣʴ – информационное на-

полнение чертежа. Это позволяет создавать эскизы различного назна-

чения. В минимальном варианте приложение создает только контур де-

тали (флаги ʇʨʦʩʪʘʚʠʪʴ и ʌʦʨʤʘʪ сняты).  

Стиль настройки необходимо ɿʘʧʠʩʘʪʴ  и в дальнейшем просто выби-

рать в списке ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ на панели ʏʝʨʪʝʞʠ ʜʝʪʘʣʝʡ. 

Настройте необходимые ʩʪʠʣʠ заранее и при работе просто выбирайте 

нужный. 

Чтобы настроить стиль: 

1. ɺʚʝʜʠʪʝ ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʩʪʠʣʷ ʚ ʧʦʣʝ ʆʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʥʘʩʪʨʦʡʢʠ. 

2. ʅʘʩʪʨʦʡʪʝ ʚʩʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʏʝʨʪʝʞʥʳʝ. 

3. ʅʘʩʪʨʦʡʪʝ ʚʩʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʌʦʨʤʘʪ. 

4. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʩʪʘʥʜʘʨʪʥʫʶ ʢʥʦʧʢʫ ɿʘʧʠʩʘʪʴ . 

Новый стиль появится в списке слева. Если такой стиль уже есть в списке, 

то просто изменятся его настройки. 

Чтобы ʋʜʘʣʠʪʴ  или ʇʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ  стиль, также используйте 

стандартные кнопки. 

Проставлять  

Флаги группы ʇʨʦʩʪʘʚʣʷʪʴ включают и выключают вывод на чертёж оп-

ределённых графических и текстовых обозначений: 
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¶ ʈʘʟʤʝʨʳ ʧʘʥʝʣʠ ï ʧʨʦʩʪʘʥʦʚʢʫ ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʭ ʨʘʟʤʝʨʦʚ, ʘ ʜʣʷ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʳʭ 

ʧʘʥʝʣʝʡ ʠ ʨʘʟʤʝʨʦʚ ʦʬʦʨʤʣʝʥʠʷ ʫʛʣʦʚ. 

¶ ʈʘʟʤʝʨʳ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ ï ʧʨʦʩʪʘʥʦʚʢʫ ʨʘʟʤʝʨʦʚ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ ʜʝʪʘʣʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ 
ʥʘ ʜʝʪʘʣʷʭ ʩ ʪʦʣʩʪʦʡ ʢʨʦʤʢʦʡ ʤʝʥʴʰʝ ʧʦʣʥʳʭ ʛʘʙʘʨʠʪʦʚ. ɺʝʣʠʯʠʥʳ ʚʟʷʪʳ ʚ 
ʢʨʫʛʣʳʝ ʩʢʦʙʢʠ. 

¶ ʂʨʦʤʢʠ ï ʧʨʦʩʪʘʥʦʚʢʫ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʡ ʢʨʦʤʢʠ ʠ ʝʸ ʪʝʢʩʪʦʚʦʛʦ ʦʧʠʩʘʥʠʷ.  

 

¶ ɿʘʛʦʣʦʚʦʢ ï ʧʨʦʩʪʘʥʦʚʢʫ ʚ ʣʝʚʦʤ ʚʝʨʭʥʝʤ ʫʛʣʫ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʠ ʦ ʧʘʥʝʣʠ (ʧʨʠ ʦʪ-
ʩʫʪʩʪʚʠʠ ʬʣʘʛʘ ʌʦʨʤʘʪ ʪ.ʝ. ʥʘ ʯʝʨʪʝʞʝ 1:1). 

¶ ʇʦʣʦʞʝʥʠʝ ʦʪʚʝʨʩʪʠʡ ï ʧʦʣʦʞʝʥʠʡ ʮʝʥʪʨʦʚ ʢʨʝʧʸʞʥʳʭ ʦʪʚʝʨʩʪʠʡ. 

¶ ʉʝʪʢʫ ʥʘ ʬʠʛʫʨʥʳʭ ʧʘʥʝʣʷʭ ï ʚʳʚʦʜ ʥʘ ʯʝʨʪʝʞʘʭ ʌʠʛʫʨʥʳʭ ʧʘʥʝʣʝʡ  
ʩʝʪʢʠ. ʐʘʛ ʩʝʪʢʠ ʟʘʜʘʶʪ ʚ ʯʠʩʣʦʚʦʤ ʧʦʣʝ ʨʷʜʦʤ ʩ ʬʣʘʛʦʤ. 

¶ ʈʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ï ʧʨʠ ʚʳʚʦʜʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ ʢʘʞʜʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ 

ʟʘʧʠʩʳʚʘʝʪʩʷ ʪʘʢʞʝ ʚʩʷ ʮʝʧʦʯʢʘ ʧʘʧʦʢ ʢʘʪʘʣʦʛʘ ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ , ʚ ʢʦ-
ʪʦʨʳʭ ʵʪʦʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʥʘʭʦʜʠʪʩʷ. 
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¶ ʈʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʢʨʝʧʝʞʘ ï ʧʨʠ ʚʳʚʦʜʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʷ ʢʘʞʜʦʛʦ ʢʨʝʧʸʞʥʦʛʦ ʵʣʝ-
ʤʝʥʪʘ ʟʘʧʠʩʳʚʘʝʪʩʷ ʪʘʢʞʝ ʚʩʷ ʮʝʧʦʯʢʘ ʧʘʧʦʢ ʢʘʪʘʣʦʛʘ ʂʨʝʧʝʞʘ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫ-

ʶɦ ʠʭ , ʚ ʢʦʪʦʨʳʭ ʵʪʦʪ ʵʣʝʤʝʥʪ ʥʘʭʦʜʠʪʩʷ. 

Флаг Заголовок 
Флаг включает и выключает простановку в левом верхнем углу информа-

ции о панели. Действует только при построении чертежа 1:1 без формата 

(при снятом флаге ʌʦʨʤʘʪ).  

Заголовок включает в себя (см. рисунок): 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʧʘʥʝʣʠ. 

¶ ʂʦʜ ʧʘʥʝʣʠ. 

¶ ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʪʘʢʠʭ ʧʘʥʝʣʝʡ ʚ ʤʦ-
ʜʝʣʠ.  

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʉʝʨʜʮʝʚʠʥʳ. 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʃʠʮʝʚʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ ʧʘʥʝʣʠ. 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʊʳʣʴʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ ʧʘʥʝʣʠ. 

Для всех материалов указана толщина. 

Положение отверстий 
Флаг ʇʦʣʦʞʝʥʠʝ ʦʪʚʝʨʩʪʠʡ включает и выключает простановку на чер-

теже положений центров крепёжных отверстий.  

При выборе ʆʪ ʙʘʟʳ приложение проводит размерные линии от указан-

ной ɹʘʟʦʚʦʡ ʪʦʯʢʠ панели, а при выборе ʆʪ ʢʨʦʤʢʠ – от её ближайшей 

кромки (торца). 

Флаг ʎʝʧʦʯʢʦʡ включает и выключает отсчёт величин размеров от пре-

дыдущего отверстия. При снятом флаге отсчёт идет, в зависимости от вы-

бора, от базовой точки или ближайшего торца (кромки). 

 
Стиль простановки размеров (высота шрифта и т.п.) настраивают кноп-

кой ʋʩʪʘʥʦʚʢʠ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ʠʟʤʝʨʝʥʠʡ  панели ʀʟʤʝʨʝʥʠʷ. Его 
необходимо настроить до вызова приложения ʏʝʨʪʝʞʠ ʜʝʪʘʣʝʡ.  

Отверстия 
В этой рамке выбирают способ обозначения отверстий на чертежах. 

Обозначения отверстий можно выбрать из двух вариантов: 

¶ ʋʩʣʦʚʥʦ ï ʢʨʫʛ ʩ ʮʝʥʪʨʦʚʳʤʠ ʣʠʥʠʷʤʠ, 

¶ ɿʥʘʯʦʢ ï ʟʥʘʢʠ Однотипные элементы ʧʦ ɻʆʉʊ. 

 
Отверстия, которые сверлятся со стороны вида, на чертеже обозначе-

ны кружками, с обратной стороны – ромбиками. 
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Созданием и записью в файл таблицы отверстий управляет одноимённая 

группа флагов. 

 
Если выбрано обозначение отверстий ʋʩʣʦʚʥʦ (стандартные концен-
трические окружности и перекрестье осей), то для связи с ʊʘʙʣʠʮʝʡ ʦʪ-
ʚʝʨʩʪʠʡ все ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʷ нумеруются. 

Числовой параметр ʄʠʥ. ʛʣʫʙʠʥʘ задает минимальную глубину отверстия 

– пересечения соответствующего крепёжного объекта с панелью – при ко-

торой в этой панели под него выполняется отверстие. Если пересечение 

меньше, что бывает при неточностях расстановки, то отверстия на черте-

же не будет.  

Флаг ʊʦʣʴʢʦ ʪʦʯʢʫ ʚʩʪʘʚʢʠ действует только для элементов ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʦ-

ʛʦ ʢʨʝʧʝʞʘ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ, у которых имеется признак ʈʘʩʩʤʘʪʨʠ-

ʚʘʪʴ ʢʘʢ ʢʦʤʧʣʝʢʪ. Если флаг установлен, то для таких элементов на чер-

тежах вместо положения центров всех отверстий под него, будет указано 

только положение только одной точки – его точки вставки. Это удобно 

для элементов, под которые необходимо выполнять несколько отверстий 

на малом расстоянии. Особенно если отверстия сверлят по шаблону или 

на специализированном станке. 

Форматы 

На этой закладке на-

страивают основную 

надпись формата, кото-

рая формируется на чер-

тежах при установлен-

ном флаге ʌʦʨʤʘʪ. 

Вы можете выбрать ʊʠʧ 

основной надписи: 

¶ ʇʦ ɻʆʉʊ ï ʧʨʠʣʦʞʝ-
ʥʠʝ ʩʦʟʜʘʝʪ ʥʘ ʯʝʨʪʝ-
ʞʘʭ ʦʩʥʦʚʥʳʝ ʥʘʜʧʠʩʠ 
ʧʦ ɻʆʉʊ 2.301 ï 68. 

 

¶ ʋʧʨʦʱʝʥʥʦ ï ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʩʦʟʜʘʝʪ ʥʘ ʯʝʨʪʝʞʘʭ ʫʧʨʦʱʝʥʥʳʝ ʦʩʥʦʚʥʳʝ ʥʘʜʧʠ-
ʩʠ (ʩʤ. ʥʠʞʝ). 
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Упрощенная основная надпись  

 

Для ʋʧʨʦʱʝʥʥʦʡ надписи задают ʆʪʩʪʫʧ рамки от края листа. 

В рамке ʆʩʥʦʚʥʘʷ ʥʘʜʧʠʩʴ задают текст для ряда граф. Остальные графы 

надписи заполняются по данным панели. Масштаб при построении чер-

тежа вычисляется автоматически. 

Выпадающий список ʀʤʷ ʨʘʟʜʝʣʘ позволяет задать вариант именования 

раздела, в который попадает чертеж детали: 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʧʘʥʝʣʠ 

¶ ʂʦʜ ʧʘʥʝʣʠ 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʧʘʥʝʣʠ + ʂʦʜ ʧʘʥʝʣʠ. 

 Раскрой 

Это приложение используется для оптимального расположения заготовок 

деталей на исходных листах материала и его обрезках. Раскрой выполня-

ется для деталей из одного выбранного материала. Под него создаются 

карты раскроя и распечатываются этикетки для заготовок. Приложение 

ведёт базу данных обрезков оставшихся от раскроя основных листов. 

 
ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʩʦʟʜʘʝʪ ʢʘʨʪʳ ʚ ʨʘʟʜʝʣʝ ʩ ʠʤʝʥʝʤ: ʂʘʨʪʳ ʨʘʩʢʨʦʷ ( xxx ), ʛʜʝ 
xxx ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʨʘʩʢʨʘʠʚʘʝʤʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

Приложение может разместить все детали только на целых листах указан-

ного формата – выбор ʊʦʣʴʢʦ ʣʠʩʪʳ, может попытаться использовать об-

резки, оставшиеся после предшествующих раскроев – выбор ʃʠʩʪʳ ʠ ʦʙ-

ʨʝʟʢʠ, а может использовать ʊʦʣʴʢʦ ʦʙʨʝʟʢʠ.  

Есть возможность автоматически исключать из раскроя малогабаритные 

детали. 
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 Помните, что ʈʘʩʢʨʦʡ  работает только с листовыми деталями (па-
нелями) созданными специальными приложениями. Объёмные эле-
менты (поверхности), полученные инструментами панели 3D ʢʦʥʩʪʨʫʠ-
ʨʦʚʘʥʠʝ, не будут учитываться при составлении сметы, карты раскроя 
и чертежей. 

В диалоговом окне есть несколько закладок: ʈʘʩʢʨʦʡ, ʆʙʨʝʟʢʠ и ʇʘʨʘ-

ʤʝʪʨʳ. 

Обычный порядок работы такой: 

1. ʅʘʩʪʨʘʠʚʘʝʪʝ ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ ʥʘ ʦʜʥʦʠʤʝʥʥʦʡ ʟʘʢʣʘʜʢʝ. 

2. ɺʳʙʠʨʘʝʪʝ ʨʘʩʢʨʘʠʚʘʝʤʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʠ ʜʝʪʘʣʠ ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʈʘʩʢʨʦʡ  

3. ɺʳʙʠʨʘʝʪʝ ʤʝʪʦʜ ʦʧʪʠʤʠʟʘʮʠʠ ʠ ʥʘʞʠʤʘʝʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʂʨʦʠʪʴ. 

4. ʆʮʝʥʠʚʘʝʪʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ ʥʘ ʧʦʷʚʠʚʰʝʤʩʷ ʦʢʥʝ ʇʨʦʩʤʦʪʨ. 

5. ɽʩʣʠ ʠ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ ʫʩʪʨʘʠʚʘʶʪ, ʪʦ ʥʘʞʠʤʘʝʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʏʝʨʪʠʪʴ ʠ ʧʦʣʫʯʘʝʪʝ 
ʢʘʨʪʳ ʠ ʩʪʘʪʠʩʪʠʢʫ ʨʘʩʢʨʦʷ, ʠʥʘʯʝ ï ʞʤʝʪʝ ɿʘʢʨʳʪʴ ʠ ʚʦʟʚʨʘʱʘʝʪʝʩʴ ʢ 
ʧʘʥʝʣʠ ʈʘʩʢʨʦʡ. 

Раскрой 

Это главная закладка. На ней указывают, что именно нужно раскроить. 

Установки в секции ʂʨʦʠʪʴ позволяют указать, какие панели использо-

вать при формировании списка ʇʘʥʝʣʠ: 

¶ ʚʩʝ ï ʚʩʝ ʧʘʥʝʣʠ, ʩʦʜʝʨʞʘʱʠʝʩʷ ʚ ʧʨʦʝʢʪʝ (ʤʦʜʝʣʠ); 
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¶ ʪʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʳʝ ï ʪʦʣʴʢʦ ʪʝ ʧʘʥʝʣʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʩʦʜʝʨʞʘʪʩʷ ʚ ʚʠʜʠʤʳʭ ʨʘʟʜʝ-
ʣʘʭ; 

¶ ʪʦʣʴʢʦ ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ï ʪʦʣʴʢʦ ʪʝ ʧʘʥʝʣʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʚʳʙʨʘʥʳ ʩ ʧʦʤʦɦʴʶ ʠʥʩʪʨʫ-

ʤʝʥʪʘ ʇʦʤʝʪʠʪʴ  (ʥʘ ʵʢʨʘʥʝ ʚʳʜʝʣʝʥʳ ʮʚʝʪʦʤ). 

 

Приложение ʈʘʩʢʨʦʡ  может работать 

не только с материалами ʉʝʨʜʮʝʚʠʥ ,r но 

и ʃʠʮʝʚʦʡ и ʊʳʣʴʥʦʡ стороны. На диало-

говом окне приложения имеется список 

выбора группы материала. В нём Вы мо-

жете указать с материалами ʉʝʨʜʮʝʚʠʥ ,r 

ʃʠʮʝʚʦʡ или ʊʳʣʴʥʦʡ стороны. 

¶ ɼʦʩʪʘʪʦʯʥʦ ʱʸʣʢʥʫʪʴ ʤʳʰʴʶ ʧʦ ʩʧʠʩʢʫ ʠ ʚʳʙʨʘʪʴ ʚ ʥʸʤ ʪʨʝʙʫʝʤʳʡ ʧʫʥʢʪ. 

Все материалы выбранной группы, использованные в выбранных объек-

тах, появятся в списке, и Вы сможете выбрать нужный. 

Список ʇʘʥʝʣʠ содержит все панели проекта, выполненные из выбранно-

го материала. В нём Вы можете указать, какие именно панели нужно 

включить в раскрой. Перед названием такой панели установите галочку. 

Чтобы выбрать все или, наоборот, отменить выбор всех панелей, исполь-

зуйте контекстное меню (щелчок правой кнопкой мыши). 

В поле ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʢʦʤʧʣʝʢʪʦʚ задают количество комплектов выбран-

ных панелей, для которого нужно раскроить материал. 

В секции ʈʘʟʤʝʨ ʣʠʩʪʘ задают размер листов исходного материала. На-

чальные значения берутся из ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, но Вы можете их изме-

нить. На содержимом ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ это не отразится. 

В разделе ʊʝʢʩʪʫʨʘ задают направление волокон материала относительно 

длинной стороны листа. 

В секции ʇʝʨʚʳʡ ʧʨʦʧʠʣ можно установить направление первого пропила 

ʇʦʧʝʨʝʢ длинной стороны листа или оставить выбор за программой – 

ɸʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠʡ. 
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Закладка Раскрой 

 

Имеется три варианта выбора типа исходного материала: 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʣʠʩʪʳ ï ʠʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʪʦʣʴʢʦ ʮʝʣʳʝ ʣʠʩʪʳ ʫʢʘʟʘʥʥʦʛʦ ʬʦʨʤʘʪʘ. 

¶ ʃʠʩʪʳ ʠ ʦʙʨʝʟʢʠ ï ʠʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʢʘʢ ʮʝʣʳʝ ʣʠʩʪʳ ʫʢʘʟʘʥʥʦʛʦ ʬʦʨʤʘʪʘ, ʪʘʢ ʠ 
ʣʠʩʪʳ ʠʟ ʙʘʥʢʘ ʦʙʨʝʟʢʦʚ. 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʦʙʨʝʟʢʠ ï ʠʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʪʦʣʴʢʦ ʪʝ ʣʠʩʪʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ ʚ ʙʘʥʢʝ 
ʦʙʨʝʟʢʦʚ. 

Установка флага ʄʠʥ. ʨʘʟʤʝʨ ʜʝʪʘʣʠ позволяет автоматически исключить 

из раскроя детали, габариты которых меньше заданных размеров A и B. 

Например, если такие детали всегда изготавливают из обрезков, которые, 

в свою очередь, не учитывают. 

В выпадающем списке ʉʧʦʩʦʙ выбирают вариант оптимизации раскроя: 

¶ ʕʢʦʥʦʤʠʯʥʳʡ ï ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʝʪ ʤʠʥʠʤʘʣʴʥʳʡ ʨʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. ʇʦʤʠʤʦ ʤʠ-
ʥʠʤʘʣʴʥʦʛʦ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʘ ʨʘʩʭʦʜʫʝʤʳʭ ʥʦʚʳʭ ʣʠʩʪʦʚ ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʝʪ ʤʘʢʩʠʤʘʣʴ-
ʥʦ ʚʦʟʤʦʞʥʳʡ ʮʝʣʴʥʳʡ ʦʩʪʘʪʦʢ ʥʘ ʦʜʥʦʤ ʠʟ ʣʠʩʪʦʚ. 
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¶ ʆʧʪʠʤʘʣʴʥʳʡ ï ʧʨʠ ʪʦʤʞʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʝ ʣʠʩʪʦʚ ʨʘʩʭʦʜʫʝʤʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʯʪʦ 
ʠ ʚ ʵʢʦʥʦʤʠʯʥʦʤ ʚʘʨʠʘʥʪʝ, ʧʳʪʘʝʪʩʷ ʧʦʜʦʙʨʘʪʴ ʚʘʨʠʘʥʪ ʨʘʩʢʣʘʜʢʠ ʩ ʤʝʥʴ-
ʰʠʤ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦʤ ʢʘʨʪ ʜʣʷ ʣʫʯʰʝʡ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʯʥʦʩʪʠ ʧʨʦʮʝʩʩʘ ʨʘʩʢʨʦʷ. 

¶ ʊʝʭʥʦʣʦʛʠʯʥʳʡ ï ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʝʪ ʤʠʥʠʤʘʣʴʥʦ ʚʦʟʤʦʞʥʦʝ ʩ ʪʦʯʢʠ ʟʨʝʥʠʷ ʘʣʛʦ-
ʨʠʪʤʘ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʢʘʨʪ ʨʘʩʢʨʦʷ. ʀʥʦʛʜʘ ʟʘ ʩʯʸʪ ʜʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʦʛʦ ʨʘʩʭʦʜʘ ʤʘ-
ʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ɼʣʠʥʥʳʝ ʨʝʟʳ ï ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʝʪ ʧʨʦʩʪʦʪʫ ʨʘʩʢʨʦʷ (ʤʠʥʠʤʘʣʴʥʦʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ 
ʨʝʟʦʚ ʠ ʨʘʟʚʦʨʦʪʦʚ). ʀʥʦʛʜʘ ʟʘ ʩʯʸʪ ʜʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʦʛʦ ʨʘʩʭʦʜʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

Кнопка ʂʨʦʠʪʴ – запускает процесс раскроя. Он может занять несколько 

минут и даже десятков минут. Все зависит от количества и разнообразия 

раскраиваемых деталей. После его выполнения на экране появится панель 

ʇʨʦʩʤʦʪʨ. 

Кнопка ɺʳʭʦʜ – завершает работу приложения. 

Просмотр 

После выполнения раскроя, на экране автоматически появится окно ʇʨʦ-

ʩʤʦʪʨ (см. далее). В нем можно оперативно просмотреть результаты рас-

кроя при установленных в настоящий момент параметрах без создания 

карт раскроя и этикеток в модели, узнать, сколько получилось карт рас-

кроя, габариты, размещение деталей, статистику расхода материала каж-

дой карты и основные итоги раскроя. 

 

Список ʂʘʨʪʘ позволяет определить, 

сколько различных карт раскроя полу-

чилось, и габариты листа (обрезка), ис-

пользованного для каждой карты. 

Чтобы увидеть расклад деталей на кар-

те, выберите её в списке. Раскладка 

отображается в средней части окна. Для 

каждой панели отображается её назва-

ние и чистовые габаритные размеры. 

ʄʘʩʰʪʘʙ изображения можно задавать в одноимённом поле, а можно из-

менять, используя стандартные для bCAD клавиши PageUp (увеличить) и 

PageDown (уменьшить). ʄʘʩhʪʘʙ 1:1 означает, что 1 пиксель на экране 

будет соответствовать 1 мм на карте раскроя. Карту можно перемещать с 

помощью мыши так же, как и в окне редактирования bCAD: зажать левую 

кнопку мыши и двигать в нужном направлении. 
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В нижней строке окна отображаются основные данные по текущей карте: 

¶ ʅʦʤʝʨ ʢʘʨʪʳ ʚ ʨʘʩʢʨʦʝ. 

¶ ʈʘʟʤʝʨ ʣʠʩʪʘ (ʦʙʨʝʟʢʘ). 

¶ ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʣʠʩʪʦʚ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʫʞʥʦ ʨʘʩʢʨʦʠʪʴ ʧʦ ʵʪʦʡ ʢʘʨʪʝ. 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ 

¶ ɺʳʭʦʜ ï ʧʨʦʮʝʥʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʢʦʪʦʨʳʡ ʫʰʝʣ ʥʘ ʟʘʛʦʪʦʚʢʠ ʜʝʪʘʣʝʡ. 

¶ ʆʙʨʝʟʢʠ ï ʧʨʦʮʝʥʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʠʟ ʢʦʪʦʨʦʛʦ ʧʦʣʫʯʠʣʠʩʴ ʜʝʣʦʚʳʝ ʦʙʨʝʟʢʠ. 

¶ ʆʪʭʦʜʳ ï  ʧʨʦʮʝʥʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʫʰʝʜʰʝʛʦ ʚ ʦʧʠʣʢʠ ʠ ʧʨʦʯʠʝ ʦʙʨʝʟʢʠ.  

Эти же данные выводятся в ɿʘʛʦʣʦʚʢʝ ʢʘʨʪʳ на ее чертеже. 

Ниже находятся ʦʩʥʦʚʥʳʝ ʠʪʦʛʠ ʨʘʩʢʨʦʷ. Об использовании материала: 

¶ ʃʠʩʪʦʚ ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʠ ʩʫʤʤʘʨʥʘʷ ʧʣʦʱʘʜʴ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʥʳʭ ʥʦʚʳʭ ʣʠʩʪʦʚ. 

¶ ʆʙʨʝʟʢʦʚ ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʠ ʩʫʤʤʘʨʥʘʷ ʧʣʦʱʘʜʴ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʥʳʭ ʜʝʣʦʚʳʭ ʦʙ-
ʨʝʟʢʦʚ. 

А также качественные показатели выхода по всему раскрою: 

¶ ɺʳʭʦʜ ï ʧʨʦʮʝʥʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʢʦʪʦʨʳʡ ʫʰʝʣ ʥʘ ʟʘʛʦʪʦʚʢʠ ʜʝʪʘʣʝʡ. 

¶ ʆʙʨʝʟʢʠ ï ʧʨʦʮʝʥʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʠʟ ʢʦʪʦʨʦʛʦ ʧʦʣʫʯʠʣʠʩʴ ʜʝʣʦʚʳʝ ʦʙʨʝʟʢʠ. 

¶ ʆʪʭʦʜʳ ï  ʧʨʦʮʝʥʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʫʰʝʜʰʝʛʦ ʚ ʦʧʠʣʢʠ ʠ ʧʨʦʯʠʝ ʦʙʨʝʟʢʠ.  
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Флаг ɿʘʧʠʩʘʪʴ ʦʙʨʝʟʢʠ позволяет включить и выключить изменение ар-

хива обрезков, т.е. удаление из архива использованных и добавление но-

вых обрезков, при черчении карт раскроя. Сняв флаг, Вы сможете начер-

тить и сравнить между собой карты нескольких вариантов оптимизации, 

не изменяя банк обрезков. Затем, потребуется удалить все карты и повто-

рить признанный лучшим вариант, начертив кары с установленным фла-

гом. 

Кнопка ʏʝʨʪʠʪʴ – запускает процесс черчения карт, изменения банка об-

резков и сбора полной статистики. После построения карт, на экране по-

является окно ʉʪʘʪʠʩʪʠʢʘ, а после его закрытия, вновь, появляется па-

нель ʈʘʩʢʨʦʡ. Приложение чертит карты в разделе с именем: ʂʘʨʪʳ ʨʘʩ-

ʢʨʦʷ ( xxx ), где xxx – наименование раскраиваемого материала. 

Кнопка ɿʘʢʨʳʪʴ – позволяет завершить просмотр и вернуться к панели 

ʈʘʩʢʨʦʡ без создания карт и изменения банка обрезков. 

Статистика раскроя 

Приложение позволяет получать статистику и спецификацию раскроя. 

Все сведения можно передать в Excel, а также через буфер обмена 

Windows в другие программы. 

Для этого нужно установить на закладке ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ флаг ʇʦʢʘʟʳʚʘʪʴ 

ʩʪʘʪʠʩʪʠʢʫ. В этом случае, после создания карт раскроя на экране поя-

вится окно ʉʪʘʪʠʩʪʠʢʘ. 

Сведения, содержащиеся в окне, разделены на следующие группы: 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣ ï ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ, ʂʦʜ ʠ ʈʘʟʤʝʨ ʣʠʩʪʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʢʦʪʦʨʳʡ ʨʘʩʢʨʘ-
ʠʚʘʝʪʩʷ. 

¶ ʉʧʝʮʠʬʠʢʘʮʠʷ ʨʘʩʢʨʦʷ ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʢʦʤʧʣʝʢʪʦʚ ʠ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʝ ʧʘʨʘʤʝʪ-
ʨʳ, ʧʨʠ ʢʦʪʦʨʳʭ ʨʘʩʢʨʦʡ ʧʨʦʠʟʚʦʜʠʣʩʷ. 

¶ ʉʪʘʪʠʩʪʠʢʘ ʨʘʩʢʨʦʷ ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʢʘʨʪ ʨʘʩʢʨʦʷ, ʩʚʝʜʝʥʠʷ ʦ ʨʘʩʭʦʜʝ ʤʘʪʝ-
ʨʠʘʣʘ ʠ ʜʣʠʥʘʭ ʨʝʟʘ. 

¶ ʉʧʠʩʦʢ ʨʘʩʢʨʦʝʥʥʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ. 

О материале сообщается: его ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ, ʂʦʜ и ʈʘʟʤʝʨ листа. Тот раз-

мер, который установлен на закладке ʈʘʩʢʨʦʡ. 

Если на Вашем компьютере установлена программа MS Excel, то в неё 

можно передать все сведения из окна ʉʪʘʪʠʩʪʠʢʘ. Каждый раздел спи-

ска превратится в одноимённый лист книги Excel. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʧʝʨʝʜʘʪʴ ʩʚʝʜʝʥʠʷ ʠʟ ʦʢʥʘ ʉʪʘʪʠʩʪʠʢʘ ʚ Excel, ʥʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ ʩ 

ʩʠʤʚʦʣʦʤ ʵʪʦʡ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ .  
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Произойдет запуск программы MS Excel, и в ней будет открыта новая 

книга со спецификацией и статистикой раскроя. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʩʢʦʧʠʨʦʚʘʪʴ ʩʦʜʝʨʞʠʤʦʝ ʦʢʥʘ ʚ ʙʫʬʝʨ Windows, ʥʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ 

ʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴ . ʊʝʧʝʨʴ ʩʚʝʜʝʥʠʷ ʦ ʨʘʩʢʨʦʝ ʤʦʞʥʦ ʚʩʪʘʚʠʪʴ ʚ ʣʶʙʦʡ ʨʝʜʘʢ-
ʪʦʨ ʪʝʢʩʪʘ, ʥʘʧʨʠʤʝʨ, Блокнот Windows ʠʣʠ MS Word. 

Параметры 

Нажав кнопку ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ, Вы получаете возможность настроить техно-

логические параметры раскроя, формат бумаги, под который будут вычер-

чиваться карты раскроя и этикетки, а также указать выводимую на них до-

полнительную информацию. 
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Назначения всех параметров соответствуют их наименованиям (см. рис. 

ниже). 

 

Флаги в левом верхнем углу 

окна предписывают:  

¶ ʏʝʨʪʠʪʴ ʢʦʥʪʫʨ ʜʝʪʘʣʠ ï 
ʠʟʦʙʨʘʞʘʪʴ ʥʘ ʢʘʨʪʝ ʨʘʩʢʨʦʷ 
ʢʦʥʪʫʨ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʈʘʟʤʝʨ ʟʘʛʦʪʦʚʢʠ ʧʦ ʢʨʘʶ ï 
ʚʚrʦʜʠʪʴ ʥʘ ʢʘʨʪʝ ʨʘʩʢʨʦʷ 
ʨʘʟʤʝʨ ʟʘʛʦʪʦʚʢʠ, ʪ.ʝ. ʛʘʙʘ-
ʨʠʪʥʳʡ ʨʘʟʤʝʨ ʧʣʶʩ ʫʜʚʦʝʥ-
ʥr ʡ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʡ ʪʝʭʥʦ-
ʣʦʛʠʯʝʩʢʠ ʧʨʠʧʫʩʢ.  

¶ ʈʘʟʤʝʨ ʜʝʪʘʣʠ ï ʚʢʣʶʯʘʝʪ ʚʳʚʦʜ ʥʘ ʢʘʨʪʳ ʨʘʩʢʨʦʷ ʠ ʵʪʠʢʝʪʢʠ ʯʠʩʪʦʚʳʭ ʛʘ-
ʙʘʨʠʪʥʳʭ ʨʘʟʤʝʨʦʚ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ ʜʝʪʘʣʠ.  
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¶ ʅʘʟʚʘʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ ï ʚʢʣʶʯʘʝʪ ʚʳʚʦʜ ʥʘ ʢʘʨʪʳ ʨʘʩʢʨʦʷ ʠ ʵʪʠʢʝʪʢʠ ʥʘʟʚʘʥʠʷ 
ʜʝʪʘʣʠ  

¶ ʂʦʜ ʜʝʪʘʣʠ ï ʚʢʣʶʯʘʝʪ ʚʳʚʦʜ ʥʘ ʢʘʨʪʳ ʨʘʩʢʨʦʷ ʢʦʜʘ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʇʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʢʨʦʤʢʠ ï ʧʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʥʘ ʢʘʨʪʝ ʨʘʩʢʨʦʷ ʢʨʦʤʢʠ ʜʝʪʘʣʝʡ, ʜʣʷ ʢʦʪʦ-
ʨʳʭ ʟʘʜʘʥʘ ʦʙʨʘʙʦʪʢʘ ʠʣʠ ʤʘʪʝʨʠʘʣ. 

¶ ʋʯʠʪʳʚʘʪʴ ʪʦʣʱʠʥʫ ʢʨʦʤʦʢ ï ʫʤʝʥʴʰʘʪʴ ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʡ ʨʘʟʤʝʨ ʟʘʛʦʪʦʚʦʢ ʥʘ 
ʚʝʣʠʯʠʥʫ, ʨʘʚʥʫʶ ʪʦʣʱʠʥʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʢʨʦʤʢʠ. 

¶ ʇʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʩʪʘʪʠʩʪʠʢʫ ʚʢʣʶʯʘʝʪ ʩʙʦʨ ʩʪʘʪʠʩʪʠʢʠ ʨʘʩʢʨʦʷ. ʇʦʜʨʦʙʥʦʩʪʠ 
ʩʤ. ʜʘʣʝʝ ʥʘ ʩʪʨ. 145. 

ʊʦʣʱʠʥʘ ʧʠʣʳ, ʊʝʭʥʦʣʦʛʠʯʝʩʢʠʝ ʧʨʠʧʫʩʢʠ и ʄʘʢʩʠʤʘʣʴʥʘʷ ʜʣʠʥʘ реза опи-

сывают возможности оборудования: 

¶ ʊʦʣʱʠʥʘ ʧʠʣʳ ï ʟʘʜʘʸʪ ʰʠʨʠʥʫ ʧʨʦʧʠʣʘ, ʦʧʨʝʜʝʣʷʝʪ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, 
ʫʭʦʜʷʱʝʛʦ ʚ ʦʧʠʣʢʠ; 

¶ ʄʘʢʩʠʤʘʣʴʥʘʷ ʜʣʠʥʘ ʨʝʟʘ ï ʤʘʢʩʠʤʘʣʴʥʘʷ ʜʣʠʥʘ ʧʨʦʧʠʣʘ, ʢʦʪʦʨʫʶ ʤʦʞʝʪ 
ʦʙʝʩʧʝʯʠʪʴ ʩʪʘʥʦʢ. ʆʛʨʘʥʠʯʠʚʘʝʪ ʨʘʟʤʝʨʳ ʣʠʩʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʡ ʤʦʞʥʦ ʨʘʩʢʨʦʠʪʴ. 
ʇʨʠ ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʦʩʪʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʠʟʤʝʥʷʝʪ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʧʝʨʚʦʛʦ ʧʨʦʧʠʣʘ. ʄʦ-
ʞʝʪ ʙʳʪʴ ʦʪʢʣʶʯʝʥʦ. 

Технологические припуски: 

¶ ʇʨʦʜʦʣʴʥʳʡ ï ʧʨʠʧʫʩʢ ʥʘ ʦʙʨʘʙʦʪʢʫ ʢʨʦʤʢʠ ʧʨʠ ʧʨʦʧʠʣʝ вдоль длины ʣʠʩ-
ʪʘ. 

¶ ʇʦʧʝʨʝʯʥʳʡ ï ʧʨʠʧʫʩʢ ʥʘ ʦʙʨʘʙʦʪʢʫ ʢʨʦʤʢʠ ʧʨʠ ʧʨʦʧʠʣʝ поперёк длины 
ʣʠʩʪʘ. 

¶ ʇʦ ʢʨʘʶ ʣʠʩʪʘ (ʦʙʟʦʣ) ï ʦʪʩʪʫʧ ʦʪ ʢʨʘʷ ʣʠʩʪʘ, ʜʣʷ ʫʯʝʪʘ ʝʛʦ ʜʝʬʝʢʪʦʚ. 

 

В рамке ʌʦʨʤʘʪ устанавливаются параметры 

формата, под который строятся карты раскроя: 

его размер, поля, ориентация, а также размер 

шрифта всех надписей. 

Флаг ʕʪʠʢʝʪʢʠ позволяет вычерчивать эти-

кетки для каждой детали (см. рисунок). Число-

вые поля внутри рамки определяют их внеш-

ний вид. Этикетки служат для маркировки вы-

кроенных заготовок деталей. 

Обрезки 

На этой закладке организована работа с базой данных обрезков, а также 

задаются критерии сохранения обрезков. Список ʄʘʪʝʨʠʘʣ позволяет 
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указать материал, с остатками которого ведётся работа. Список содержит 

только те материалы, которые используются в раскраиваемых деталях. 

 

В списке ʆʙʨʝʟʢʠ отображаются 

параметры остатков, которые 

имеются в базе данных, их габа-

ритные размеры и количество. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʫʜʘʣʠʪʴ ʦʙʨʝʟʦʢ ʠʟ ʙʘʟʳ 
ʜʘʥʥʳʭ, ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʛʦ ʚ ʩʧʠʩʢʝ 
ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ ʋʜʘʣʠʪʴ. 

  

¶ ʏʪʦʙʳ ʜʦʙʘʚʠʪʴ ʥʦʚʳʡ ʦʙʨʝʟʦʢ 
ʚ ʙʘʟʫ ʜʘʥʥʳʭ, ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ 
ʢʥʦʧʢʝ ɼʦʙʘʚʠʪʴ, ʟʘʧʦʣʥʠʪʝ 
ʛʨʘʬʳ ʚ ʧʦʚ̫ʠʚhʝʤʩʷ ʜʠʘʣʦ-
ʛʦʚʦʤ ʦʢʥʝ ɼʦʙʘʚʠʪʴ ʦʙʨʝʟʦʢ 
(ʩʤ. ʨʠʩʫʥʦʢ ʚʳʰʝ) ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ 
ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ OK. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʠʟʤʝʥʠʪʴ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʠʤʝʶʱʠʭʩʷ ʚ ʙʘʟʝ ʜʘʥʥʳʭ ʦʙʨʝʟʢʦʚ, ʜʚʘʞʜʳ 
ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʤʳʰʢʦʡ ʥʘ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʤ ʧʫʥʢʪʝ ʩʧʠʩʢʘ (ʤʦʞʥʦ ʚʳʙʨʘʪʴ ʧʫʥʢʪ ʠ 
ʥʘʞʘʪʴ ʢʣʘʚʠhʫ Enter). ʀʟʤʝʥʠʪʝ ʟʥʘʯʝʥʠʝ, ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʣʘʚʠhʫ Enter. 

Раскрой профилей 

Это приложение используется для оптимального расположения заготовок 

профильных деталей на исходных хлыстах материала и позволяет опреде-

лить количество хлыстов, необходимое для изготовления заданного коли-

чества комплектов выбранных деталей. Раскрой выполняется для деталей 

из нескольких выбранных материалов. Под них приложение создаёт таб-

лицу раскроя. Полученную таблицу можно распечатать  либо передать 

в MS Excel  или Access . 
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Настройка раскроя 

Работу приложения ʈʘʩʢʨʦʡ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  выполняют на одноименной 

панели, которая появляется сразу после активизации приложения (см. ри-

сунок ниже). 

Переключатель в секции ʂʨʦʠʪʴ позволяет указать, какие профильные 

детали использовать при формировании списка ɼʝʪʘʣʠ: 

¶ ʚʩʝ ï ʚʩʝ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ, ʩʦʜʝʨʞʘʱʠʝʩʷ ʚ ʧʨʦʝʢʪʝ (ʤʦʜʝʣʠ); 

¶ ʪʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʳʝ ï ʪʦʣʴʢʦ ʪʝ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʩʦʜʝʨʞʘʪʩʷ ʚ ʚʠ-
ʜʠʤʳʭ ʨʘʟʜʝʣʘʭ; 

¶ ʪʦʣʴʢʦ ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ï ʪʦʣʴʢʦ ʪʝ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʚʳʙʨʘʥʳ ʩ ʧʦ-

ʤʦɦʴʶ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ ʇʦʤʝʪʠʪʴ  (ʚʳʜʝʣʝʥʳ ʮʚʝʪʦʤ). 

Список ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ содержит все материалы основы, из которых выпол-

нены выбранные для раскроя детали. В нём Вы можете исключить из рас-

кроя какие-либо материалы. Для этого снимите галочку перед названием 

такого материала. По умолчанию все материалы выбраны, т.е. галочки у 

них установлены. 

 
ɽʩʣʠ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʠʟ ʨʘʩʢʨʦʷ ʠʩʢʣʶʯʠʪʴ (ʩʥʷʪʴ ʛʘʣʦʯʢʫ), ʪʦ ʚʩʝ ʜʝʪʘʣʠ, ʢʦʪʦʨʳʝ 
ʠʟ ʥʝʛʦ ʩʜʝʣʘʥʳ, ʠʩʯʝʟʘʶʪ ʠʟ ʩʧʠʩʢʘ ɼʝʪʘʣʠ. ɽʩʣʠ ʛʘʣʦʯʢʫ ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ï 
ʚʥʦʚʴ ʧʦʷʚʣʷʶʪʩʷ. 

Список ɼʝʪʘʣʠ содержит все профильные детали проекта, попавшие в 

выбор согласно установкам переключателя ʂʨʦʠʪʴ и выполненные из 

выбранных материалов. В нём Вы можете указать какие именно детали 

нужно исключить из раскроя. Снимите галочку перед названием такой де-

тали. По умолчанию все материалы выбраны, т.е. галочки у них установ-

лены. 

В секции ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ задают числовые значения различных параметров 

раскроя: 

¶ ɼʣʠʥʘ ʭʣʳʩʪʘ ï ʜʣʠʥʘ ʭʣʳʩʪʦʚ ʨʘʩʢʨʘʠʚʘʝʤʳʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʚ ʤʤ. 

¶ ʊʦʨʮʦʚʢʘ ʭʣʳʩʪʘ ï ʩʫʤʤʘʨʥʘʷ ʚʝʣʠʯʠʥʘ ʦʪʩʪʫʧʦʚ ʦʪ ʢʦʥʮʦʚ ʭʣʳʩʪʘ ʥʘ ʦʙʨʘ-
ʙʦʪʢʫ ʪʦʨʮʦʚ (ʚ ʤʤ). 

¶ ʊʦʣʱʠʥʘ ʧʠʣʳ ï ʪʦʣʱʠʥʘ ʧʠʣʳ (ʚ ʤʤ). 

¶ ʇʨʠʧʫʩʢ ʥʘ ʨʝʟ ï ʧʨʠʧʫʩʢ ʥʘ ʥʝʪʦʯʥʦʩʪʴ ʨʝʟʘ ʠ ʜʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʫʶ ʦʙʨʘʙʦʪʢʫ 
ʪʦʨʮʘ ʜʝʪʘʣʠ (ʚ ʤʤ). 

¶ ʇʨʠʧʫʩʢ ʥʘ ʛʠʙ ï ʧʨʠʧʫʩʢ ʥʘ ʟʘʭʚʘʪ ʛʠʙʦʯʥʳʤ ʧʨʠʩʧʦʩʦʙʣʝʥʠʝʤ ʜʣʷ ʜʝʪʘʣʝʡ, 
ʟʘʢʘʥʯʠʚʘʶʱʠʭʩʷ ʜʫʛʦʚʳʤ ʩʝʛʤʝʥʪʦʤ (ʚ ʤʤ). 

¶ ʂʦʤʧʣʝʢʪʦʚ ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʢʦʤʧʣʝʢʪʦʚ ʜʝʪʘʣʝʡ, ʢʦʪʦʨʦʝ ʥʫʞʥʦ ʨʘʩʢʨʦʠʪʴ. 
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Диалог Раскрой профилей 

 

Результаты раскроя 

Результаты раскроя хлыстов для профильных деталей представляются в 

виде таблицы (см. рисунок ниже). 

 

Чтобы распечатать полученную таблицу: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 

На экране появится стандартный диалог печати. 

2. ʅʘʩʪʨʦʡʪʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʧʨʠʥʪʝʨʘ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 
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Чтобы передать полученную таблицу в MS Excel : 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 

Приложение активизирует MS Excel и передаст данные в новую таблицу. 

2. ʀʩʧʦʣʴʟʫʡʪʝ ʩʨʝʜʩʪʚʘ MS Excel ʯʪʦʙʳ ʧʨʝʦʙʨʘʟʦʚʘʪʴ ʠʣʠ ʩʦʭʨʘʥʠʪʴ ʨʝ-
ʟʫʣʴʪʘʪʳ. 

Чтобы передать полученную таблицу в MS Access: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 

На экране появится стандартный диалог сохранения файла. Типа *.mdb. 

2. ɺʚʝʜʠʪʝ ʠʤʷ ʬʘʡʣʘ ʠ ʫʢʘʞʠʪʝ ʧʘʧʢʫ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʩʦʭʨʘʥʠʪʴ ʨʝ-
ʟʫʣʴʪʘʪʳ. 

Приложение сохранит таблицу раскроя в файле типа *.mdb, который ис-

пользует MS Access. 

Предупреждение 

Если одна или несколько деталей не помещается на хлыст, т.е. длина заго-

товки с учётом припусков оказалась больше длины хлыста за вычетом 

торцовки, то на экране появится окно ʇʨʝʜʫʧʨʝʞʜʝʥʠʝ (см. рисунок).  

На этом окне имеется список 

деталей, которые невозможно 

разместить на хлыстах задан-

ной длины. 

Чтобы раскроить остальные 
детали нажмите кнопку ɼʘ. 

Чтобы отказаться от выпол-
нения раскроя нажмите кноп-
ку ʅʝʪ. 

 

Экспорт в раскрой Кузнецова 

Приложение позволяет передавать (экспортировать) данные о панелях 

модели в популярную программу раскроя листовых деталей Кузнецова 

А.Л. (http://picaro.sib.ru/). Эта программа может работать независимо от 

bCAD. 

 
Приложение работает с программой ʈʘʩʢʨʦʡ Кузнецова А.Л. версии не 
ниже 6.26. 

Приложение передает о каждой панели следующие данные: 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʧʘʥʝʣʠ. 

¶ ʂʦʜ ʧʘʥʝʣʠ. 

¶ ɻʘʙʘʨʠʪʥʳʝ ʨʘʟʤʝʨʳ. 

http://www.picaro.ru)/
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¶ ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʧʘʥʝʣʝʡ ʚ ʤʦʜʝʣʠ. 

¶ ʅʘʥʝʩʝʥʠʝ ʢʨʦʤʢʠ ʥʘ ʩʪʦʨʦʥʳ ʧʘʥʝʣʠ (ʜʦ ʜʚʫʭ ʚʠʜʦʚ ʥʘ ʧʘʥʝʣʴ). 

Можно передавать данные, как о материале сердцевины, так и о материа-

лах покрытия лицевой и тыльной стороны. 

Данные можно передавать: 

¶ ʅʝʧʦʩʨʝʜʩʪʚʝʥʥʦ ʚ ʧʨʦʛʨʘʤʤʫ ʨʘʩʢʨʦʷ. ɺ ʵʪʦʤ ʩʣʫʯʘʝ, ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʘʚʪʦʤʘ-
ʪʠʯʝʩʢʠ, ʟʘʧʫʩʢʘʝʪ ʧʨʦʛʨʘʤʤʫ ʨʘʩʢʨʦʷ ʥʘ ʚʳʧʦʣʥʝʥʠʝ ʠ ʧʝʨʝʜʘʝʪ ʝʡ ʜʘʥʥʳʝ. 
ʕʪʦ ʫʜʦʙʥʦ, ʢʦʛʜʘ bCAD ʠ ʧʨʦʛʨʘʤʤʘ ʫʩʪʘʥʦʚʣʝʥʳ ʥʘ ʦʜʥʦʤ ʨʘʙʦʯʝʤ ʤʝʩʪʝ. 

¶ ʕʢʩʧʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ ʜʘʥʥʳʝ ʚ ʩʧʝʮʠʘʣʴʥʳʡ ʬʘʡʣ ʦʙʤʝʥʘ. ʌʦʨʤʘʪ ʬʘʡʣʘ ʦʯʝʥʴ 
ʧʨʦʩʪ ʠ ʤʦʞʝʪ ʙʳʪʴ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥ ʜʣʷ ʜʨʫʛʠʭ ʧʨʦʛʨʘʤʤ. ʊʘʢʦʡ ʬʘʡʣ ʤʦʞʥʦ ʧʝ-
ʨʝʥʝʩʪʠ ʠ ʦʙʨʘʙʦʪʘʪʴ ʥʘ ʣʶʙʦʤ ʜʨʫʛʦʤ, ʨʘʙʦʯʝʤ ʤʝʩʪʝ ʠ, ʪʘʢʠʤ ʦʙʨʘʟʦʤ, ʚʳ-
ʧʦʣʥʷʪʴ ʨʘʩʢʨʦʡ ʥʘ ʫʜʘʣʝʥʥʦʤ ʨʘʙʦʯʝʤ ʤʝʩʪʝ. ʅʘʣʠʯʠʝ bCAD ʥʘ ʪʘʢʦʤ ʤʝʩʪʝ 
ʥʝ ʪʨʝʙʫʝʪʩʷ. 

 

При запуске приложения ʕʢʩʧʦʨʪ ʚ ʨʘʩʢʨʦʡ ʂʫʟʥʝ-

ʮʦʚʘ  экране появляется унифицированное диа-

логовое окно ʊʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ. Установкой пере-

ключателя в окне Вы можете сузить выбор объек-

тов, с которыми будет работать приложение. Эта 

возможность позволяет упростить работу с проекта-

ми, состоящими из многих предметов. 

Функции переключателей диалога: 

¶ ɺʩʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʩʦ ʚʩʝʤʠ ʦʙʲʝʢʪʘʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ. 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʳʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʩ ʪʝʤʠ ʦʙʝ̡ʢ-
ʪʘʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ ʚ ʚʠʜʠʤʳʭ ʨʘʟʜʝʣʘʭ. 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʧʦʤʝʯʝʥʥʳʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʩ ʪʝʤʠ 
ʦʙʝ̡ʢʪʘʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʟʘʨʘʥʝʝ ʙʳʣʠ ʚʳʙʨʘʥʳ, ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ 

ʇʦʤʝʪʠʪʴ . 

 
ʌʣʘʛ ʈʘʟʙʠʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʠ ʦʪʩʫʪʩʪʚʫʝʪ, ʪ.ʢ. ʥʝ ʚʣʠʷʝʪ ʥʘ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʝ ʯʝʨʪʝʞʝʡ. 

 
Видимыми считаются все объекты, которые находятся в видимых ʈʘʟ-
ʜʝʣʘʭ, в том числе и в ɿʘʤʦʨʦʞʝʥʥʳʭ. Не только объекты видимые на 
экране в настоящий момент, но и находящиеся «вне поля зрения», вне 
ʆʢʥʘ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ. 

Установите переключатель в нужное положение и нажмите кнопку OK. 
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Приложение соберёт 

информацию о пане-

лях. Процесс может 

занять несколько ми-

нут. После чего на 

экране появится диа-

логовое окно Экс-

порт в раскрой Куз-

нецова. 

Окно позволяет вы-

брать детали, данные 

о которых нужно 

экспортировать. 

 
 

 
Одновременно передаются материалы как лицевой, так и тыльной сто-
рон. 

Список панелей содержит все панели проекта, выполненные с использова-

нием выбранных типов материалов. В нём Вы можете указать, какие 

именно панели необходимо передать. Перед названием такой панели ус-

тановите галочку. 

 
ʇʨʠ ʫʩʪʘʥʦʚʢʝ ʪʠʧʦʚ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʜʣʷ ʵʢʩʧʦʨʪʘ ʦʙʥʦʚʣʷʝʪʩʷ ʩʧʠʩʦʢ ʜʝʪʘʣʝʡ, 
ʢʦʪʦʨʳʝ ʙʫʜʫʪ ʧʝʨʝʜʘʥʳ ʚ ʨʘʩʢʨʦʡ ʂʫʟʥʝʮʦʚʘ. 

Установки в секции ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ позволяют выбрать: 

¶ ʪʠʧʳ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʜʣʷ ʵʢʩʧʦʨʪʘ, 

¶ ʧʝʨʝʜʘʯʫ ʚ ʠʤʝʥʠ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʧʝʨʝʯʥʷ ʧʘʧʦʢ, ʚ ʢʦʪʦʨʳʭ ʦʥ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ. 

Флаг ʇʝʨʝʜʘʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ предписывает передавать данные о 

материале ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ панелей. 

Флаг ʇʝʨʝʜʘʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʣʘʪʝʡ предписывает передавать данные о 

материалах ʣʠʮʝʚʦʡ и ʪʳʣʴʥʦʡ стороны панелей. 

Флаг ʇʝʨʝʜʘʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʩ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝʤ предписывает включать в 

наименование материала перечень папок ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ , в кото-

рых этот материал находится. 

Например: 

В ɹʘʥʢʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ  в папке ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ создана папка 

ЛДСП и уже в неё помещён материал Под орех двусторонняя. Если флаг 
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ʇʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ установлен, то экспортируемых 

данных он будет называться: ЛДСП \ Под орех двусторонняя. Если флаг 

снят, то просто – Под орех двусторонняя. 

Чтобы передать данные непосредственно в программу ʈʘʩʢʨʦʡ, нажмите 

кнопку ʕʢʩʧʦʨʪ. Приложение запустит программу, передаст данные и за-

вершит работу.  

Чтобы сохранить данные в файл нажмите кнопку ʉʦʭʨʘʥʠʪʴ. 

 Отчёт 

Команда выдает отчёт конструктора: список деталей, расход материала и 

стандартных элементов в проекте. Отчёт создается по информации, содер-

жащейся в модели. Результатом работы инструмента является набор таб-

лиц. 

Кроме того, ʆʪʯʸʪ  позволяет переименовывать, изменять код и даже 

редактировать детали (стр. 160). 

 

После активизации приложения на экране появляется 

диалоговое окно ʊʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ. В нём Вы можете су-

зить выбор крепежа и комплектующих, которые нуж-

но заменить, а также установить режим работы со 

сборками  и получить два вида комплектации: укруп-

ненную и подробную (стр. 14).  

Установите свой выбор и щёлкните по кнопке OK. На 

экране появится диалоговое окно Отчёт конструкто-

ра (см. рисунок ниже).  

С помощью кнопок внизу диалогового окна результаты можно: 

¶ ʧʝʨʝʜʘʪʴ ʚ 1С Бухгалтерию , MS Access , MS Excel ,  

¶ ʩʦʭʨʘʥʠʪʴ ʚ ʚʠʜʝ ʪʝʢʩʪʘ, ʩʦʭʨʘʥʠʪʴ ʚ ʬʦʨʤʘʪʝ ʦʙʤʝʥʘ ʜʘʥʥʳʤʠ CSV, 

¶ ʨʘʩʧʝʯʘʪʘʪʴ ʥʘ ʧʨʠʥʪʝʨʝ. 

¶ ʅʘʩʪʨʦʠʪʴ ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ ʦʪʦʙʨʘʞʝʥʠʷ ʦʪʯʸʪʘ. 
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С помощью кнопок внизу диалогового окна результаты можно передать в 

MS Excel, сохранить в виде текста, сохранить в формате обмена данными 

CSV и просто распечатать. 

 
Помните, что объёмные элементы, созданные не специальными прило-
жениями, а встроенными инструментами bCAD, не будут учитываться 
при составлении сметы, карты раскроя и чертежей. 

На закладке ʂʦʨʧʫʩʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ содержится список всех листовых 

деталей. 

Для каждой панели указано: 

¶ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ, 

¶ ʢʦʜ, 

¶ ʛʘʙʘʨʠʪʳ, 

¶ ʧʣʦʱʘʜʴ (ʟʘʛʦʪʦʚʢʠ), 

¶ ʢʨʦʤʢʠ ʩ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʤ, 

¶ ʤʘʪʝʨʘʣ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ ʠ ʧʣʘʪʝʡ, 

¶ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʪʝʢʩʪʫʨʳ (ʚʜʦʣʴ ʠʣʠ ʧʦʧʝʨʸʢ ʜʣʠʥʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ ʜʝʪʘʣʠ), 

¶ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʜʝʪʘʣʝʡ, ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʳʭ ʚ ʠʟʜʝʣʠʠ. 

Закладка ʂʨʝʧʸʞʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ содержит список деталей, созданных при 

помощи приложения ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ , с указанием их 

количества. 

Закладка ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ содержит список элементов вставленных через 

приложение ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  или приложением ʂʨʝʧʝʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢ-

ʪʫʶʱʠʝ  из ветви ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ, с указанием их 

количества. После них, разделе ʇʈʆʏʀɽ содержатся список стандартных 

именованых элементов bCAD, также с указанием количества. 

 Любой объект (группа), созданный стандартными средствами bCAD, 
может быть автоматически включен в отчёт, в раздел ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ, 
после заголовка ʇʨʦʯʠʝ. Для этого надо дать объекту (группе) ʅʘʟʚʘ-

ʥʠʝ. Используйте стандартный инструмент ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʩʚʦʡʩʪʚʘ  па-
нели ʉʚʦʡʩʪʚʘ. 

Площадь панели 

Под площадью (панели) понимается площадь габаритного прямоугольни-

ка, из которой эта панель вырезана (выгнута). Для прямоугольных и фи-

гурных панелей она вычисляется как произведение габаритов (A*B), для 

гнутых – произведение длины внешней дуги на ширину (B), то есть пло-

щадь детали 
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где a – угловая величина внешней дуги гнутой панели в радианах. 

Буквы в обозначении кромок с материалом для прямоуголных досок обо-

значают стороны: Н – нижняя, Л – левая, В – верхняя, П – правая, и иглы: 

НЛ – нижний левый, ВЛ – верхний левый, ВП – верхний правый, НП – 

нижний правый. 

Для фигурных панелей, направление текстуры которых заданно 

абсолютным значением угла, выводится его величина в градусах. 

Расход материала (сердцевины) 

На закладке ʈʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ содержится список матералов, используе-

мых для изготовления сердцевин панелей, с указанием их суммарной пло-

щади. Площадь рассчитывается как сумма произведений количества одно-

типных досок, сердцевина которых выполнена из этого материала, на пло-

щадь исходной прямоугольной заготовки. А именно: 

ä
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ɼ

i

N

i
ɼiʄ SʪS

1

, 

где 

 Nɼ – количество типов деталей, для изготовления которых ис-

пользуется материал; 

 mi – количество деталей i-го типа в модели. 

 

Материал платей 

На закладке ʄʘʪʝʨʠʘʣ ʧʣʘʪʝʡ выводится список матералов, 

используемых для покрытия платей панелей, с указанием их суммарной 

площади. Площадь рассчитывается как сумма произведений количества 

платей однотипных досок, сердцевина которых выполнена из этого мате-

риала, на площадь исходной прямоугольной заготовки. А именно: 

ä
=

ÖÖ=
ɼ

i

N

i
ɼiiʄ SʪʢS

1

, 

где 

 Nɼ – количество типов деталей, для изготовления которых ис-

пользуется материал; 

 mi – количество деталей i-го типа в модели; 

 ki – количество платей доски i-го типа, покрытых этим материа-

лом (одна плать – ki = 1, обе плати – ki = 2). 
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ɽʩʣʠ ʪʦʨʝʮ ʧʘʥʝʣʠ ʧʦʢʨʳʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʤ ʣʠʮʝʚʦʡ ʠʣʠ ʪʳʣʴʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ, ʪʦ 
ʧʨʠ ʨʘʩʯʸʪʝ ʧʣʦʱʘʜʠ ʩʪʦʨʦʥʳ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʡ ʨʘʟʤʝʨ ʛʘʙʘʨʠʪʥʦʛʦ ʧʨʷʤʦʫ-
ʛʦʣʴʥʠʢʘ ʫʚʝʣʠʯʠʚʘʝʪʩʷ ʥʘ ʜʣʠʥʫ ʧʨʦʬʠʣʷ ʪʦʨʮʘ. 

Кромки 

На закладке ʂʨʦʤʢʠ выводится список матералов, используемых для по-

крытия кромок панелей, с указанием их суммарной длины. Кромки, по-

крытые материалом лицевой или тыльной стороны, не учитываются. 

Профили 

На закладке ʇʨʦʬʠʣʠ отображается информация об объектах, созданных 

приложением ʇʨʦʬʠʣʴʥʘʷ ʜʝʪʘʣʴ . 

 

Для каждой детали указаны: 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ, 

¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʜʝʪʘʣʠ, 

¶ ʉʝʯʝʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʩʝʯʝʥʠʷ ʜʝʪʘʣʠ, 

¶ ʇʫʪʴ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʧʫʪʠ ʜʝʪʘʣʠ, 

¶ ɼʣʠʥʘ ï ʜʣʠʥʘ ʜʝʪʘʣʠ ʚ ʤʝʪʨʘʭ, 

¶ ʊʠʧ ï ʞʝʩʪʢʠʡ ʠʣʠ ʛʠʙʢʠʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥ ʜʣʷ ʜʝʪʘʣʠ, 

¶ ʐʘʙʣʦʥ ï ʢʨʘʪʢʘʷ ʟʘʧʠʩʴ ʛʝʦʤʝʪʨʠʠ ʧʫʪʠ, 

¶ ʉʦʨʪʘʤʝʥʪ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʘ ʜʝʪʘʣʠ, 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʜʝʪʘʣʠ, 

¶ ʇʦʢʨʳʪʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʧʦʢʨʳʪʠʷ, 

¶ ʂʦʣ. ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʜʝʪʘʣʝʡ, ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʥʳʭ ʚ ʠʟʜʝʣʠʠ. 

 ɺ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʜʣʠʥʳ ʇʨʦʬʠʣʴʥʦʡ ʜʝʪʘʣʠ  ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ ʜʣʠʥʘ ʇʫʪʠ, ʟʘ-
ʜʘʥʥʦʛʦ ʧʨʠ ʝʸ ʩʦʟʜʘʥʠʠ. 

Материалы профилей 

На этой закладке выводится список использованных ʄʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʧʨʦ-

ʬʠʣʝʡ. Для каждого материала вычисляется и отображается его ɼʣʠʥʘ. 
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ɼʣʠʥʘ профильного материала вычисляется как сумма длин (путей) про-

фильных деталей из этого материала. А именно: 

ä
=

Ö=
ɼ

i

N

i

ɼiʄ LʪL
1

, 

где 

 Nɼ – количество разных деталей (типов), для изготовления кото-

рых используется материал; 

 mi – количество деталей i-го типа в модели. 

 
ɽʩʣʠ ʪʦʨʝʮ ʜʝʪʘʣʝʡ ʩʢʦʰʝʥ, ʪʦ ʢ ʜʣʠʥʝ ʧʫʪʠ, ʚʳʯʠʩʣʝʥʥʦʡ ʧʦ ʬʦʨʤʫʣʝ, ʜʦ-
ʙʘʚʣʷʝʪʩʷ ʨʘʩʩʪʦʷʥʠʝ, ʥʘ ʢʦʪʦʨʦʝ  ʵʪʦʪ ʪʦʨʝʮ ʚʳʩʪʫʧʘʝʪ ʟʘ ʧʣʦʩʢʦʩʪʴ ʢʦʥʮʘ 
ʧʫʪʠ. 

Показать детали 

Приложение позволяет увидеть место нахождения деталей в проекте. Ме-

сто положения панели на время просмотра отмечается ярко-зелёным па-

раллелепипедом, а профильные детали становятся помеченными. Причем, 

если деталей несколько (ʂʦʣичество > 0), то подсвечиваются все. Исполь-

зуйте контекстное меню на закладке ʂʦʨʧʫʩʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ или ʇʨʦʬʠʣʠ: 

Чтобы увидеть, где находятся те или иные детали:  

 

1. ʆʪʢʨʦʡʪʝ ʟʘʢʣʘʜʢʫ ʂʦʨʧʫʩʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ ʠʣʠ ʇʨʦʬʠʣʠ  
ʱʝʣʢʥʠʪʝ правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ ʥʘ ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ 
ʚ ʩʧʠʩʢʝ. 

На экране появится контекстное меню (см. рис. слева) 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʤʝʥʶ ʧʫʥʢʪ ʇʦʢʘʟʘʪʴ. 

Меню и окно приложения ʆʪʯʸʪ  исчезнут. 

Во всех местах вставки выбранной детали появится индикатор – зелёный 

параллелепипед. Вы можете рассмотреть модель обычными средствами 

bCAD.  

3. ɼʣʷ ʚʦʟʚʨʘʪʘ ʚ ʆʪʯʸʪ  ʱʸʣʢʥʠʪʝ правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ ʠʣʠ ʥʘʞʤʠʪʝ 
Esc. 
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Переименование и изменение деталей 

Чтобы изменить параметры всех 
одинаковых деталей модели: 

1. ʆʪʢʨʦʡʪʝ ʟʘʢʣʘʜʢʫ ʂʦʨʧʫʩʥʳʝ 
ʜʝʪʘʣʠ ʠʣʠ ʇʨʦʬʠʣʠ  ʱʝʣʢʥʠʪʝ 
правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ ʥʘ ʥʘ-
ʟʚʘʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ ʚ ʩʧʠʩʢʝ.  

На экране появится панель с меню.  

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʤʝʥʶ ʧʫʥʢʪ ʈʝʜʘʢ-
ʪʠʨʦʚʘʪʴ.  

 

На экране появится панель редактирования, соответствующее типу 

детали. На время редактирования, выбранные детали подсвечиваются, 

также как и при показе. 

3. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʪʨʝʙʫʝʤʳʝ ʟʥʘʯʝʥʠʷ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʠ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʧʦ ʢʥʦʧʢʝ OK. 

Все детали проекта, имеющие выбранное название, будут перестроены с 

новыми значениями параметров, и Вы сможете продолжить работу с от-

чётом. 

Чтобы переименовать или изменить код детали: 

1. ʆʪʢʨʦʡʪʝ ʟʘʢʣʘʜʢʫ ʂʦʨʧʫʩʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ ʠʣʠ ʇʨʦʬʠʣʠ  ʱʝʣʢʥʠʪʝ правой 
ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ ʥʘ ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ ʚ ʩʧʠʩʢʝ. 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʤʝʥʶ ʧʫʥʢʪ ʇʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ ʠʣʠ ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʦʜ. ʄʝʥʶ ʠʩ-
ʯʝʟʥʝʪ. 

3. ʀʟʤʝʥʠʪʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ  (ʢʦʜ) ʧʘʥʝʣʠ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʣʘʚʠʰʫ Enter. 

 
Изменение имени в отчёте не отражается на модели. Чтобы перенести 
изменённые названия в модель, вновь вызовите контекстное меню и 
выберите пункт ʇʝʨʝʜʘʪʴ ʚ bCAD. 

Добавить и удалить комплектующие 

Приложение ʆʪʯʸʪ позволяет добавлять, переименовывать и удалять из 

таблицы отчёта содержимое закладок ʂʨʝʧʸʞʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ и ʂʦʤʧʣʝʢ-

ʪʫʶʱʠʝ. Эти возможности реализуются через ʂʦʥʪʝʢʩʪʥʦʝ ʤʝʥʶ, кото-

рое вызывается щелчком правой кнопки мыши.  

 
Эти действия никак не сказываются на модели. Изменения происходят 
только с таблицами отчёта. Измененные таблицы можно сохранить, на-
печатать и экспортировать, так же, как и исходные. 

Сортировка списков 

Все списки приложения ʆʪʯʸʪ  можно отсортировать по любой из 

колонок. Поддерживается как сортировка по возрастанию, так и по убы-

ванию.  
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ʏʪʦʙʳ ʦʪʩʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ ʩʧʠʩʦʢ ʧʦ ʩʪʦʣʙʮʫ, ʱʸʣʢʥʠʪʝ левой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ ʧʦ 
ʝʛʦ ʟʘʛʦʣʦʚʢʫ. ʇʦʩʣʝʜʫʶʱʠʝ ʱʝʣʯʢʠ ʧʝʨʝʢʣʶʯʘʶʪ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʩʦʨʪʠʨʦʚʢʠ. 

 

Например, чтобы отсортировать список 

ʂʦʨʧʫʩʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ по коду, нужно щёлк-

нуть мышью по заголовку колонки ʂʦʜ. 

 

 

Параметры отчёта 

Кнопка ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ позволяет вызвать панель настройки приложения 

ʆʪʯʸʪ . С помощью неё Вы можете установить: 

¶ ʩʦʩʪʘʚ ʦʪʦʙʨʘʞʘʝʤʳʭ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ (ʢʦʣʦʥʦʢ) ʢʘʞʜʦʡ ʩʪʨʘʥʠʮʳ ʦʪʯʸʪʘ. 

¶ ʧʦʨʷʜʦʢ ʦʪʦʙʨʘʞʝʥʠʷ ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʭ ʨʘʟʤʝʨʦʚ ʧʘʥʝʣʝʡ. 

¶ ʩʧʦʩʦʙ ʦʪʦʙʨʘʞʝʥʠʷ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʠ ʢʨʝʧʝʞʘ. 

В левой части панели находится древовидный список ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ ʩʦʭʨʘ-

ʥʝʥʠʷ ʜʘʥʥʳʭ. В нём выбирают параметры, которые нужно отображать в 

отчёте, записывать в файлы и распечатывать.  

Каждая закладка отчёта отображается раскрывающейся ветвью дерева. 

Эта ветвь состоит из пунктов, соответствующих колонкам на закладке. 
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ʂʦʣʦʥʢʠ ʩ ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʤʠ ʨʘʟʤʝʨʘʤʠ ʜʝʪʘʣʝʡ ʚʢʣʶʯʘʶʪʩʷ (ʚʳʢʣʶʯʘʶʪʩʷ) ʦʜ-
ʥʠʤ ʬʣʘʛʦʤ ï ʈʘʟʤʝʨʳ (AxBxH). ʊʘʢʞʝ ʦʜʥʠʤ ʬʣʘʛʦʤ, ʉʝʨʜʮʝʚʠʥʘ (axb), 
ʚʢʣʶʯʘʶʪʩʷ (ʚʳʢʣʶʯʘʶʪʩʷ) ʢʦʣʦʥʢʠ ʩ ʨʘʟʤʝʨʘʤʠ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ. 

Галочка перед пунктом означает, что приложение должно собирать ин-

формацию о параметре и отображать её в соответствующей колонке, а 

также сохранять в файлах и распечатывать. Если галочки нет, то соответ-

ствующая колонка не отображается, не выводится в файлы и не распеча-

тывается. 

Снятие галочки перед названием закладки отключает сохранение в фай-

лах и печать информации из неё. В окне приложения всё содержимое за-

кладки отображается в соответствии с установками её колонок. Такая на-

стройка индицируется цветом текста на закладке. 

 
"Бледный" текст на закладке означает, что сохранение в файлах и пе-
чать информации из неё отключено. 

Переключатель ʉʧʦʩʦʙ ʦʪʦʙʨʘʞʝʥʠʷ ʛʘʙʘʨʠʪʦʚ позволяет выбрать поря-

док, в котором габаритные размеры панелей выводятся на закладку ʂʦʨ-

ʧʫʩʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʇʨʠ ʚʳʙʦʨʝ ʉʥʘʯʘʣʘ A ʟʘʪʝʤ B, ʚ ʢʦʣʦʥʢʘʭ ɸ ʠ B ʚʳʚʦʜʷʪʩʷ ʪʝ ʨʘʟʤʝʨʳ ɸ ʠ 
B, ʢʦʪʦʨʳʝ ʙʳʣʠ ʟʘʜʘʥʳ ʧʨʠ ʩʦʟʜʘʥʠʠ ʧʘʥʝʣʠ (ʚ ʢʦʣʦʥʢʘʭ a ʠ b ï ʦʥʠ ʞʝ, ʟʘ 
ʚʯrʝʪʦʤ ʪʦʣʱʠʥʳ ʢʨʦʤʦʯʥʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ).  

¶ ʇʨʠ ʚʳʙʦʨʝ ʄʘʢʩʠʤʘʣʴʥʘʷ ʚʝʣʠʯʠʥʘ ʧʝʨʚʘʷ, ʚ ʢʦʣʦʥʢʫ ɸ ʚʳʚʦʜʠʪʩʷ ʙʦʣʴʰʘʷ 
ʠʟ ʚʝʣʠʯʠʥ ɸ ʠ B, ʢʦʪʦʨʳʝ ʙʳʣʠ ʟʘʜʘʥʳ ʧʨʠ ʩʦʟʜʘʥʠʠ ʧʘʥʝʣʠ, ʘ ʚ ʢʦʣʦʥʢʫ B ï 
ʤʝʥʴʰʘʷ (ʚ ʢʦʣʦʥʢʘʭ a ʠ b ï ʦʥʠ ʞʝ, ʟʘ ʚʳʯʝʪʦʤ ʪʦʣʱʠʥʳ ʢʨʦʤʦʯʥʦʛʦ ʤʘʪʝ-
ʨʠʘʣʘ).  

¶ ʇʨʠ ʚʳʙʦʨʝ ʇʝʨʚʘʷ ʚʝʣʠʯʠʥʘ ʚʜʦʣʴ ʪʝʢʩʪʫʨʳ, ʚ ʢʦʣʦʥʢʫ ɸ ʚʳʚʦʜʠʪʩʷ ʛʘʙʘ-
ʨʠʪ ʩʪʦʨʦʥʳ ʧʘʥʝʣʠ, ʚʜʦʣʴ ʢʦʪʦʨʦʡ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʘ ʪʝʢʩʪʫʨʘ ʜʝʪʘʣʠ, ʘ ʚ ʢʦʣʦʥʢʫ 
B ï ʜʨʫʛʘʷ. 

 
ʇʦʨʷʜʦʢ ʚʝʣʠʯʠʥ ʚ ʢʦʣʦʥʢʘʭ a ʠ b ʤʝʥʷʝʪʩʷ ʚ ʧʦʣʥʦʤ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʠʠ ʩʦ ʟʥʘʯʝ-
ʥʠʷʤʠ ɸ ʠ B. 

Флаги ʇʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝéвключают / выключают отображение 

перед названием материалов и крепежа перечня папок, в которые они 

входят. 

Например: 

В ɹʘʥʢʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ  в папке ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ создана папка 

ЛДСП и уже в неё помещён материал Под орех двусторонняя. Если флаг 

ʇʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ установлен, то в отчёте он будет 

называться: ЛДСП \ Под орех двусторонняя. Если флаг снят, то просто – 

Под орех двусторонняя. 
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Переключатель ʈʘʜʠʫʩʳ ʚ ʰʘʙʣʦʥʘʭ ʛʠʙʢʠ ʧʨʦʬʠʣʷ позволяет выбрать ра-

диус, который послужит базой при создании шаблона гибки профиля. 

Выпадающий список ɿʥʘʢ ʨʘʟʜʝʣʠʪʝʣʴ ʜʣʷ Excel позволяет указать какой 

знак "," (запятая) или "." (точка) приложение должно использовать при  

передаче данных в MS Excel. 

 
ʉʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʥʘʩʪʨʦʡʢʠ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ  MS Excel ʜʦʩʪʫʧʥʳ ʯʝʨʝʟ ʤʝʥʶ 
ʉʝʨʚʠʩ \ ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʄʝʞʜʫʥʘʨʦʜʥʳʝ. 

Перечень колонок отчёта 

Приведем полный перечень колонок на закладках. 

Закладка  ʂʦʨʧʫʩʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ: 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʧʘʥʝʣʠ. 

¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʧʘʥʝʣʠ. 

¶ A ï ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʡ ʨʘʟʤʝʨ A*. 

¶ B ï ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʡ ʨʘʟʤʝʨ B*. 

¶ a ï ʨʘʟʤʝʨ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ a*. 

¶ b ï ʨʘʟʤʝʨ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ b*. 

¶ ʊʦʣʱʠʥʘ ï ʪʦʣʱʠʥʘ ʧʘʥʝʣʠ (H). 

¶ ʇʣʦʱʘʜʴ ï ʧʣʦʱʘʜʴ ʟʘʛʦʪʦʚʢʠ (ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʘ). 

¶ ʂʨʦʤʢʠ ï ʢʨʦʤʢʠ, ʧʦʢʨʳʪʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʤ. 

¶ ʉʝʨʜʮʝʚʠʥʘ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ. 

¶ ʃʠʮʝʚʘʷ ʩʪʦʨʦʥʘ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʣʠʮʝʚʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ. 

¶ ʊʳʣʴʥʘʷ ʩʪʦʨʦʥʘ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʪʳʣʴʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ. 

¶ ʊʝʢʩʪʫʨʘ ï ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʪʝʢʩʪʫʨʳ. 

¶ ʂʦʣ. ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʜʝʪʘʣʝʡ ʚ ʚʳʙʦʨʝ. 
* – содержимое зависит от ʉʧʦʩʦʙʘ ʦʪʦʙʨʘʞʝʥʠʷ ʛʘʙʘʨʠʪʦʚ (стр. 161). 

Закладка  ʈʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ (сердцевин панелей): 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ʊʦʣʱʠʥʘ ï ʪʦʣʱʠʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ʈʘʩʭʦʜ ï ʨʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʥʘ ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ʧʘʥʝʣʠ. 

Закладка  ʄʘʪʝʨʠʘʣ ʧʣʘʪʝʡ (лицевой и тыльной сторон панелей): 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ʊʦʣʱʠʥʘ ï ʪʦʣʱʠʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 
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¶ ʈʘʩʭʦʜ ï ʨʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʥʘ ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ʧʘʥʝʣʠ. 

Закладка  ʂʨʦʤʢʘ (материал кромок панелей): 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ʐʠʨʠʥʘ ï ʰʠʨʠʥʘ ʢʨʦʤʢʠ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʊʦʣʱʠʥʘ ï ʪʦʣʱʠʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ɼʣʠʥʘ ï ʨʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʥʘ ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ʧʘʥʝʣʠ. 

Закладка  ʂʨʝʧʸʞʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ (объекты, созданные приложением ʂʨʝ-

ʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ ): 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʠʟʜʝʣʠʷ. 

¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʠʟʜʝʣʠʷ. 

¶ ʂʦʣ. ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʠʟʜʝʣʠʡ ʚ ʚʳʙʦʨʝ. 

Закладка  ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ (объекты, созданные приложением ʂʨʝʧʸʞ 

ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ из ветки ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ / ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ, а также 

любые, имеющие ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ): 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʠʟʜʝʣʠʷ. 

¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʠʟʜʝʣʠʷ. 

¶ ʂʦʣ. ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʠʟʜʝʣʠʡ ʚ ʚʳʙʦʨʝ. 

Закладка  ʇʨʦʬʠʣʠ (детали из профильных материалов): 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʉʝʯʝʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʩʝʯʝʥʠʷ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʇʫʪʴ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʧʫʪʠ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ɼʣʠʥʘ ï ʨʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʥʘ ʦʜʥʫ ʜʝʪʘʣʴ. 

¶ ʊʠʧ ï ʪʠʧ ʛʥʫʪʴʷ ʜʝʪʘʣʠ (ʧʨʠ ʫʩʪʘʥʦʚʢʝ, ʠʣʠ ʧʨʠ ʠʟʛʦʪʦʚʣʝʥʠʠ). 

¶ ʐʘʙʣʦʥ ï ʰʘʙʣʦʥ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʉʦʨʪʘʤʝʥʪ ï ʩʦʨʪʘʤʝʥʪ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʇʦʢʨʳʪʠʝ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʧʦʢʨʳʪʠʷ. 

¶ ʂʦʣ. ï ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʜʝʪʘʣʝʡ ʚ ʚʳʙʦʨʝ. 

Закладка  ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ: 

¶ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ï ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 
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¶ ʂʦʜ ï ʢʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

¶ ɼʣʠʥʘ ï ʨʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʥʘ ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ. 

 Отчёт (Салон) 

Приложение выдает отчёт о комплектации: перечень вставленных в мо-

дель комплектующих и крепежных деталей. Отчёт создается по информа-

ции, содержащейся в модели. Результатом работы инструмента является 

набор таблиц.  

 

Это упрощенный вариант работы приложения Отчёт, предназначенный 

для использования в салоне при продаже готовых изделий. Он выдает ин-

формацию только двух закладок: ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ и ʂʨʝʧʝʞʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ. 

Соответственно и настройки имеются только для них. 

Работают с приложением и настраивают его точно так же как и полное. 

 Смета 

Приложение ʉʤʝʪʘ позволяет быстро и просто произвести расчёт стои-

мостных показателей модели. Исходные цены, нормы и коэффициенты 

перерасхода берутся из ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ и ʂʨʝʧʝʞʘ. Итоговые цены 

можно получить в любой заданной валюте. При этом стоимость материа-

лов и комплектующих, заданная в других денежных единицах, пересчиты-

вается по установленному курсу. 

В смете учитываются все материалы, крепёж и работа (операции). 

 
Помните, что элементы, созданные не специальными приложениями, а 
встроенными инструментами bCAD, не будут учитываться при состав-
лении сметы, карты раскроя и чертежей. 
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После активизации приложения на экране появляется 

диалоговое окно ʊʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ. В нём Вы можете су-

зить выбор крепежа и комплектующих, которые нуж-

но заменить, а также установить режим работы со 

сборками и получить два вида комплектации: укруп-

ненную и подробную (стр. 14).  

Установите свой выбор и щёлкните по кнопке OK. На 

экране появится диалоговое окно приложения (см. 

рисунок на стр. 168).  

На диалоговом окне приложения имеется ɻʣʘʚʥʦʝ ʤʝʥʶ, кнопки и три за-

кладки: ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ, ʈʘʙʦʪʘ, ɿʘʢʘʟ. 

На закладках уточняются параметры расчётов, и выводятся их результаты. 

Результаты расчёта размещаются на трех закладках: 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ ï ʩʪʦʠʤʦʩʪʴ ʢʘʞʜʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʢʨʝʧʝʞʘ ʠ 
ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ ʤʦʜʝʣʠ, ʚ ʪʦʤ ʯʠʩʣʝ ʜʦʙʘʚʣʝʥʥʳʭ (ʩʪʨ. 168). 

¶ ʈʘʙʦʪʘ ï ʩʪʦʠʤʦʩʪʴ ʚʩʝʭ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʦʧʝʨʘʮʠʡ, ʢʘʢ ʥʘʟʥʘʯʝʥʥʳʭ ʜʣʷ ʠʩ-
ʧʦʣʴʟʦʚʘʥʥʳʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, ʢʨʝʧʝʞʘ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ, ʪʘʢ ʠ ʜʦʙʘʚʣʝʥʥʳʭ 
(ʩʪʨ. 170). 

¶ ɿʘʢʘʟ ï ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ ʨʘʩʯʸʪʘ ʩʪʦʠʤʦʩʪʠ ʤʦʜʝʣʠ ʩ ʫʯʸʪʦʤ ʜʚʫʭ ʚʘʨʠʘʥʪʦʚ ʨʝʥ-
ʪʘʙʝʣʴʥʦʩʪʠ: ʤʠʥʠʤʘʣʴʥʦʡ ʠ ʪʝʢʫʱʝʡ (ʩʪʨ. 171). 

С помощью кнопок внизу диалогового окна результаты можно: 

¶ ʧʝʨʝʜʘʪʴ ʚ 1С Бухгалтерию , MS Access , MS Exсel ,  

¶ ʩʦʭʨʘʥʠʪʴ ʚ ʚʠʜʝ ʪʝʢʩʪʘ, ʩʦʭʨʘʥʠʪʴ ʚ ʬʦʨʤʘʪʝ ʦʙʤʝʥʘ ʜʘʥʥʳʤʠ CSV, 

¶ ʨʘʩʧʝʯʘʪʘʪʴ ʥʘ ʧʨʠʥʪʝʨʝ. 

¶ ʇʝʨʝʜʘʪʴ ʚ MS Word  ʠ ʨʘʩʧʝʯʘʪʘʪʴ ʥʘ ʩʦʙʩʪʚʝʥʥʦʤ ʙʣʘʥʢʝ 
(ʩʪʨ. Ошибка! Закладка не определена.). 

Значение пунктов ɻʣʘʚʥʦʛʦ ʤʝʥʶ раскрываются далее. 

Денежные единицы 

Вы можете задавать цены материалов и комплектующих в любых денеж-

ных единицах. Для выполнения расчёта необходимо задать основную ва-

люту, в которой Вы хотите получить результат, и её курс по отношению к 

остальным валютам. 

Чтобы установить основную валюту:  

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ɻʣʘʚʥʦʤ ʤʝʥ  ʁʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ʧʫʥʢʪ ɼʝʥʝʞʥʳʝ ʝʜʠʥʠʮʳ.  

На экране появится диалог работы денежными единицами ʂʫʨʩʳ ʚʘʣʶʪ \ 

ʊʝʢʫʱʘʷ ʚʘʣʶʪʘ. 
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2. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʛʘʣʦʯʢʫ ʧʨʦʪʠʚ ʪʦʡ ʝʜʠʥʠʮʳ, ʚ ʢʦʪʦʨʦʡ ʥʫʞʥʦ ʧʦʣʫʯʠʪʴ ʨʝ-
ʟʫʣʴʪʘʪʳ. ɼʣʷ ʦʩʪʘʣʴʥʳʭ ʟʘʜʘʡʪʝ ʢʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪ ʧʝʨʝʩʯʸʪʘ.  

Чтобы ввести коэффици-
ент пересчёта: 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʩʪʨʦʢʫ ʩ ʜʝ-
ʥʝʞʥʦʡ ʝʜʠʥʠʮʝʡ. 

2. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʣʘʚʠʰʫ Enter 
(ʤʦʞʥʦ ʜʚʘʞʜʳ ʱʸʣʢ-
ʥʫʪʴ ʤʳʰʴʶ), ʚʚʝʜʠʪʝ 
ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʢʦʵʬʬʠʮʠʝʥ-
ʪʘ ʚ ʧʦʷʚʠʚʰʝʤʩʷ ʧʦʣʝ. 

3. ʉʥʦʚʘ ʥʘʞʤʠʪʝ Enter. 

 
 

 
ɹʳʩʪʨʦ ʠ ʧʨʦʩʪʦ ʮʝʥʳ ʤʦʞʥʦ ʥʘʟʥʘʯʠʪʴ ʠʣʠ ʠʤʧʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʧʨʠ-
ʣʦʞʝʥʠʷ ʇʨʘʡʩ-ʣʠʩʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ (ʩʪʨ. 213). ʂʨʦʤʝ ʪʦʛʦ, 

ʮʝʥʳ ʥʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʤʦʞʥʦ ʟʘʜʘʪ ɹʚ ɹʘʥʢʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ , ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ 
ʉʧʠʩʦʢ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ (ʩʪʨ. 187), ʘ ʮʝʥʳ ʥʘ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ ï ʚ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʠ 
ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ, ʧʨʠ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʠ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʪʠʧʘ ʢʨʝ-
ʧʝʞʘ (ʩʪʨ. 89). 
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Добавить 

Приложение ʉʤʝʪʘ позволяет добавить в расчёт ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʂʨʝʧʸʞ и 

ʆʧʝʨʘʮʠʠ, информации о которых нет в модели. Это могут быть упако-

вочные материалы, запасные шурупы или работа по доставке и т.п. 

Для добавления: 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ɻʣʘʚʥʦʤ 
ʤʝʥʶ ʧʫʥʢʪ ɼʦʙʘʚʠʪʴ. 

Появится подменю. 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʥʫʞʥʳʡ ʧʫʥʢʪ 
ʧʦʜʤʝʥʶ. 

На экране появится соответ-

ствующий каталог. 

3. ʋʢʘʞʠʪʝ ʚ ʢʘʪʘʣʦʛʝ ʜʦ-
ʙʘʚʣʷʝʤʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ. 

4. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʪʨʝʙʫʝʤʫʶ 
ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʚ ʧʦʣʝ ʂʦʣʠ-
ʯʝʩʪʚʦ. 

5. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʆʂ. 

 
 

 
Помните, что списки должны быть заполнены заранее. Списки материа-
лов и операций пополняются с помощью приложения ɹʘʥʢ ʤʘʪʝʨʠʘ-
ʣʦʚ, а список крепежа, соответственно, приложением ʂʨʝʧʸʞ. 

Материалы и комплектующие 

На этой закладке приведены результаты расчёта стоимости каждого мате-

риала, крепежа и комплектующих модели, в том числе добавленных при 

составлении сметы (см. предыдущий пункт). 

Главный результат выводится в графе ʈʘʩʯʸʪʥʘʷ ʮʝʥʘ. Это цена матери-

алов и комплектующих, необходимых для изготовления модели. Она вы-

числяется как сумма всех значений из колонки ʎʝʥʘ ʚ ʦʩʥ. ʚʘʣʶʪʝ. В гра-

фе ʀʪʦʛʦʚʘʷ ʮʝʥʘ в результате учтена ʅʘʮʝʥʢʘ 

 

ʀʪʦʛʦʚʘʷ ʮʝʥʘ = ʈʘʩʯʸʪʥʘʷ ʮʝʥʘ Ö (1 + ʅʘʮʝʥʢʘ / 100). 

Расчёты для каждого материала и крепёжного изделия сведены в таблицу. 

Значения, выводимые в графах ʈʘʩʯ. ʢʦʣ. (расчётное количество), ʂʦʣ. 

(количество), ʎʝʥʘ ʚ ʠʩʭ. ʚʘʣʶʪʝ и ʎʝʥʘ ʚ ʦʩʥ. ʚʘʣʶʪʝ вычисляются, а в 

графах ɽʜ. ʠʟʤ (единица измерения), ʂʦʵʬ. (коэффициент перерасхода), 

ʎʝʥʘ ʟʘ ʝʜ. (единицу) и ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ берутся из ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ. 
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Расчётное количество 

Приводится в столбце ʈʘʩʯ. ʢʦʣ. Величина складывается из основного ко-

личества материала, рассчитанного по модели и добавленного в смете 

(ɼʦʙʘʚʠʪʴ­ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ). 

Основное количество материала вычисляется следующим образом: 

- ɼʣʷ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʩʝʨʜʮʝʚʠʥʳ ʠ ʧʣʘʪʝʡ ʵʪʘ ʚʝʣʠʯʠʥʘ ʚʳʯʠʩʣʷʝʪʩʷ ʪʘʢ ʞʝ, ʢʘʢ 
ʈʘʩʭʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʠ ʄʘʪʝʨʠʘʣ ʧʣʘʪʝʡ ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʘʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ʆʪʯʸʪ, ʪʦ 
ʝʩʪʴ ʵʪʦ ʩʫʤʤʘʨʥʘʷ ʧʣʦʱʘʜʴ ʛʘʙʘʨʠʪʥʳʭ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʠʢʦʚ ʜʝʪʘʣʝʡ, ʚʳʨʝ-
ʟʘʝʤʳʭ ʠʟ ʵʪʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

- ɼʣʷ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʢʨʦʤʢʠ ʵʪʦ ʩʫʤʤʘ ʜʣʠʥ ʢʨʦʤʦʢ ʜʝʪʘʣʝʡ, ʧʦʢʨʳʪʳʭ ʩʦ-
ʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʤ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʤ. 

- ɼʣʷ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ ʢʦʪʦʨʳʭ ʟʘʜʘʥʘ ʦʪ-
ʥʦʩʠʪʝʣʴʥʦʡ ʚʝʣʠʯʠʥʦʡ (ʰʪ./ʤʝʪʨ, ʢʛ/ʤʝʪʨ ʢʚ., ʣʠʪʨ/ʤʝʪʨ ʢʫʙ. ʠ ʪ.ʧ.), ʵʪʦ ʧʨʦ-
ʠʟʚʝʜʝʥʠʝ ʅʦʨʤʳ ʥʘ ʈʘʩʯʸʪʥʦʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʦʩʥʦʚʥʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

- ɼʣʷ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ ʢʦʪʦʨʳʭ ʟʘʜʘʥʘ ʥʘ ʝʜʠ-
ʥʠʮʫ ʤʘʩʩʳ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ (*/ʢʛ), ʚʝʩ ʦʩʥʦʚʥʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʨʘʩʩʯʠʪʳʚʘʝʪʩʷ ʯʝʨʝʟ 
ʝʛʦ ʇʣʦʪʥʦʩʪʴ. 

- ɼʣʷ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ ʢʦʪʦʨʳʭ ʟʘʜʘʥʘ ʘʙ-
ʩʦʣʶʪʥʦʡ ʚʝʣʠʯʠʥʦʡ (ʤʝʪʨ, ʤʝʪʨ ʢʚ., ʰʪ., ʛʨʘʤʤ ʠ ʪ.ʧ.), ʵʪʦ ʧʨʦʠʟʚʝʜʝʥʠʝ 
ʅʦʨʤʳ ʠ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʘ ʤʝʩʪ, ʚ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥ ʦʩʥʦʚʥʦʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ. ʅʘ-
ʧʨʠʤʝʨ, ʝʩʣʠ ʝʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ ï ʰʪʫʢʠ, ʘ ʦʩʥʦʚʥʦʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣ 
ʢʨʦʤʢʠ, ʠ ʠʤʝʝʪʩʷ ʦʜʥʘ ʧʨʷʤʦʫʛʦʣʴʥʘʷ ʜʦʩʢʘ ʫ ʢʦʪʦʨʦʡ ʜʚʝ ʢʨʦʤʢʠ ʧʦʢʨʳʪʳ 
ʵʪʠʤ ʦʩʥʦʚʥʳʤ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʤ, ʘ ʥʦʨʤʘ ʨʘʚʥʘ 0.3, ʪʦ ʨʘʩʯʸʪʥʦʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ 
ʚʩʧʦʤʦʛʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʙʫʜʝʪ 2*0.3 = 0.6. 
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Величина в графе ʂʦʣ. (количество) вычисляется умножением ʈʘʩʯʸʪʥʦ-

ʛʦ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʘ на ʂʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪ ʧʝʨʝʨʘʩʭʦʜʘ (графа ʂʦʵʬ.). 

Цена материала 

Цена материала рассчитывается вначале в исходной валюте: 

ʎʝʥʘ ʚ ʠʩʭ. ʚʘʣʶʪʝ = ʎʝʥʘ ʟʘ ʝʜ. Ö ʂʦʣ.; 

Затем в основной: 

ʎʝʥʘ ʚ ʦʩʥ. ʚʘʣʶʪʝ = ʎʝʥʘ ʚ ʠʩʭ. ʚʘʣʶʪʝ Ö ʂʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪ ʧʝʨʝʩʯʸʪʘ. 

 Коэффициент пересчёта устанавливайте через ɻʣʘʚʥʦʝ ʤʝʥʶ, пункт ɼʝ-
ʥʝʞʥʳʝ ʝʜʠʥʠʮʳ. 

Расчёт расхода материала для профиля 

Основное количество материала вычисляется для профилей как сумма 

длин ʇʫʪʝʡ профильных деталей из этого материала.  

Остальные расчёты и работа ведутся так же, как и для других материалов 

деталей. (стр. 169) 

Расчёт операций по работе с крепежом 

Смета позволяет учитывать операций по работе с крепежом. Такие опера-

ции можно задать с помощью приложения ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ  

на закладке ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ панели редактирования соответ-

ствующего элемента. 

Поскольку для крепёжных операций единица измерения трудоёмкости 

только одна – мин. / штуку, то стоимость выполнения операции рассчи-

тывается по формуле: 

ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ = ʅʦʨʤʘ * ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ * ʈʘʩʮʝʥʢʘ, 

где  

 ʅʦʨʤʘ – заданная норма времени для выполнения операции на 

один элемент; 

 ʂʦʣʠʯʝʩʪʚʦ – количество элементов в выборе; 

 ʈʘʩʮʝʥʢʘ – цена единицы времени выполнения операции. 

Работа 

В расчёт работы включаются ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ, назначенные для 

использованных материалов, крепежа и комплектующих, и добавленные 

через ɻʣʘʚʥʦʝ ʤʝʥʶ, пункт ʆʧʝʨʘʮʠʠ. 

Главный результат выводится в графе ʀʪʦʛʦʚʘʷ ʮʝʥʘ. Это стоимость ра-

боты по изготовлению модели. Вычисляется как сумма всех значений из 

колонки ʎʝʥʘ ʚ ʦʩʥ. ʚʘʣʶʪʝ. 
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Расчёты для каждого материала и крепёжного изделия сведены в таблицу. 

Значения, выводимые в графах ʈʘʩʯ. ʢʦʣ. (расчётное количество), ʎʝʥʘ ʚ 

ʠʩʭ. ʚʘʣʶʪʝ, ʉʫʤʤʘ ʩ ʥʘʮʝʥʢʦʡ и ʎʝʥʘ ʚ ʦʩʥ. ʚʘʣʶʪʝ вычисляются; а в 

графах ɽʜ. ʠʟʤ (единица измерения), ʎʝʥʘ ʟʘ ʝʜ. (единицу) и ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ 

берутся из ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ; а в графе ʅʘʮʝʥʢʘ – вводится при составле-

нии сметы. 

Расчётное количество 

Приводится в столбце ʈʘʩʯ. ʢʦʣ. Величина складывается из времени вы-

полнения ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʦʧʝʨʘʮʠʡ материалов, рассчитанного по моде-

ли и добавленного в смете (ɼʦʙʘʚʠʪʴ­ʆʧʝʨʘʮʠʠ). 

Время выполнения ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʦʧʝʨʘʮʠʡ материалов вычисляется 

следующим образом: 

- ɼʣʷ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʦʧʝʨʘʮʠʡ, ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ ʢʦʪʦʨʳʭ ʟʘʜʘʥʘ ʦʪʥʦ-
ʩʠʪʝʣʴʥʦʡ ʚʝʣʠʯʠʥʦʡ (ʤʠʥ./ʤʝʪʨ, ʤʠʥ./ʤʝʪʨ ʢʚ., ʤʠʥ./ʤʝʪʨ ʢʫʙ. ʠ ʪ.ʧ.) ï ʵʪʦ 
ʧʨʦʠʟʚʝʜʝʥʠʝ ʅʦʨʤʳ ʥʘ ʈʘʩʯʸʪʥʦʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

- ɼʣʷ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ ʢʦʪʦʨʳʭ ʟʘʜʘʥʘ ʘʙ-
ʩʦʣʶʪʥʦʡ ʚʝʣʠʯʠʥʦʡ (ʤʠʥ.) ï ʵʪʦ ʧʨʦʠʟʚʝʜʝʥʠʝ ʅʦʨʤʳ ʠ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʘ ʤʝʩʪ, ʚ 
ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥ ʤʘʪʝʨʠʘʣ. 

Цена, наценка, стоимость 

Цена работы рассчитывается вначале в исходной валюте: 

 ʎʝʥʘ ʚ ʠʩʭ. ʚʘʣʶʪʝ = ʎʝʥʘ ʟʘ ʝʜ. Ö ʈʘʩʯ. ʢʦʣ; 

Затем в основной: 

 ʎʝʥʘ ʚ ʦʩʥ. ʚʘʣʶʪʝ = ʎʝʥʘ ʚ ʠʩʭ. ʚʘʣʶʪʝ Ö ʂʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪ ʧʝʨʝ-

ʩʯʸʪʘ. 

 

 Коэффициент пересчёта устанавливайте через ɻʣʘʚʥʦʝ ʤʝʥʶ, пункт ɼʝ-
ʥʝʞʥʳʝ ʝʜʠʥʠʮʳ. 

ʅʘʮʝʥʢʘ вводится непосредственно в таблицу. 
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Чтобы установить (изменить) наценку, дважды щёлкните мышью по соот-

ветствующей строке таблицы (можно выбрать строку и нажать клавишу 

Enter). В появившееся поле введите нужную величину (завершение ввода 

– клавишей Enter). 

В отличие от цены работы, её ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ учитывает заданную ʅʘʮʝʥʢʫ: 

 ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ = ʎʝʥʘÖ (1 + ʅʘʮʝʥʢʘ / 100). 

Расчёт работы по раскрою 

Чтобы учесть работу по раскрою, нужно задать для соответствующего ма-

териала ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʫʶ ʦʧʝʨʘʮʠʶ с единицей измерения нормы мин. / 

метр (периметр). Это делается с помощью приложения ɹʘʥʢ ʤʘʪʝʨʠʘ-

ʣʦʚ  на закладке ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʘʷ ʦʧʝʨʘʮʠʷ. 

Стоимость работы для одной детали рассчитывается по формуле: 

ʊʨʫʜʦʸʤʢʦʩʪʴ = 2 * a * b * ʅʦʨʤʘ * ʈʘʩʮʝʥʢʘ, 

где  

 a и b – габаритные размеры сердцевины панели; 

 ʅʦʨʤʘ – заданная норма времени для выполнения операции на 

один метр периметра заготовки; 

 ʈʘʩʮʝʥʢʘ – цена единицы времени выполнения операции. 

Дальнейший расчёт выполняется так же, как и для других операций. 

 
ʅʦʨʤʳ ʦʧʝʨʘʮʠʡ ʠ ʠʭ ʈʘʩʮʝʥʢʠ ʚʚʦʜʷʪ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ɹʘʥʢ ʤʘ-

ʪʝʨʠʘʣʦʚ , ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ (ʩʪʨ. 199). 

Заказ 

На этой закладке приводятся результаты расчёта стоимости модели с учё-

том двух вариантов рентабельности: минимальной и текущей. 

От Вас требуется только ввести значения рентабельности в соответст-

вующие поля. 

В окне отображается: 

¶ ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ ï ʵʪʦ ʀʪʦʛʦʚʘʷ ʮʝʥʘ ʦʜʥʦʠʤʸʥ-
ʥʦʡ ʟʘʢʣʘʜʢʠ; 

¶ ɺʨʝʤʷ ʨʘʙʦʪʳ ï ʵʪʦ ʩʫʤʤʘ ʟʥʘʯʝʥʠʡ ʩʪʦʣʙʮʘ ʈʘʩʯ. ʢʦʣ. ʟʘʢʣʘʜʢʠ ʈʘʙʦʪʘ 
(ʧʨʠʚʦʜʠʪʩʷ ʜʣʷ ʩʧʨʘʚʢʠ); 

¶ ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ ʨʘʙʦʪʳ ï ʵʪʦ ʀʪʦʛʦʚʘʷ ʮʝʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʠ ʈʘʙʦʪʘ. 

По этим значениям вычисляются стоимости модели: 

ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ = (ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ + ʉʪʦʠʤʦʩʪʴ 

ʨʘʙʦʪʳ) Ö (1 + ʈʝʥʪʘʙʝʣʴʥʦʩʪʴ / 100). 
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Пункты ʄʠʥʠʤʘʣʴʥʘʷ ʨʝʥʪʘʙʝʣʴʥʦʩʪʴ и ʊʝʢʫʱʘʷ ʨʝʥʪʘʙʝʣʴʥʦʩʪʴ 
могут быть скрыты, с помощью меню ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ. 

Калькуляция 

Выбор этого пункта в ɻʣʘʚʥʦʤ ʤʝʥʶ приводит к появлению на экране од-

ноимённого окна. В нем сведены результаты расчётов, подробности кото-

рых Вы можете просмотреть на закладках. ʂʘʣʴʢʫʣʷʮʠʶ можно ʇʝʨʝʜʘʪʴ 

ʚ Excel или вывести на ʇʝʯʘʪʴ. Достаточно щёлкнуть по одноимённым 

кнопкам внизу окна.  

Значения для столбца ʂʦʣ. (количество) взяты: 

- ʜʣʷ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ ï ʠʟ ʦʜʥʦʠʤʸʥʥʦʛʦ ʩʪʦʣʙʮʘ ʩʦʦʪʚʝʪ-
ʩʪʚʫʶʱʝʡ ʟʘʢʣʘʜʢʠ; 

- ʜʣʷ ʨʘʙʦʪʳ ï ʠʟ ʩʪʦʣʙʮʘ ʈʘʩʯ. ʢʦʣ. (ʈʘʩʯʸʪʥʦʝ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ) ʦʜʥʦʠʤʸʥʥʦʡ ʟʘ-
ʢʣʘʜʢʠ. 

Значения для столбца ʎʝʥʘ взяты: 

- ʜʣʷ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ ʠ ʨʘʙʦʪʳ ï ʠʟ ʩʪʦʣʙʮʘ ʎʝʥʘ ʚ ʦʩʥ. (ʦʩ-
ʥʦʚʥʦʡ) ʚʘʣʶʪʝ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʟʘʢʣʘʜʦʢ; 

- ʜʣʷ ʩʫʤʤʘʨʥʳʭ ʮʝʥ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ ʠ ʨʘʙʦʪʳ ï ʠʟ ʧʦʣʝʡ ʀʪʦ-
ʛʦʚʘʷ ʮʝʥʘ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʟʘʢʣʘʜʦʢ; 
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- ʜʣʷ ʪʝʢʫʱʝʡ ʨʝʥʪʘʙʝʣʴʥʦʩʪʠ ʠ ʩʪʦʠʤʦʩʪʠ ï ʠʟ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʧʦʣʝʡ ʟʘ-
ʢʣʘʜʢʠ ɿʘʢʘʟ. 

 

Контекстное меню 

В приложении ʉʤʝʪʘ , на закладке ʄʘʪʝ-

ʨʠʘʣʳ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ, имеется контекстное 

меню. Оно позволяет: 

 

¶ ʋʜʘʣʠʪʴ ʚʳʙʨʘʥʥʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʠʣʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʝʝ ʠʟ ʩʤʝʪʳ. ʇʫʥʢʪ ʋʜʘʣʠʪʴ. 

¶ ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ ʚʳʙʨʘʥʥʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʠʣʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʝʛʦ ʚ ʩʤʝʪʝ. 
ʇʫʥʢʪ ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʦʣʠʯʝʩʪʚʦ. 

 
ʂʦʥʪʝʢʩʪʥʦʝ ʤʝʥʶ ʚʳʟʳʚʘʶʪ ʱʝʣʯʢʦʤ правой ʢʥʦʧʢʠ ʤʳʰʠ ʥʘ ʩʪʨʦʢʝ ʩʧʠʩʢʘ 
ʩ ʥʫʞʥʳʤ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʤ ʠʣʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʤ. 

 

 

При выборе пункта ʀʟʤʝʥʠʪʴ ʢʦ-

ʣʠʯʝʩʪʚʦ, на экране появляется 

одноимённое диалоговое окно. 

¶ ɺʚʝʜʠʪʝ ʅʦʚʦʝ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʢʦʣʠʯʝʩ-
ʪʚʘ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ OK. 
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Параметры 

При работе над сметой можно скрыть отображение рентабельности и на-

ценок, а также колонку ʂʦʜ на закладке ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ. 

Настройку отображаемой информации выполняют через главное меню 

приложения. Пункт ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ. 

 

Пункт ʇʦʢʘʟʳʚʘʪʴ ʧʦʣʥʳʡ ʧʫʪʴ вклю-

чает / выключает отображение перед 

названием материалов и крепежа пе-

речня папок, в которые они входят 

(аналогично флагам ʇʦʢʘʟʚrʘʪʴ ʨʘʩ-

ʧʦʣʦʞʝʥʠʝé в настройках параметров 

приложения ʆʪʯʸʪ ). 

Значения остальных пунктов понятны из названия. 

 
При сокрытии наценки и рентабельности итоговые цены сохраняются. 
При этом в отображаемом на экране и выводимом на печать расчёте, 
цены компонент пропорционально увеличиваются, так, чтобы сумма 
компонент давала нужный результат. 

 Вывод Сметы в MS Word 

Приложение ʉʤʝʪʘ  позволяет вывести результаты расчёта в доку-

мент MS Word . Предполагается наличие трех вариантов таких доку-

ментов: ʉʯʸʪ, ʌʘʢʪʫʨʘ и ɼʦʛʦʚʦʨ. Вы можете сами разработать шаблоны 

таких документов. Приложение возьмет эти шаблоны и вставит в них ин-

формацию из расчёта. 

Кроме результатов расчёта, в шаблоны можно передавать информацию о 

ʇʦʩʪʘʚʱʠʢʝ и ɿʘʢʘʟʯʠʢʝ. 

Поставщик и подключение шаблонов 

Чтобы использовать вывод ʉʤʝʪʳ  в MS Word , нужно создать 

шаблоны документов (стр. 177) и подключить их. 

 
Шаблоны необходимо создать до подключения. 

Для подключения шаблонов: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʉʤʝʪʘ . 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʝʛʦ ʛʣʘʚʥʦʤ ʤʝʥʶ ʧʫʥʢʪ ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ \ ʇʦʩʪʘʚʱʠʢ. 

На экране появится диалоговое окно. 
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3. ɺ ʨʘʤʢʝ ʐʘʙʣʦʥʳ, ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ʥʘʧʨʦʪʠʚ ʜʦʢʫʤʝʥʪʘ, ʰʘʙʣʦʥ ʢʦʪʦ-
ʨʦʛʦ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʧʦʜʢʣʶʯʠʪʴ. 

На экране появится стандартный диалог выбора файла. 

4. ʋʢʘʞʠʪʝ ʰʘʙʣʦʥ, ʢʦʪʦʨʳʡ ɺʳ ʩʦʟʜʘʣʠ ʜʣʷ ʵʪʦʛʦ ʚʠʜʘ ʜʦʢʫʤʝʥʪʦʚ. 

Кроме того, на этом же диалоговом окне вводятся сведения о поставщике. 

Эти сведения могут использоваться в Вашем шаблоне. 

Чтобы вывести результаты расчёта сметы в подготовленные шаблоны 
MS Word: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ  ʚʥʠʟʫ ʧʘʥʝʣʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. 

На экране появится диалоговое окно. 

2. ɿʘʧʦʣʥʠʪʝ ʩʚʝʜʝʥʠʷ ʦ ʟʘʢʘʟʝ ʠ ʟʘʢʘʟʯʠʢʝ. 
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Значения полей очевидны. Все они могут быть задействованы в шаблонах 

документов. Банковские реквизиты можно заполнить, если выбрать в ка-

честве заказчика ʖʨʠʜʠʯʝʩʢʦʝ ʣʠʮʦ. 

3. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʛʘʣʦʯʢʠ ʦʢʦʣʦ ɼʦʢʫʤʝʥʪʦʚ, ʢʦʪʦʨʳʝ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʧʦʣʫʯʠʪʴ. 

4. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 

На экране появится MS Word с заполненными шаблонами (бланками). Вы 

можете распечатать их или сохранить и т.д. 

Заполнение шаблона 

Чтобы использовать вывод ʉʤʝʪʳ  в MS Word , нужно создать 

шаблоны документов. Шаблон документа, в отличие от документа 

Word, имеет тип *.DOT (а не *.DOC, как у обычного документа). 

Чтобы ʉʤʝʪʘ  внесла свои данные в шаблон, в нужные места шаблона 

необходимо вставить поля автоматизации документа. 



178 bCAD
®
 Про. Специальные инструменты  

 

Чтобы вставить поле: 

1. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʢʫʨʩʦʨ ʚ ʪʦ ʤʝʩʪʦ ʙʣʘʥʢʘ, ʢʫʜʘ ʥʫʞʥʦ ʚʳʚʦʜʠʪʴ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʶ. 

2. ɺʳʙʨʘʪʴ ʚ ʛʣʘʚʥʦʤ ʤʝʥʶ Word ʧʫʥʢʪ ɺʩʪʘʚʢʘ \ ʇʦʣʝ. 

На экране появится диалоговое окно ʇʦʣʝ.  

 

3. ɺʳʙʨʘʪʴ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʂʘʪʝʛʦʨʠʠ ʧʫʥʢʪ Автоматизация документа. 

4. ɺʳʙʨʘʪʴ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʇʦʣʷ ʧʫʥʢʪ DocVariable. 

5. ɺ ʪʝʢʩʪʦʚʦʤ ʧʦʣʝ ʧʦʜ ʩʧʠʩʢʘʤʠ ʧʦʩʣʝ ʩʣʦʚʘ DOCVARIABLE ʚ ʢʘʚʳʯʢʘʭ 
ʥʘʙʨʘʪʴ ʠʤʷ ʧʝʨʝʤʝʥʥʦʡ. 

Например, для названия организации–поставщика нужно набрать 

"EST_V_ORGANIZATION", в результате в текстовом поле, должно быть 

написано: DOCVARIABLE "EST_V_ORGANIZATION". Перечень пе-

ременных приведен в таблицах ниже. 

6. ʅʘʞʘʪʴ ʢʥʦʧʢʫ ʆʂ. 

При выводе по такому шаблону ʉʤʝʪʘ  подставит в эти места истин-

ные данные, которые Вы внесли при её заполнении. 
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Чтобы вставить в шаблон таблицу 
с результатами расчёта: 

1. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʢʫʨʩʦʨ ʚ ʪʦ ʤʝʩʪʦ 
ʙʣʘʥʢʘ, ʢʫʜʘ ʥʫʞʥʦ ʚʳʚʦʜʠʪʴ ʠʥ-
ʬʦʨʤʘʮʠʶ. 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʛʣʘʚʥʦʤ ʤʝʥʶ 
Word ʧʫʥʢʪ ɺʩʪʘʚʢʘ \ ɿʘʢʣʘʜʢʘ. 

3. ʅʘʙʝʨʠʪʝ ʚ ʧʦʣʝ ʀʤʷ ʟʘʢʣʘʜʢʠ 
ʟʥʘʯʝʥʠʝ EST_DATA_TABLE. 

При выводе по такому шаблону 

ʉʤʝʪʘ  подставит в эти места 

истинные данные расчёта. 
 

Переменные, относящиеся к поставщику 

Название организации EST_V_ORGANIZATION 

Фамилия начальника EST_V_CHIEF_SURNAME 

Имя начальника EST_V_CHIEF_NAME 

Отчество начальника EST_V_CHIEF_PATRONYMIC 

Инициалы начальника EST_V_CHIEF_INITIALS 

Адрес организации EST_V_ADDRESS 

Телефон EST_V_PHONE 

Электронный адрес EST_V_EMAIL 

ИНН EST_V_INN 

КПП EST_V_KPP 

Номер р/с EST_V_NUM_RS 

Название банка EST_V_BANK_NAME 

БИК EST_V_BIK 

Номер к/с EST_V_NUM_KS 

ОКОНХ EST_V_OKONH 

ОКПО EST_V_OKPO 

Город банка EST_V_LOCATION 

Чтобы задать эти значения, в приложении ʉʤʝʪʘ  используйте меню 

ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ \ ʇʦʩʪʘʚʱʠʢ. 

Переменные, относящиеся к клиенту 
Эти значения задают перед получением сметы в виде документа  

Microsoft Word. Нужно активизировать приложение смета и нажать на 

кнопку . 
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Фамилия EST_C_SURNAME 

Имя EST_C_NAME 

Отчество EST_C_PATRONYMIC 

Инициалы заказчика EST_С_INITIALS 

Адрес EST_C_ADDRESS 

Телефон  EST_C_PHONE 

Электронный адрес EST_C_EMAIL 

Имя фамилия отчество получателя EST_C_RECIPIENTNAME 

Адрес доставки EST_C_RECIPIENTADDRESS 

Телефон получателя EST_C_RECIPIENTPHONE 

Организация EST_C_ORGANIZATION 

ИНН EST_C_INN 

КПП EST_C_KPP 

Номер р/с EST_C_NUMRS 

Название банка EST_C_BANKNAME 

БИК EST_C_BIK 

Номер к/с EST_C_NUMKS 

ОКОНХ EST_C_OKONH 

ОКПО EST_C_OKPO 

Город банка EST_C_LOCATION 

Переменные, относящиеся к заказу 
Значения переменных ʅʦʤʝʨ ʠʣʠ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʟʘʢʘʟʘ и ɼʘʪʘ ʟʘʢʘʟʘ зада-

ют перед получением сметы, остальные – вычисляет само приложение. 

Номер или обозначение заказа EST_O_DESCRIPTOR 

Дата заказа EST_O_DATE 

Посчитанная сумма EST_O_SUM 

Размер скидки EST_O_DISCOUNT 

Сумма после скидки EST_O_TOTALSUM 

Сумма после скидки прописью EST_O_TOTALSUM_STR 

Процент аванса EST_O_ADVANCE  

Сумма аванса EST_O_ADVANCESUM 

Сумма аванса прописью EST_O_ADVANCESUM_STR 
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 Разобрать сборку 

Приложение ʈʘʟʦʙʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʫ  позволяет раздвинуть все элементы 

модели. Объекты раздвигаются от общего геометрического центра моде-

ли. Это помогает при построении схем сборки. 

Чтобы разобрать сборку: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʈʘʟʦʙʨʘʪʴ 

ʩʙʦʨʢʫ  

На экране появится диалоговая панель. 

2. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʉʪʝʧʝʥʴ ʨʘʟʣʪyʘ ʠ ʬʣʘʛʠ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 

4. ɽʩʣʠ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪ ɺʘʩ ʥʝ ʫʩʪʨʘʠʚʘʝʪ, ʚʝʨ-
ʥʠʪʝ ʠʩʭʦʜʥʦʝ ʩʦʩʪʦ̫ʥʠʝ ʢʦʤʘʥʜʦʡ ʆʪ-

ʤʝʥʠʪʴ  (Ctrl+Z) ʠ ʧʦʚʪʦʨʠʪʝ ʜʝʡʩʪ-
ʚʠʷ ʩ ʥʦʚʳʤʠ ʥʘʩʪʨʦʡʢʘʤʠ.  

В результате объекты, вовлеченные в операцию, будут отодвинуты от 

общего геометрического центра на величину, пропорциональную рас-

стоянию до него и степени разлёта (см. рисунки ниже). 

 
Группы, полученные инструментом ʆʙʲʝʜʠʥʠʪʴ ʚ ʛʨʫʧʧʫ  панели 
ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ, смещаются как один объект, т.е. остаются собранны-
ми. См. выдвижные ящики на рисунке ниже. 

Установкой переключателя в окне Вы можете сузить выбор объектов, с 

которыми будет работать приложение. Это позволяет проводить опера-

цию для части сложного проекта, состоящего из многих предметов. 

Функции переключателей диалога: 

¶ ɺʩʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʩʦ ʚʩʝʤʠ ʦʙʲʝʢʪʘʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ. 

¶ ɺʠʜʠʤʦʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʩ ʪʝʤʠ ʦʙʲʝʢʪʘʤʠ ʧʨʦ-
ʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ ʚ ʚʠʜʠʤʳʭ ʨʘʟʜʝʣʘʭ. 

¶ ɺʳʙʨʘʥʥʦʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʩ ʪʝʤʠ ʦʙʲʝʢʪʘʤʠ 
ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʟʘʨʘʥʝʝ ʙʳʣʠ ʚʳʙʨʘʥʳ, ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ ʇʦʤʝ-

ʪʠʪʴ . 

 
Видимыми считаются все объекты, которые находятся в видимых ʈʘʟ-
ʜʝʣʘʭ. В том числе и в ɿʘʤʦʨʦʞʝʥʥʳʭ. Это не только объекты, види-
мые на экране в настоящий момент, но и находящиеся «вне поля зре-
ния» ʆʢʥʘ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ. 
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Флаг ʉʦʭʨʘʥʷʪʴ ʦʨʠʛʠʥʘʣ – включает и выключает режим, при котором 

вместо перемещения объектов приложение размещает в новой позиции их 

копии. Оригинал остается в исходной позиции – сохраняется. 

Флаг ʉʜʚʠʛʘʪʴ ʚ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʠ ʦʩʝʡ – включает и выключает режим, при 

котором одноосевые крепежные элементы (полученные приложением 

ʂʨʝʧʝʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ ) смещаются только вдоль своих осей. 

Исходная модель "Разобранная" модель 

 
 

Это изображение, снабдив его пояснительными надписями, можно встав-

лять в ʀʥʩʪʨʫʢʮʠʶ ʧʦ ʩʙʦʨʢʝ Вашего изделия. 

Обратите внимание на выдвижной ящик. Он остался собранным. Это по-

тому, что детали каждого ящика объединены в отдельную группу инстру-

ментом (ʆʙʲʝʜʠʥʠʪʴ ʚ ʛʨʫʧʧʫ  панели ʊʨʘʥʩʬʦʨʤʘʮʠʠ). 

 Выноска-имя детали 

Приложение позволяет проставлять выноски к панелям, профильным де-

талям, крепежу, комплектующим и именованным объектам. Текст для 

выноски (имя, код и размеры детали) приложение берет из объекта. 

Порядок работы с приложением такой: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ. 

На экране появится панель ɺʳʥʦʩʢʘ. 

2. ʅʘʙʝʨʠʪʝ ʪʝʢʩʪ ʚʳʥʦʩʢʠ: ʆʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ, ʂʦʜ, ʈʘʟ-
ʤʝʨ, ʊʦʣʱʠʥʫ ʠ ɼʣʠʥʫ. 

3. ʅʘʩʪʨʦʡʪʝ ʨʘʩʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʠ ʩʪʠʣʴ ʚʳʥʦʩʢʠ. 

4. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ ɺʩʪʘʚʠʪʴ.  

5. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ɹʘʟʦʚʦʡ ʪʦʯʢʠ ï ʪʦʯʢʠ, ʥʘ 
ʢʦʪʦʨʫʶ ʚʳʥʦʩʢʘ ʜʦʣʞʥʘ ʫʢʘʟʳʚʘʪʴ  

 

6. ʋʢʘʞʠʪʝ ʧʦʣʦʞʝʥʠʝ ʪʝʢʩʪʘ ʚʳʥʦʩʢʠ. 



Приложения для подготовки производства 183 
 

 Для настройки стиля линий, текста и стрелок используйте ʋʩʪʘʥʦʚʢʠ 

ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʦʚ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ  на панели ʀʟʤʝʨʝʥʠʷ. 

Пример построения схемы сборки 

Приложение ʈʘʟʦʙʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʫ  вместе с приложением ɺʳʥʦʩʢʘ-ʠʤʷ 

ʜʝʪʘʣʠ  можно использовать для получения схем сборки (см. рис. ни-

же). 

Примерный порядок построения схемы сборки: 

1. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʠ ʟʘʧʦʤʥʠʪʝ ʥʫʞʥʦʝ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʚʠʜʘ. ʋʜʦʙʥʦ ʩʜʝʣʘʪʴ ʵʪʦ ʚ 
ʆʢʥʝ ʧʨʦʩʤʦʪʨʘ (F12). ʇʦʜʦʙʨʘʪʴ ʚʠʜ ʢʣʘʚʠʰʘʤʠ ʠʣʠ ʤʳʰʴʶ ʠ ʫʩʪʘʥʦ-

ʚʠʪʴ ʚ ʥʝʤ ʅʦʚʫʶ ʢʘʤʝʨʫ, ʥʘʞʘʚ ʢʥʦʧʢʫ  ʥʘ ʧʘʥʝʣʠ ʦʢʥʘ. 

2. ʉ ʧʦʤʦʱʴʶ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ ʈʘʟʦʙʨʘʪʴ ʩʙʦʨʢʫ  ʜʦʙʝʡʪʝʩʴ ʦʧʪʠʤʘʣʴʥʦʛʦ 
ʚʠʜʘ ʤʦʜʝʣʠ. ɺʘʨʴʠʨʫʡʪʝ ʉʪʝʧʝʥʴ ʨʘʟʣʸʪʘ ʠ ʠʩʧʦʣʴʟʫʡʪʝ ʦʧʝʨʘʮʠʶ ʆʪ-

ʤʝʥʠʪʴ  (Ctrl+Z) ʜʣʷ ʚʦʟʚʨʘʪʘ ʢ ʠʩʭʦʜʥʦʤʫ ʩʦʩʪʦʷʥʠʶ. 

3. ʇʦʜʢʦʨʨʝʢʪʠʨʫʡʪʝ ʠ ʟʘʧʦʤʥʠʪʝ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʚʠʜʘ. ʋʜʦʙʥʦ ʚ ʪʦʤ ʞʝ ʦʢʥʝ 

ʧʨʦʩʤʦʪʨʘ  ʚʳʙʨʘʪʴ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʚʠʜʦʚ ʪʫ ʞʝ ʢʘʤʝʨʫ, ʧʦʜʢʦʨʨʝʢʪʠʨʦʚʘʪʴ 
ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʚʠʜʘ, ʧʦʟʠʮʠʶ ʢʘʤʝʨʳ, ʧʝʨʩʧʝʢʪʠʚʫ ʠ ʆʙʥʦʚʠʪʴ ʢʘʤʝʨʫ, ʥʘ-

ʞʘʚ ʢʥʦʧʢʫ  ʦʢʥʘ. 

4. ɺʢʣʶʯʠʪʝ ʨʝʞʠʤ ʇʨʠʚʷʟʢʘ ʢ ʧʨʦʝʢʮʠʠ  ʠ, ʯʪʦʙʳ ʜʝʪʘʣʠ ʥʝ ʟʘʢʨʳʚʘʣʠ 
ʣʠʥʠʠ ʚʳʥʦʩʦʢ, ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʨʘʙʦʯʫʶ ʧʣʦʩʢʦʩʪʴ ʙʣʠʞʝ, ʯʝʤ ʤʦʜʝʣʴ (ʚʝʣʠ-
ʯʠʥʘ ʇʨʝʚʳʰʝʥʠʷ (F5) ʜʦʣʞʥʘ ʙʳʪʴ ʙʦʣʴʰʝ ʤʘʢʩʠʤʘʣʴʥʦʡ ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʴ-
ʩʢʦʡ ʢʦʦʨʜʠʥʘʪʳ Z ʚʝʨʰʠʥ ʦʙʲʝʢʪʦʚ ʤʦʜʝʣʠ). 

5. ʉ ʧʦʤʦʱʴʶ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡ ɺʳʥʦʩʢʘ-ʠʤʷ ʜʝʪʘʣʠ , ɽʉʂɼ \ ɺʳʥʦʩʢʘ ʠ ʠʥ-

ʩʪʨʫʤʝʥʪʘ 2D ʪʝʢʩʪ , ʥʘʥʝʩʠʪʝ ʧʦʜʧʠʩʠ ʢ ʜʝʪʘʣʷʤ ʠ ʧʨʦʯ. (ʩʤ. ʨʠʩ. 
ʥʠʞʝ ʩʣʝʚʘ). 

 Такие подписи удобно создавать в новом ʈʘʟʜʝʣʝ  (F4). Это позво-
лит легко скрывать их и вновь восстанавливать видимость. 
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В окне редактирования  В окне просмотра 

  
 

 Изображение из ʦʢʥʘ ʧʨʦʩʤʦʪʨʘ можно перенести в другую программу, 

например в MS Word. Используйте инструменты ʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴ  панели 
ʉʪʘʥʜʘʨʪʥʘʷ, чтобы поместить изображение в буфер Windows и ко-
манду и ɺʩʪʘʚʠʪʴ другой программы, чтобы поместить рисунок из 
буфера в её документ. 

 

6. ɽʩʣʠ ʥʫʞʥʦ ʧʦʣʫʯʠʪʴ ʯʝʨ-
ʪʸʞʥʦʝ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʝ ʪʘʢʦʡ 
ʤʦʜʝʣʠ, ʠʩʧʦʣʴʟʫʡʪʝ ʠʥʩʪ-
ʨʫʤʝʥʪ ʋʜʘʣʝʥʠʝ ʥʝʚʠʜʠʤʦ-

ʛʦ  ʧʘʥʝʣʠ ʉʪʫʜʠʷ (ʩʤ. 
ʨʠʩʫʥʦʢ).  

 

 
 

 Инструмент ʋʜʘʣʝʥʠʝ ʥʝʚʠʜʠʤʦʛʦ  создает проекции линий исход-

ной модели. Используйте инструменты ʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴ  и ɺʩʪʘ-

ʚʠʪʴ  панели ʉʪʘʥʜʘʨʪʥʘʷ, чтобы перенести построения в другую 
модель. 
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 Запись контуров панелей в DXF файл 

Приложение позволяет записать (ʕʢʩʧʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ) набор контуров, опи-

сывающий геометрию панелей в файл формата DXF. Приложение позво-

ляет передавать геометрию панелей в различные программы подготовки 

данных для станков с числовым программным управлением (CAM). На-

пример, ГеММа 3D. 

 
ɼʣʷ ʧʝʨʝʜʘʯʠ ʜʘʥʥʳʭ ʥʘ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ ʨʷʜʘ ʩʪʘʥʢʦʚ ʠʤʝʶʪʩʷ ʜʦʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʳʝ 
ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. ɿʘ ʧʦʣʥʦʡ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʝʡ ʦʙʨʘʱʘʡʪʝʩʴ ʢ ʨʘʟʨʘʙʦʪʯʠʢʘʤ ʠ ʧʨʦ-
ʜʘʚʮʘʤ bCAD. 

Параметры экспорта настраивают в простом диалоговом окне. 

Функции переключателей диалога ʊʠʧ ʦʙʲʝʢʪʦʚ точно такие же, как и в 

одноимённом окне  (стр. 14): 

¶ ɺʩʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʩʦ ʚʩʝʤʠ ʧʘʥʝʣʷʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ. 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʳʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʩ ʪʝʤʠ ʧʘʥʝʣ-̫
ʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʭʦʜʷʪʩʷ ʚ ʚʠʜʠʤʳʭ ʨʘʟʜʝʣʘʭ. 

¶ ʊʦʣʴʢʦ ʧʦʤʝʯʝʥʥʳʝ ï ʧʨʝʜʧʠʩʳʚʘʝʪ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʶ ʨʘʙʦʪʘʪʴ ʪʦʣʴʢʦ ʩ ʪʝʤʠ ʧʘ-
ʥʝʣʷʤʠ ʧʨʦʝʢʪʘ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʟʘʨʘʥʝʝ ʙʳʣʠ ʚʳʙʨʘʥʳ, ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ 

 ʇʦʤʝʪʠʪʴ. 

Флаги ɿʘʧʠʩʳʚʘʪʴ ʦʪʚʝʨ-

ʩʪʠʷ и ɿʘʧʠʩʳʚʘʪʴ ʛʘʙʘ-

ʨʠʪʥʳʡ ʢʦʥʪʫʨ ʧʘʥʝʣʠ по-

зволяют включить и от-

ключить запись в файл 

DXF соответствующих ли-

ний. 

 
 

Используют приложение следующим образом: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ɿʘʧʠʩʴ ʧʘʥʝʣʝʡ ʚ DXF. 

На экране появится окно ʕʢʩʧʦʨʪ ʚ DXF. 

2. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʥʘ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʤ ʦʢʥʝ ʪʨʝʙʫʝʤʳʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ 
ʕʢʩʧʦʨʪ.  

На экране появится стандартный диалог сохранения файла. 

3. ʋʢʘʞʠʪʝ ʤʝʩʪʦ ʩʦʭʨʘʥʝʥʠʷ ʬʘʡʣʘ ʠ ʚʚʝʜʠʪʝ ʝʛʦ ʠʤʷ. 

Каждая панель будет записана в отдельный ʈʘʟʜʝʣ. Имя раздела включает 

трёхзначный номер по порядку и первые 8 букв имени панели. При этом 

русские буквы заменяются соответствующими латинскими. 
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Отверстия в пласти записываются в виде окружности в месте входа сверла 

и отрезка – оси. Диаметр окружности равен диаметру отверстия. Длина 

оси – глубине отверстия. 

 
В начале каждого сегмента ʢʦʥʪʫʨʘ панели или выреза находится 
контур торца, точнее его сечения. 

 

   

  

 

Приложения для организации работы 

 Банк материалов 

Это приложение позволяет создавать и изменять банк материалов, исполь-

зуемых при создании деталей и макетов комнат специализированными 

пакетами bCAD. В банке материалов хранятся сведения о физических, 

технологических, экономических характеристиках материала, необходи-

мых для построения моделей и создания документации. Это габариты, 

плотность, внешний вид, поставщик, цена, трудоёмкость нанесения и др. 

Набор параметров варьируется в зависимости от назначения материала.  

Диалоговое окно инструмента содержит три части-закладки: 

¶ ʉʧʠʩʦʢ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ï ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʜʦʙʘʚʣʷʪʴ ʚ ʙʘʥʢ ʣʶʙʳʝ ʥʦʚʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ. 

¶ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ï ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʫʢʘʟʳʚʘʪʴ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʤʘʪʝʨʠ-
ʘʣʳ, ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʳʝ ʧʨʠ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʠ ʢʘʢʦʛʦ-ʣʠʙʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʙʘʥʢʘ. 
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¶ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ ï ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʦʧʠʩʳʚʘʪʴ ʦʧʝʨʘʮʠʠ, ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ 
ʧʨʠʤʝʥʝʥʠʶ ʪʦʛʦ ʠʣʠ ʠʥʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʠ ʫʢʘʟʳʚʘʪʴ, ʜʣʷ ʢʘʢʠʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ 
ʦʥʠ ʪʨʝʙʫʶʪʩʷ. 

Типы материалов 

Материалы в зависимости от назначения относятся к одной из трех групп: 

 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ ï ʦʩʥʦʚʥʳʝ ʢʦʥʩʪʨʫʢʮʠ-
ʦʥʥʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ. 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ ï ʦʩʥʦʚʥʳʝ ʢʦʥʩʪʨʫʢ-
ʮʠʦʥʥʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ. 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʫʛʦʣʢʘ ʩʘʣʦʥʘ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʜʣʷ 
ʩʪʝʥ ʠ ʧʦʣʘ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘ ʄʘʢʝʪ ʢʦʤʥʘ-

ʪ  r  (ʩʪʨ. 14). 

¶ ɺʩʧʦʤʦʛʘʪʝʣʴʥʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ï ʦʩʪʘʣʴʥʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʠʩʧʦʣʴʟʫ-
ʶʪʩʷ ʧʨʠ ʠʟʛʦʪʦʚʣʝʥʠʠ ʠʟʜʝʣʠʡ (ʢʨʘʩʢʠ, ʢʣʝʠ, ʫʧʘʢʦʚʦʯʥʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʠ ʪ.ʧ.). 

В свою очередь, ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ делятся на: 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʠʟ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʟʛʦʪʘʚʣʠʚʘʝʪʩʷ ʦʩʥʦʚʘ ʧʘʥʝʣʠ 
(ɼʉʇ, ʃɼʉʇ, ʩʪʝʢʣʦ ʠ ʪ.ʧ.). 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʙʣʠʮʦʚʢʠ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʥʦʩʷʪ ʥʘ ʦʩʥʦʚʫ ʧʨʠ ʠʟʛʦʪʦʚ-
ʣʝʥʠʠ ʧʘʥʝʣʠ ʩ ʣʠʮʝʚʦʡ ʠʣʠ ʪʳʣʴʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥʳ (ʧʣʝʥʢʠ, ʧʣʘʩʪʠʢ ʠ ʪ.ʧ.). 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʢʨʦʤʦʢ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʠʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʜʣʷ ʠʟʛʦʪʦʚʣʝʥʠʷ 
ʢʨʦʤʦʢ ʠʣʠ ʥʘʥʦʩʠʪʩʷ ʥʘ ʥʠʭ (ʧʣʝʥʢʠ, ʰʧʦʥ, ʇɺʍ ʠ ʪ.ʧ.) 

ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ включают в себя: 

¶ ʉʦʨʪʘʤʝʥʪ ï ʩʦʚʦʢʫʧʥʦʩʪʴ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʠ ʝʛʦ ʩʝʯʝʥʠʷ, ʠʟ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʟʛʦʪʘʚʣʠ-
ʚʘʁʪ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʝ ʜʝʪʘʣʠ. 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʠʟ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʟʛʦʪʘʚʣʠʚʘʶʪʩʷ ʦʩʥʦʚʳ ʧʨʦ-
ʬʠʣʴʥʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ, ʙʝʟ ʫʯʸʪʘ ʩʝʯʝʥʠʷ (ʜʣʷ ʩʦʚʤʝʩʪʠʤʦʩʪʠ ʩ ʧʨʝʜʳʜʫʱʠʤʠ 
ʚʝʨʩʠʷʤʠ ʠ ʠʟʛʦʪʦʚʠʪʝʣʝʡ ʧʨʦʬʠʣʷ). 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʦʢʨʳʪʠʷ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʥʘʥʦʩʷʪ ʥʘ ʦʩʥʦʚʫ ʧʨʠ ʠʟʛʦʪʦʚ-
ʣʝʥʠʠ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ (ʢʨʘʩʢʠ, ʧʣʝʥʢʠ ʠ ʪ.ʧ.). 

Список материалов 

Эта закладка диалогового окна позволяет добавлять в банк новые матери-

алы, а также просматривать и изменять характеристики имеющихся. 

Сам список материалов находится в левой части окна, в правой части ото-

бражаются параметры выбранного материала.  
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Работать со списком очень просто. Используйте стандартные кнопки. 

¶ ɼʣʷ ʜʦʙʘʚʣʝʥʠʷ ʥʦʚʦʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ ʟʘʧʦʣʥʠʪʝ ʧʦʣʷ ʚʚʦʜʘ ʥʦʚʦʡ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʝʡ 

ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

¶ ɼʣʷ ʠʟʤʝʥʝʥʠʷ ʟʥʘʯʝʥʠʡ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʛʦ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘ-
ʥʠʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ (ʩʣʝʚʘ), ʟʘʧʦʣʥʠʪʝ ʧʦʣʷ ʚʚʦʜʘ ʥʦʚʦʡ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʝʡ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ 

 ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 
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Контекстное меню 

 

¶ ɼʣʷ ʠʟʤʝʥʝʥʠʷ ʠʤʝʥʠ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ ʚʳ-

ʙʝʨʠʪʝ ʝʛʦ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ʇʝʨʝʠʤʝ-
ʥʦʚʘʪʴ. 

¶ ɼʣʷ ʫʜʘʣʝʥʠʷ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ ʚʳʙʝʨʠʪʝ 

ʝʛʦ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ   ʋʜʘʣʠʪʴ. 

Кроме того, можно использовать команды контек-

стного меню, которое вызывают щелчком правой 

кнопки мыши на дереве каталога. В меню, дополни-

тельно, имеются команды ʇʝʨʝʜʚʠʥʫʪʴ ʚʚʝʨʭ и ʇʝ-

ʨʝʜʚʠʥʫʪʴ ʚʥʠʟ, которые позволяют изменить по-

ложение элемента в диалоге. 

Материалы панелей 

В этой ветви находятся материалы, которые используют все приложения 

для создания панелей. Материалы панелей делятся на три группы: 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ ï ʦʩʥʦʚʥʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ ï ɼʉʇ, ʃɼʉʇ, ɼɺʇ ʠ ʪ.ʧ. 
ʀʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʚ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʉʝʨʜʮʝʚʠʥʳ ʧʘʥʝʣʠ.  

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʙʣʠʮʦʚʢʠ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʶʪ ʚʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ ʧʘ-
ʥʝʣʠ ï ʧʣʘʩʪʠʢ, ʧʣʝʥʢʠ, ʢʨʘʩʢʠ ʠ ʪ.ʧ. ʀʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʚ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ 
ʃʠʮʝʚʦʡ ʠ ʊʳʣʴʥʦʡ ʩʪʦʨʦʥ ʧʘʥʝʣʝʡ. 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʢʨʦʤʦʢ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʶʪ ʚʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ ʪʦʨʮʝ-
ʚʳʭ ʧʦʚʝʨʭʥʦʩʪʝʡ ʜʝʪʘʣʝʡ (ʢʨʦʤʦʢ) ï ʧʣʘʩʪʠʢ, ʧʣʝʥʢʠ, ʢʨʘʩʢʠ ʠ ʪ.ʧ. ʀʩʧʦʣʴʟʫ-
ʶʪʩʷ ʚ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʢʨʦʤʦʢ (ʪʦʨʮʦʚ) ʧʘʥʝʣʝʡ. 

Материалы основы (панели) 

Это основные материалы – материалы ʉʝʨʜʮʝʚʠʥʳ панелей. Этот матери-

ал, для построения панели задавать обязательно. 

ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ, ʂʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ и ʂʦʤʤʝʥʪʘʨʠʡ – это любой текст, любые 

буквенно-цифровые сочетания. Предполагается, что ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ соот-

ветствует полю ʤʘʪʝʨʠʘʣ стандартной спецификации, а ʂʦʜ (артикул) – 

используется для связи с внешними базами данных.  

Выбираемое из списка значение ʇʦʩʪʘʚʱʠʢ и текстовое поле ʂʦʤʤʝʥʪʘ-

ʨʠʡ служат для напоминания. ʂʦʤʤʝʥʪʘʨʠʡ заполняется произвольно. 

Его значение выводится в одноимённой колонке приложения ʉʤʝʪʘ . 

Поля ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ, ʂʦʵʬʬʠʮʠʝʥʪ ʧʝʨʝʨʘʩʭʦʜʘ, ʄʘʢʩʠʤʘʣʴʥʘʷ ʜʣʠ-

ʥʘ, ʄʘʢʩʠʤʘʣʴʥʘʷ ʰʠʨʠʥʘ цифровые. Их значения используются для по-

лучения карты раскроя. Цифровое поле ʎʝʥʘ и список ɼʝʥʝʞʥʘʷ ʝʜʠʥʠʮʘ 

(следует за ценой) используются при расчёте сметы. Величина в цифро-
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вом поле ʊʦʣʱʠʥʘ требуется для построения моделей. Величина в поле 

ʇʣʦʪʥʦʩʪʴ – для расчёта расхода материала приложением ʉʤʝʪʘ .  

 
Толщина облицовки и кромки входит в габарит создаваемой панели, т.е. 
размер сердцевины получается меньше габарита. 

 Значение в поле ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ — это единица измерения расхода 
материала. Для многих вспомогательных материалов она удельная 
(кг/м2 и т.п.). В этом случае, в поле ʎʝʥʘ нужно проставлять цену за еди-
ницу количества материала, стоящую в числителе (кг и т.п.). 

Флаг ʈʘʟʨʝʰʠʪʴ ʟʘʜʘʚʘʪʴ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʪʝʢʩʪʫʨʳ означает, что для дан-

ного материала направление текстуры имеет (установлен) или не имеет 

(снят) значения. Значение флага используют все приложения создающие 

панели и приложение ʈʘʩʢʨʦʡ . 

Значения полей ʃʠʮʝʚʘʷ, ʊʳʣʴʥʘʷ и ʂʨʦʤʢʘ выбираются из списка ʉʪʠʣʠ 

ʚʠʟʫʘʣʠʟʘʮʠʠ. Они определяют внешний вид соответствующей поверхнос-

ти при получении фотореалистичного изображения, что позволяет легко 

визуально проверить правильность назначения материала и ориентацию 

текстуры. Для пополнения списка ʉʪʠʣʠ ʚʠʟʫʘʣʠʟʘʮʠʠ служит располо-

женная рядом кнопка с надписью ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ. 

 Чтобы видеть текстуры, используйте в окнах ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ режимы 

отображения ʂʘʨʢʘʩ + ʄʘʪʝʨʠʘʣ  и ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʦʝ . 

Списки ʇʦʩʪʘʚʱʠʢ и ɼʝʥʝʞʥʘʷ ʝʜʠʥʠʮʘ можно изменять по своему ус-

мотрению (стр. 175 и 166). 

Материалы облицовки 

Это материалы, которые наносят на материал сердцевины, чтобы обеспе-

чить нужный внешний вид панели. Именно из этого перечня выбирают 

материалы ʃʠʮʝʚʦʡ и ʊʳʣʴʥʦʡ сторон при создании панелей. 

Его параметры точно те же, что и у ʄʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʦʩʥʦʚʳ. Лишь ɺʥʝʰʥʠʡ 

ʚʠʜ определяется визуализацией ʃʠʮʝʚʦʡ стороны. 

 
В этот список нужно вносить только те материалы, которые наносят на 
сердцевину на Вашем предприятии. Для готовых ламинированных ма-
териалов следует задать правильный ɺʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ материала ʉʝʨʜ-
ʮʝʚʠʥʳ.  

Материалы кромок 

Это материалы, которые определяют внешний вид торцевых поверхно-

стей панелей – кромочные материалы. 

Его параметры точно те же, что и у ʄʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʦʙʣʠʮʦʚʢʠ. 
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Только нет возможности ʈʘʟʨʝʰʠʪʴ ʟʘʜʘʚʘʪʴ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʪʝʢʩʪʫʨʳ или 

запретить. Текстура на кромки всегда накладывается ʚʜʦʣʴ. 

Материалы профилей 

В этой ветви находятся материалы, которые используют все приложения 

для создания профильных деталей. Материалы профильных деталей де-

лятся на три группы: 

¶ ʉʦʨʪʘʤʝʥʪ ï ʩʦʚʦʢʫʧʥʦʝ ʦʧʠʩʘʥʠʝ ʛʦʪʦʚʦʛʦ, ʧʨʦʠʟʚʦʜʠʤʦʛʦ ʩʝʨʠʡʥʦ ʧʨʦ-
ʬʠʣʴʥʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ï ʧʨʦʬʠʣʝʡ ʨʘʟʣʠʯʥʳʭ ʩʠʩʪʝʤ, ʫʛʦʣʢʦʚ, ʦʙʲʸʤʥʳʭ ʢʨʦ-
ʤʦʢ (ʢʘʥʪʦʚ) ʠ ʪ.ʧ. ʉʦʜʝʨʞʠʪ ʢʘʢ ʦʧʠʩʘʥʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, ʪʘʢ ʠ ʉʝʯʝʥʠʷ. ʀʩʧʦʣʴ-
ʟʫʁʪʩʷ ʧʨʠ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʠ ʧʨʦʬʠʣʴʥʦʡ ʜʝʪʘʣʠ ʇʦ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʫ. 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ ïʦʩʥʦʚʥʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʬʠʣʴʥʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ ï ʘʣʶʤʠ-
ʥʠʡ, ʩʪʘʣʴ, ʇɺʍ ʠ ʪ.ʧ. ʀʩʧʦʣʴʟʫʶʪʩʷ ʜʣʷ ʟʘʜʘʥʠʷ ʉʦʨʪʘʤʝʥʪʘ ʠ ʧʨʠ ʧʦ-
ʩʪʨʦʝʥʠʠ ʧʨʦʬʠʣʴʥʦʡ ʜʝʪʘʣʠ ʇʦ ʩʝʯʝʥʠʶ. 

¶ ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʦʢʨʳʪʠʷ ï ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʢʦʪʦʨʳʝ ʦʙʝʩʧʝʯʠʚʘʶʪ ʚʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ 
ʧʨʦʬʠʣʴʥʦʡ ʜʝʪʘʣʠ ï ʧʣʝʥʢʠ, ʢʨʘʩʢʠ, ʢʘʰʠʨʦʚʘʥʥʘʷ ʙʫʤʘʛʘ ʠ ʪ.ʧ. ʀʩʧʦʣʴʟʫ-
ʶʪʩʷ ʚ ʢʘʯʝʩʪʚʝ ʇʦʢʨʳʪʠʷ ʧʨʠ ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʠ ʧʨʦʬʠʣʴʥʦʡ ʜʝʪʘʣʠ ʇʦ ʩʦʨʪʘ-
ʤʝʥʪʫ. 

 
Все типы материалов – ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ – доступны только поль-
зователям комплекта bCAD ʇʨʦ. 

Сортамент 

Это совокупное описание готового, производимого серийно профильного 

материала. Именно в таком виде обычно приобретают материал для изго-

товления профильных деталей – профили различных систем, уголки, объ-

ёмные кромки (канты) и т.п. Сортаменты используются при построении 

профильной детали ʇʦ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʫ. 

 
Веред вводом ʉʦʨʪʘʤʝʥʪʘ, следует заполнить список ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩ-

ʥʦʚ  r (стр. 193) и внести необходимые ʉʝʯʝʥʠʷ в ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ . 

Стандартная маркировка ʉʦʨʪʘʤʝʥʪʘ может содержать три части: 

¶ ʅʘʟʚʘʥʠʝ ï ʣʶʙʦʡ ʪʝʢʩʪ ï ʧʦ ɻʆʉʊ ʵʪʦ ʂʨʫʛ, ʂʚʘʜʨʘʪ, ʐʚʝʣʣʝʨ ʠ ʪ.ʧ. ʋʜʦʙʥʦ 
ʜʘʚʘʪɹ ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʩʠʩʪʝʤʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ.  

¶ ʊʠʧʦʨʘʟʤʝʨ ʩʝʯʝʥʠʷ ï ʣʶʙʦʡ ʪʝʢʩʪ ï ʧʦ ɻʆʉʊ, ʜʣʷ ʢʘʞʜʦʛʦ ʅʘʟʚʘʥʠʷ ʩʚʦʸ 
ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ. ɼʣʷ ʩʠʩʪʝʤ ʧʨʦʬʠʣʝʡ ʫʜʦʙʥʦ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ, ʢʦʪʦ-
ʨʦʝ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪ ʠʟʛʦʪʦʚʠʪʝʣʴ. 
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¶ ʄʘʨʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ï ʠʟ ʩʧʠʩʢʘ 
ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ. ʋʜʦʙʥʦ 
ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ, 
ʢʦʪʦʨʦʝ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪ ʠʟʛʦʪʦʚʠ-
ʪʝʣʴ. 

ʅʘʟʚʘʥʠʝʄʘʨʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ

ʊʠʧʦʨʘʟʤʝʨ ʩʝʯʝʥʠʷ

 
 

Чтобы выбрать ʄʘʨʢʫ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ, 

нажмите кнопку . 

Числовое поле ʄʘʢʩʠʤʘʣʴʥʘʷ ʜʣʠʥʘ 

– это длина поставляемого сорта-

мента. Используется приложением 

ʈʘʩʢʨʦʡ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  (стр. 149). 

Флаг ɻʥʫʪʴ ʧʦ ʤʝʩʪʫ. Если флаг 

установлен, то считается, что де-

таль до сборки предмета остаётся 

прямой. Состояние флага отражает-

ся в отчёте (стр. 158) и будет ис-

пользовано при дальнейшем разви-

тии пакета. 

Чтобы выбрать ʉʝʯʝʥʠʝ – нажмите 

кнопку под надписью. На экране 

появится диалог выбора (см. Ниже). 

Назначение остальных параметров 

и их ввод такой же, как и для ʄʘ-

ʪʝʨʠʘʣʦʚ ʧʘʥʝʣʝʡ. 

 
 

 
 ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ сортамента записывается в виде: 

<ʅʘʟʚʘʥʠʝ>  <ʊʠʧʦʨʘʟʤʝʨ ʩʝʯʝʥʠʷ>  / <ʄʘʨʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ>. 

Материалы ʉʦʨʪʘʤʝʥʪʘ являются основными конструкционными мате-

риалами. К ним можно добавлять ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ (стр. 199).  
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Материалы основы (профили) 

Эти материалы являются основой для 

описания ʉʦʨʪʘʤʝʥʪʘ (см. Выше). 

Кроме того, Материалы основы про-

филей могут быть использованы для 

создания ʇʨʦʬʠʣʴʥʳʭ ʜʝʪʘʣʝʡ  

методом ʇʦ ʩʝʯʝʥʠʶ.  

В отличие от материалов основы па-

нелей, у них отсутствуют параметры 

ʄʘʢʩʠʤʘʣʴʥʘʷ ʰʠʨʠʥʘ и ʊʦʣɦʠʥʘ. 

ɺʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ определяется только 

ʃʠʮʝʚʘʷ сторона. 

Флаг ɻʥʫʪʴ ʧʦ ʤʝʩʪʫ. Если флаг ус-

тановлен, то считается, что деталь до 

сборки предмета остаётся прямой. 

Состояние флага отражается в отчёте 

(стр. 158) и будет использовано при 

дальнейшем развитии пакета. 

ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ являются ос-

новными конструкционными матери-

алами. К ним можно добавлять ʉʦ-

ʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ (стр. 199). 
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Материалы покрытия 

Материалы, которые обеспечивают внешний вид профильной детали – 

плёнки, краски, кашированная бумага и т.п. Используются в качестве ʇʦ-

ʢʨʪrʠʷ при построении профильной детали ʇʦ ʩʦʨʪʘʤʝʥʪʫ. 

По набору параметров ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʦʢʨʳʪʠʷ аналогичны ʄʘʪʝʨʠʘʣʘʤ 

ʢʨʦʤʢʠ панелей стр. 190. 

 
В этот список имеет смысл вносить только те материалы, которые на-
носят на профильные детали на Вашем предприятии. Для готовых ма-
териалов достаточно задать правильный ɺʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ.  

Материалы уголка салона 

В этой ветви находятся материалы, которые использует инструмент ʄʘ-

ʢʝʪ ʢʦʤʥʘʪʳ  (стр. 14) для создания стен и пола. Поэтому разумно 

иметь в ней две папки: ʇʦʣ и ʉʪʝʥʳ. Но это не является обязательным. 

В настоящей реализации, для ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʫʛʦʣʢʘ ʩʘʣʦʥʘ можно задавать 

все те же параметры, что и для ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʦʙʣʠʮʦʚʢʠ панелей. Необхо-

димыми являются только два: ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ и ɺʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ (ʃʠʮʝʚʘʷ сто-

рона). Остальные параметры могут быть использованы для справок и при 

усовершенствовании программы. 

ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ, ʂʦʜ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ и ʂʦʤʤʝʥʪʘʨʠʡ – это любой текст, любые 

буквенно-цифровые сочетания. Предполагается, что ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ соот-

ветствует полю ʤʘʪʝʨʠʘʣ стандартной спецификации, а ʂʦʜ (артикул) – 

используется для связи с внешними базами данных.  

Значения поля ʃʠʮʝʚʘʷ (в рамке ɺʥʝʥhʠʡ ʚʠʜ) выбирают из списка ʉʪʠʣʠ 

ʚʠʟʫʘʣʠʟʘʮʠʠ. Оно определяет внешний вид соответствующей поверхнос-

ти при получении фотореалистичного изображения, что позволяет легко 

визуально проверить правильность назначения материала и ориентацию 

текстуры. Для пополнения списка ʉʪʠʣʠ ʚʠʟʫʘʣʠʟʘʮʠʠ служит располо-

женная рядом кнопка с надписью ɼʦʙʘʚʠʪʴ. 

 Чтобы видеть текстуры, используйте в окнах ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ режимы 

отображения ʂʘʨʢʘʩ + ʄʘʪʝʨʠʘʣ  и ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʦʝ . 

Списки ʇʦʩʪʘʚʱʠʢ и ɼʝʥʝʞʥʘʷ ʝʜʠʥʠʮʘ можно изменять по своему ус-

мотрению. 
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Вспомогательные материалы 

Это материалы, которые используют-

ся при изготовлении изделий, но не 

попадают в вышеперечисленные 

группы, например, краски, клеи, упа-

ковочные материалы и т.п. Такие ма-

териалы расходуются в зависимости 

от расхода основных материалов 

(стр. 168). 

Как правило, эти материалы имеют 

удельные единицы измерения. 

 
 

 
ʉʚʷʟʴ ʤʝʞʜʫ ʨʘʩʭʦʜʦʤ ʦʩʥʦʚʥʳʭ ʠ ʚʩʧʦʤʦʛʘʪʝʣʴʥʳʭ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʟʘʜʘʶʪ ʥʘ 
ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ (ʩʪʨ. 199). 

Денежная единица 

Список ɼʝʥʝʞʥʘʷ ʝʜʠʥʠʮʘ можно изменять по своему усмотрению. Мож-

но добавлять любые свои денежные единицы. При расчёте ʉʤʝʪʳ цена 

будет автоматически переведена в основную единицу по заданному пере-

водному коэффициенту (стр. 165). 

Для пополнения списка денежных единиц: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ ʨʷʜʦʤ ʩ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝʤ ʜʝʥʝʞʥʦʡ 
ʝʜʠʥʠʮʳ, ʚ ʢʦʥʮʝ ʩʪʨʦʢʠ ʎʝʥʘ. 

На экране появится диалоговое окно (см. ниже).  

2. ɺʚʝʜʠʪʝ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪ-
ʚʫʶʱʠʝ ʧʦʣʷ ʅʘʠʤʝʥʦ-
ʚʘʥʠʝ ʜʝʥʝʞʥʦʡ ʝʜʠʥʠ-
ʮʳ, ʝʸ ʆʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʠ 
ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʝʸ ʉʦʪʳʭ 
ʜʦʣʝʡ. ʕʪʠ ʦʙʦʟʥʘʯʝ-
ʥʠʷ ʙʫʜʫʪ ʠʩʧʦʣʴ-
ʟʦʚʘʥʳ ʚ ʨʘʟʣʠʯʥʳʭ 
ʜʠʘʣʦʛʦʚʳʭ ʦʢʥʘʭ ʠ ʧʝ-
ʯʘʪʥʳʭ ʬʦʨʤʘʭ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ 
 ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

 

4. ɼʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʨʘʙʦʪʳ ʩʦ ʩʧʠʩʢʦʤ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 

Новая денежная единица появится в списке. 
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Для изменения обозначений денежных единиц: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ ʨʷʜʦʤ ʩ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝʤ ʜʝʥʝʞʥʦʡ 
ʝʜʠʥʠʮʳ, ʚ ʢʦʥʮʝ ʩʪʨʦʢʠ ʎʝʥʘ. 

На экране появится диалоговое окно (см. выше). 

2. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʜʝʥʝʞʥʫʶ ʝʜʠʥʠʮʫ, ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʝ ʢʦʪʦʨʦʡ ʥʫʞʥʦ ʠʟ-
ʤʝʥʠʪʴ. 

3. ɺʚʝʜʠʪʝ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʧʦʣʷ ʥʦʚʳʝ ʦʙʦʟʥʘʯʝʥʠʷ. 

4. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

Для удаления и переименования используйте стандартные кнопки 

 ʋʜʘʣʠʪʴ и  ʇʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ соответственно. 

Поставщик 

Список ʇʦʩʪʘʚʱʠʢ можно изменять по своему усмотрению. Можно до-

бавлять любых своих поставщиков. 

Для пополнения списка поставщиков: 

1. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ʈʝʜʘʢʪʠʨʦ-
ʚʘʪʴ ʨʷʜʦʤ ʩʦ ʩʧʠʩʢʦʤ ʇʦ-
ʩʪʘʚʱʠʢ.  

На экране появится диалоговое окно (см. ниже). 

2. ɺʚʝʜʠʪʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʧʦʩʪʘʚʱʠʢʘ ʚ 
ʚʝʨʭʥʶʶ ʩʪʨʦʢʫ ʦʢʥʘ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

4. ɼʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʨʘʙʦʪʳ ʩʦ ʩʧʠʩʢʦʤ ʥʘ-
ʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 

Наименование нового поставщика появит-

ся в списке. 

Для удаления и переименования исполь-

зуйте стандартные кнопки  ʋʜʘʣʠʪʴ и 

 ʇʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ соответственно.  

Стили визуализации 

Нажатие на кнопку с надписью ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʪʴ окна ɹʘʥʢ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ 

вызывает окно ʉʪʠʣʠ ʚʠʟʫʘʣʠʟʘʮʠʠ (см. рис. далее). Окно позволяет соз-

дать новый, удалить лишний или изменить существующий стиль визуали-

зации поверхности материала. 

В левой части окна находится список стилей. Именно из этого списка вы-

бирают наименования ɺʥʝʰʥʝʛʦ ʚʠʜʘ для всех материалов. Для работы со 
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списком стилей используйте расположенные под ним стандартные кноп-

ки. 

¶ ɼʣʷ ʠʟʤʝʥʝʥʠʷ ʠʤʝʥʠ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʛʦ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʠ ʥʘ-

ʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ʇʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ. 

¶ ɼʣʷ ʫʜʘʣʝʥʠʷ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʛʦ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ 

ʢʥʦʧʢʫ  ʋʜʘʣʠʪʴ. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʨʘʩʧʦʣʦʞʠʪʴ ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʩʧʠʩʢʘ ʚ ʘʣʬʘʚʠʪʥʦʤ ʧʦʨʷʜʢʝ (ʧʦʩʣʝ ʜʦʙʘʚʣʝ-

ʥʠʷ ʥʦʚʳʭ), ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ʉʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ. 

 

В правой части читают и задают параметры стиля. Стиль визуализации 

содержит стандартное для bCAD описание материала поверхности ʎʚʝʪʘ, 

ʂʘʨʪʳ ʪʝʢʩʪʫʨʳ и свойств ʇʦʚʝʨʭʥʦʩʪʠ (подробнее см. Соответствую-

щие пункты Руководства пользователя bCAD в разделе  Цвет и ма-

териал). 



198 bCAD
®
 Про. Специальные инструменты  

 

Для просмотра параметров стиля достаточно выбрать его в списке. Все 

параметры отображаются на закладках справа. 

Чтобы добавить новый стиль визуализации: 

1. ɺʚʝʜʠʪʝ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʥʦʚʦʛʦ ʩʪʠʣʷ. 

2. ɿʘʜʘʡʪʝ ʥʫʞʥʳʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʩʪʠʣʷ ʥʘ ʟʘʢʣʘʜʢʘʭ ʂʘʨʪʘ ʪʝʢʩʪʫʨʳ / ʮʚʝʪ ʠ 
ʇʦʚʝʨʭʥʦʩʪʴ.  

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

Новый стиль появится в списке слева. 

Чтобы изменить настройки стиля: 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʩʪʠʣʷ, ʥʘʩʪʨʦʡʢʠ ʢʦʪʦʨʦʛʦ ʥʫʞʥʦ ʠʟ-
ʤʝʥʠʪʴ. 

Значения всех его параметров появятся на панели справа.  

2. ɺʚʝʜʠʪʝ ʥʦʚʳʝ ʟʥʘʯʝʥʠʷ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʩʪʠʣʷ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

Карта текстуры / цвет 

Закладка ʂʘʨʪʘ ʪʝʢʩʪʫʨʳ / ʮʚʝʪ разбита на три секции: ʊʝʢʩʪʫʨʘ, ʂʘʨ-

ʪʘ ʦʪʨʘʞʝʥʠʷ и ʎʚʝʪ. 

ʊʝʢʩʪʫʨʘ позволяет задать рисунок на поверхности материала. Чтобы 

указать текстуру поверхности, её нужно выбрать в списке ʅʘʟʚʘʥʠʝ. 

Кнопка  секции ʊʝʢʩʪʫʨʘ позволяет добавить в список новое изо-

бражение текстуры из графического файла. Такой файл для нужного мате-

риала Вы можете получить с помощью цифрового фотоаппарата или ска-

нера. При этом в поля ʈʘʟʤʝʨ ʧʦ ʛʦʨʠʟʦʥʪʘʣʠ и ʈʘʟʤʝʨ ʧʦ ʚʝʨʪʠʢʘʣʠ сле-

дует ввести истинные размеры сфотографированного (отсканированного) 

участка. 

 
Направление текстуры на рисунке должно быть ʛʦʨʠʟʦʥʪʘʣʴʥʳʤ! 

Файлы текстур формата JPEG должны быть записаны в режиме 
Standard Encoding. Использовать Progressive Encoding запрещается. 

ʋʜʘʣʷʝʪ ненужную текстуру кнопка .  

Движок ɺʝʣʠʯʠʥʘ позволяет задать смешивание изображения текстуры и 

заданного ʎʚʝʪʘ. При величине 100 цвет поверхности полностью опреде-

ляется текстурой, при 0 – полностью цветом. Это позволяет подкрашивать 

рисунки и обходиться меньшим количеством текстур в модели. Следова-

тельно – уменьшать размер файла модели. 

ʂʘʨʪʘ ʦʪʨʘʞʝʥʠʷ – позволяет задать рисунок для имитации отражения 

на зеркальных поверхностях. Это сказывается на изображении в тониро-
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ванных режимах работы (ʂʘʨʢʘʩ + ʄʘʪʝʨʠʘʣ , ʊʦʣʴʢʦ ʚʠʜʠʤʦʝ  и 

ɹʝʟ ʢʘʨʢʘʩʘ ) и на фотореалистичных изображениях, полученных при 

ʊʦʥʠʨʦʚʘʥʠʠ  методом ʌʦʥʛ. Кнопка  секции ʂʘʨʪʘ ʦʪʨʘʞʝʥʠʷ 

позволяет добавить в список новое изображение текстуры из графическо-

го файла.  

ʎʚʝʪ задают так же, как и в стандартном ʈʝʜʘʢʪʦʨʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ bCAD. 

Поверхность 

На этой закладке задают 

свойства поверхности для 

визуализации материала. 

Описание свойств и их зна-

чений Вы найдете в главе 

 Цвет и материал ос-

новного Руководства 

пользователя bCAD. 

Кнопка ɺʟʷʪʴ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ 

ʧʦʚʝʨʭʥʦʩʪʠ ʠʟ ʦʢʥʘ bCAD 

позволяет считать парамет-

ры поверхности у указанно-

го объекта bCAD. Вы мо-

жете заранее отладить стан-

дартными инструментами 

bCAD внешний вид поверх-

ности, а затем перенести 

эти настройки в стиль визу-

ализации.  
 

 
Из объекта bCAD считываются только свойства поверхности. ʊʝʢʩʪʫ-
ʨ ,r ʂʘʨʪʳ ʦʪʨʘʞʝʥʠʡ и их настройки не переносятся. Их необходимо 
задать вручную. 

Сопутствующие материалы 

На этой закладке Вы можете указать, какие ɺʩʧʦʤʦʛʘʪʝʣʴʥʳʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ 

требуются для использования любого материала другой группы. Инстру-

менты ʆʪʯʸʪ и ʉʤʝʪʘ автоматически учтут и добавят вспомогательный 

материал при использовании основного (указанного). Количество вспомо-

гательного материала рассчитывается в соответствии с заданной нормой 

расхода. 

 
Размерность нормы расхода материала — это ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ мате-
риала. Если эта единица удельная (кг/м2 и т.п.), то расход вспомогатель-
ного материала зависит от расхода основного, иначе — нет. 
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¶ ʏʪʦʙʳ ʜʦʙʘʚʠʪʴ ʚʩʧʦʤʦʛʘʪʝʣʴʥʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ ʚ ʩʧʠʩʦʢ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʤʘ-
ʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʥʦʛʦ, ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʣʝʚʦʡ ʯʘʩʪʠ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʛʦ ʦʢʥʘ ʦʩʥʦʚʥʦʡ ʤʘ-

ʪʝʨʠʘʣ, ʚ ʧʨʘʚʦʡ ʯʘʩʪʠ ï ʚʩʧʦʤʦʛʘʪʝʣʴʥʳʡ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 

 

¶ ʏʪʦʙʳ ʠʟʤʝʥʠʪʴ ʅʦʨʤʫ ʨʘʩʭʦʜʘ, ʜʚʘʞʜʳ ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʤʳʰʴʶ ʧʦ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫ-ʁ
ʱʝʡ ʩʪʨʦʢʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ (ʤʦʞʥʦ ʚʳʙʨʘʪʴ ʩʪʨʦʢʫ ʠ 
ʥʘʞʘʪʴ ʢʣʘʚʠhʫ Enter). ɺ ʧʦʷʚʠʚʰʝʝʩʷ ʧʦʣʝ ʚʚʝʜʠʪʝ ʥʫʞʥʫʶ ʚʝʣʠʯʠʥʫ (ʟʘ-
ʚʝʨhʝʥʠʝ ʚʚʦʜʘ ï Enter). 

Сопутствующие операции 

На этой закладке Вы можете ввести описание операции, выполняемой при 

изготовлении изделий на Вашем предприятии, а также указать, какие из 

них выполняются при использовании какого-либо материала (краски, 
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клея, плёнки и т.п.). Инструмент ʉʤʝʪʘ автоматически учтёт и добавит в 

смету стоимость выполнения операции при использовании указанного ма-

териала. Стоимость выполнения операции рассчитывается как произведе-

ние ʅʦʨʤʳ и ʈʘʩʮʝʥʢʠ, а если ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ расценки операции от-

носительная, то умножается и на расход материала. Операции, связь кото-

рых с использованием материала не столь однозначна, могут быть добав-

лены в расчёт сметы при её составлении. Однако сама операция и её па-

раметры вводятся в список именно на этой закладке. 

Слева на закладке находится список материалов и перечень ʉʦʧʫʪʩʪʚʫ-ʁ

ʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ выбранного материала, справа – список вспомогательных 

операций и поля для редактирования параметров его элементов. 

¶ ʏʪʦʙʳ ʜʦʙʘʚʠʪʴ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʫʶ ʦʧʝʨʘʮʠʶ ʚ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶʱʠʡ ʧʝʨʝʯʝʥʴ ʤʘ-
ʪʝʨʠʘʣʘ, ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʣʝʚʦʡ ʯʘʩʪʠ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʛʦ ʦʢʥʘ ʥʫʞʥʳʡ ʤʘʪʝʨʠʘʣ, ʚ ʧʨʘ-

ʚʦʡ ʯʘʩʪʠ ï ʪʨʝʙʫʝʤʫʶ ʦʧʝʨʘʮʠʶ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 

¶ ʏʪʦʙʳ ʠʟʤʝʥʠʪʴ ʅʦʨʤʫ ʦʧʝʨʘʮʠʠ, ʜʚʘʞʜʳ 
ʱʸʣʢʥʠʪʝ ʤʳʰʴʶ ʧʦ ʩʦʦʪʚʝʪʩʪʚʫʶɦ ʝʡ ʩʪʨʦʢʝ 
ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ ʤʘʪʝʨʠʘ-
ʣʘ (ʤʦʞʥʦ ʚʳʙʨʘʪʴ ʩʪʨʦʢʫ ʠ ʥʘʞʘʪʴ Enter). ɺ 
ʧʦʷʚʠʚʰʝʝʩʷ ʧʦʣʝ ʚʚʝʜʠʪʝ ʥʫʞʥʫʶ ʚʝʣʠʯʠʥʫ ʠ 
ʥʘʞʤʠʪʝ Enter. 

 

¶ ʏʪʦʙʳ ʜʦʙʘʚʠʪʴ ʥʦʚʫʶ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʫʶ ʦʧʝʨʘʮʠʶ ʚ ʩʧʠʩʦʢ ʦʧʝʨʘʮʠʡ ʧʨʠʣʦ-
ʞʝʥʠʷ, ʚʚʝʜʠʪʝ ʝʸ ʥʘʟʚʘʥʠʝ ʚ ʧʦʣʝ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ, ʟʘʧʦʣʥʠʪʝ ʧʦʣʝ ʈʘʩʮʝʥʢʘ, 
ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʝ ʥʫʞʥʫʶ ɽʜʠʥʠʮʫ ʠʟʤʝʨʝʥʠʷ ʠ ɼʝʥʝʞʥʫʶ ʝʜʠʥʠʮʫ, ʘ ʧʦʩʣʝ ʵʪʦʛʦ 

ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 
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¶ ɼʣʷ ʠʟʤʝʥʝʥʠʷ ʧʘʨʘʤʝʪʨʦʚ ʫʞʝ ʩʫʱʝʩʪʚʫʶʱʝʡ ʦʧʝʨʘʮʠʠ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʸ, ʠʟʤʝ-

ʥʠʪʝ ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʧʦʣʝʡ, ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ . 

 ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ для крепёжных деталей и комплектующих, 
входящих в состав модели, задают через приложение ʂʨʝʧʸʞ ʠ ʢʦʤ-
ʧʣʝʢʪʫʁʱʠʝ (стр. 91). 
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Работа на периметр 

 

Чтобы при составлении сметы мож-

но было учесть трудоёмкость работ 

по раскрою и, следовательно, их сто-

имость, для вспомогательных опе-

раций введена новая ɽʜʠʥʠʮʘ ʠʟʤʝ-

ʨʝʥʠʷ – мин. / метр периметр (пери-

метр). 

Такую работу правильно задавать 

только на ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ.  

Трудоёмкость одной детали рассчи-

тывается по формуле: 

ʊʨʫʜʦʸʤʢʦʩʪʴ = 2 * a * b * ʅʦʨʤʘ, 

где a и b — габаритные размеры сердцевины панели. 

Рабочие наборы 

На этой закладке ведут списки наиболее часто используемых сочетаний 

материалов в проекте – рабочих наборов. Наличие таких списков, позво-

ляет быстро выбирать нужный материал без пролистывания полного ка-

талога. Перед началом работы над проектом, Вы просто  создаете но-

вый рабочий набор и  записываете в него нужные материалы. При вы-

боре первого же материала, переключаетесь на этот набор. Пополнить на-

бор можно и по ходу работы (подробнее стр. 15), можно внести в него на-

звания материалов использованных в модели . Вы можете иметь не-

сколько рабочих наборов и, в процессе работы, переключаться между ни-

ми.  Рабочий набор состоит из простых линейных списков (папок ) для 

каждого вида материалов. Каждый список соответствует типу материалов 

банка: основа, облицовка, кромки, сортамент профилей и т.д. При выборе 

какого-либо материала инструменты bCAD используют соответствующий 

список текущего набора, т.е. при выборе материала для кромки показы-

вает только содержимое папки Материалы кромок, для покрытия про-

фильной детали – паки Материалы покрытия  из папки Материалы 

профильной детали. 

Содержимое закладки приведено на рисунке ниже. 

 
Рабочие наборы хранятся на компьютере локально. Даже если банк ма-
териалов расположен на другом компьютере в сети, рабочие наборы 
хранятся на Вашем, в файле 
…\bCAD\classes\Mebel2\material\favourite.dat. 
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Слева отображается содержимое текущего набора. Справа – ʉʧʠʩʦʢ ʤʘ-

ʪʝʨʠʘʣʦʚ банка. Вертикальный ряд кнопок между ними служит для рабо-

ты с содержимым набора. В нижней части панели, слева, находится спи-

сок рабочих наборов и кнопки управления списком. 

Все команды на закладке воздействуют только на один, текущий набор.  

Чтобы ʫʩʪʘʥʦʚʠʪʴ рабочий набор текущим – отобразить содержимое, 

изменить или удалить – выберите его в списке. После выхода из ɹʘʥʢʘ 

ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ, текущий рабочий набор будут использовать все специальные 

инструменты. 

Чтобы ʜʦʙʘʚʠʪʴ новый рабочий набор – нажмите кнопку . На экране 

появится окно с запросом (см. ниже). Введите название нового набора и 

нажмите кнопку OK. Созданный набор автоматически становится теку-

щим. 
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Чтобы ʧʝʨʝʠʤʝʥʦʚʘʪʴ текущий набор – нажмите кнопку . На экране 

появится окно с запросом(см. выше). Введите новое название набора и 

нажмите кнопку OK. 

Чтобы ʫʜʘʣʠʪʴ текущий набор – нажмите кнопку . 

Пополняют и изменяют содержимое текущего набора кнопками  ɼʦ-

ʙʘʚʠʪʴ,  ɼʦʙʘʚʠʪʴ ʠʟ ʧʨʦʝʢʪʘ и  ʋʜʘʣʠʪʴ, расположенными меж-

ду списками материалов.  

Чтобы ʜʦʙʘʚʠʪʴ материал в рабочий набор – выберите его в списке банка 

материалов (справа) и нажмите на кнопку . Выбранный материал ав-

томатически попадает в соответствующий список рабочего набора. 

Чтобы ʜʦʙʘʚʠʪʴ в текущий рабочий набор ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʨʦʝʢʪʘ, т.е. тех, 

которые использованы в деталях текущего проекта в bCAD – нажмите 

кнопку . 

Чтобы ʫʜʘʣʠʪʴ материал из текущего рабочего набора – выберите его в 

списке материалов набора и нажмите на  кнопку . 

Кнопки  ʉʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ,  ʂ ʥʘʯʘʣʫ и  ʂ ʢʦʥʮʫ позволяют распо-

ложить записи о материалах в списках рабочих наборов в порядке удоб-

ном Вам для быстрого выбора во при работе с моделью. 

 ʉʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ – располагает элементы выбранного списка рабочего 

набора в алфавитном порядке. 

 ʂ ʥʘʯʘʣʫ (вверх) – перемещает выбранный элемент списка рабочего 

набора на одну позицию к началу списка (вверх). 

 ʂ ʢʦʥʮʫ (вниз) – перемещает выбранный элемент списка рабочего на-

бора на одну позицию к концу списка (вниз). 
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 Банк профилей 

Приложение ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  управляет библиотекой ʉʝʯʝʥʠʡ и ʇʫʪʝʡ 

для создания профильных деталей. 

В записях ɹʘʥʢʘ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  содержится вся геометрическая информа-

ция о ʉʝʯʝʥʠʷʭ профильных деталей и типовых ʇʫʪʷʭ их построения. 

Именно эту библиотеку использует приложение ʇʨʦʬʠʣʴʥʘʷ ʜʝʪʘʣʴ . 

 

В левой части окна приложения ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ  находится древовид-

ный каталог ʉʝʯʝʥʠʡ и ʇʫʪʝʡ. Под ним – стандартные кнопки работы с 

каталогом. 

Они позволяют: ʉʦʟʜʘʪʴ ʧʘʧʢʫ , ʉʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ  список по алфави-

ту, ɿʘʧʠʩʘʪʴ  новый элемент (изменения элемента), а также ʇʝʨʝʠʤʝ-

ʥʦʚʘʪʴ  или ʋʜʘʣʠʪʴ  существующий элемент. 

Поддерживается стандартная для Windows работа со списком элементов 

через буфер обмена по принципу: ʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴ  (ɺʳʨʝʟʘʪʴ ) –

ɺʩʪʘʚʠʪʴ .  
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Кнопка ɺʩʪʘʚʠʪʴ ʚ ʯʝʨʪʸʞ  позволяет вставить выбранное ʉʝʯʝʥʠʝ 

или ʇʫʪʴ в чертёж в виде каркасных объектов. В поле ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ вы-

водится название выбранного в каталоге элемента. В это же поле вводят 

название нового элемента. 

В окне ʇʨʦʩʤʦʪʨ Вы можете увидеть форму выбранного элемента. В нём 

же отображается форма нового, добавляемого ʉʝʯʝʥʠʷ или ʇʫʪʠ. 

Кнопка ɺʳʙʨʘʪʴ ʧʨʦʬʠʣʴ ʚ ʦʢʥʝ bCAD позволяет выбрать в окне bCAD 

контура, добавляемого ʉʝʯʝʥʠʷ или ʇʫʪʠ. 

Добавление нового сечения 

Новое ʉʝʯʝʥʠʝ профильного материала добавляется в одноимённую ветвь 

списка ʊʠʧʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ. 

Чтобы добавить новое ʉʝʯʝʥʠʝ в ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ , сделайте следую-
щее: 

1. ʇʦʩʪʨʦʡʪʝ ʩʝʯʝʥʠʝ ʜʝʪʘʣʠ ʚ ʚʠʜʝ ʥʘʙʦʨʘ ʢʦʥʪʫʨʦʚ ʩʦʩʪʦʷʱʠʭ ʠʟ ʦʪʨʝʟʢʦʚ, 
ʣʦʤʘʥʳʭ ʠ ʜʫʛ (ʩʪʨ. 58). 

2. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ . ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʝʛʦ 
ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ. 

3. ɺ ʩʧʠʩʢʝ ʊʠʧʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ ʥʘ ʚʝʪʚʠ ʉʝʯʝʥʠʝ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʧʘʧʢʫ, ʚ ʢʦʪʦʨʫʶ ɺʳ 
ʭʦʪʠʪʝ ʧʦʤʝʩʪʠʪʴ ʥʦʚʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ. 

4. ɺʚʝʜʠʪʝ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʥʦʚʦʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ. 

5. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʙʨʘʪʴ ʧʨʦʬʠʣʴ ʚ ʦʢʥʝ bCAD. ɼʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ ʠʩʯʝʟ-
ʥʝʪ ʩ ʵʢʨʘʥʘ. 

6. ʋʢʘʞʠʪʝ ʚʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʢʦʥʪʫʨʦʚ ʩʝʯʝʥʠʷ ʦʙʳʯʥʳʤʠ ʜʣʷ bCAD ʩʧʦʩʦʙʘʤʠ 
ʚʙrʦʨʘ ʦʙʲʝʢʪʦʚ. 

7. ʑʸʣʢʥʠʪʝ правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ.  

8. ʋʢʘʞʠʪʝ ɹʘʟʦʚʫʶ ʪʦʯʢʫ ʩʝʯʝʥʠʷ. ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʚʥʦʚʴ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢ-
ʥʦ. ɺ ʨʘʤʢʝ ʇʨʦʩʤʦʪʨ ɺʳ ʫʚʠʜʠʪʝ ʦʯʝʨʪʘʥʠʷ ʥʦʚʦʛʦ ʩʝʯʝʥʠʷ. ɹʘʟʦʚʘʷ 
ʪʦʯʢʘ ʚʳʜʝʣʝʥʘ ʢʨʘʩʥʳʤ ʮʚʝʪʦʤ. 

9. ʇʨʦʚʝʨʴʪʝ ʧʨʘʚʠʣʴʥʦʩʪʴ ʦʯʝʨʪʘʥʠʡ ʥʦʚʦʛʦ ʉʝʯʝʥʠʷ, ʧʦʣʦʞʝʥʠʷ ɹʘʟʦʚʦʡ 
ʪʦʯʢʠ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʝʛʦ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ. 

10. ɽʩʣʠ ʚʩʝ ʧʨʘʚʠʣʴʥʦ, ʪʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

Новое ʉʝʯʝʥʠʝ внесено в ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ . 

ɹʘʟʦʚʘʷ ʪʦʯʢʘ для ʉʝʯʝʥʠʷ — это точка, которой оно «скользит» по пути 

при построении поверхности профильной детали. Фактически точка зада-

ёт положение пути относительно контуров сечения. 
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Для сечений профилированного кромочного материала базовую точку ре-

комендуется задавать на том месте сечения, которое ложится на середину 

поверхности торца панели. 

Добавление нового пути 

Новый ʇʫʪʴ профильного материала добавляется в одноимённую ветвь 

списка ʊʠʧʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ. 

Чтобы добавить новый ʇʫʪʴ в ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ , сделайте следующее: 

1. ʇʦʩʪʨʦʡʪʝ ʇʫʪʴ ʩʝʯʝʥʠʷ ʚ ʚʠʜʝ ʥʘʙʦʨʘ ʦʪʨʝʟʢʦʚ, ʣʦʤʘʥʳʭ ʠ ʜʫʛ (ʩʪʨ. 56). 

2. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ . ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʝʛʦ 
ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ. 

3. ɺ ʩʧʠʩʢʝ ʊʠʧʳ ʧʨʦʬʠʣʝʡ ʥʘ ʚʝʪʚʠ ʇʫʪʴ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʧʘʧʢʫ, ʚ ʢʦʪʦʨʫʶ ɺʳ ʭʦ-
ʪʠʪʝ ʧʦʤʝʩʪʠʪʴ ʥʦʚʳʡ ʵʣʝʤʝʥʪ. 

4. ɺʚʝʜʠʪʝ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ ʥʦʚʦʛʦ ʵʣʝʤʝʥʪʘ. 

5. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʙʨʘʪʴ ʧʨʦʬʠʣʴ ʚ ʦʢʥʝ bCAD. ɼʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ ʠʩʯʝʟ-
ʥʝʪ. 

6. ʋʢʘʞʠʪʝ ʚʩʝ ʦʙʲʝʢʪʳ ʧʫʪʠ ʦʙʳʯʥʳʤʠ ʜʣʷ bCAD ʩʧʦʩʦʙʘʤʠ ʚʳʙʦʨʘ ʦʙʲ-
ʝʢʪʦʚ. 

7. ʑʸʣʢʥʠʪʝ правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ. 

8. ʋʢʘʞʠʪʝ ɹʘʟʦʚʫʶ ʪʦʯʢʫ ʧʫʪʠ. ʅʘ ʵʢʨʘʥʝ ʚʥʦʚʴ ʧʦʷʚʠʪʩʷ ʜʠʘʣʦʛʦʚʦʝ ʦʢʥʦ. 
ɺ ʨʘʤʢʝ ʇʨʦʩʤʦʪʨ ɺʳ ʫʚʠʜʠʪʝ ʦʯʝʨʪʘʥʠʷ ʥʦʚʦʛʦ ʧʫʪʠ. ɹʘʟʦʚʘʷ ʪʦʯʢʘ ʚʳ-
ʜʝʣʝʥʘ ʢʨʘʩʥʳʤ ʮʚʝʪʦʤ. 

9. ʇʨʦʚʝʨʴʪʝ ʧʨʘʚʠʣʴʥʦʩʪʴ ʦʯʝʨʪʘʥʠʡ ʥʦʚʦʛʦ ʇʫʪʠ, ʧʦʣʦʞʝʥʠʷ ɹʘʟʦʚʦʡ ʪʦʯ-
ʢʠ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʝʛʦ ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ. 

10. ɽʩʣʠ ʚʩʝ ʧʨʘʚʠʣʴʥʦ, ʪʦ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ  ɿʘʧʠʩʘʪʴ. 

Новый ʇʫʪʴ внесён в ɹʘʥʢ ʧʨʦʬʠʣʝʡ . 

Базовая точка ʇʫʪʠ — это точка, за которую профильная деталь вставля-

ется в модель. Она определяет смещение точки вставки относительно пу-

ти. Часто удобно выбрать один из концов пути или одного из составляю-

щих его объектов. 

Экспорт и Импорт библиотек 

Для удобного переноса библиотек материалов, крепежа и профилей меж-

ду удалёнными рабочими местами имеются два приложения: 

¶ ʕʢʩʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ ï ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʟʘʧʠʩʘʪʴ ʚʳʙʨʘʥʥʳʝ ʵʣʝʤʝʥʪʳ ʠʟ ʪʝʢʫʱʝʡ 
ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʠ ʚ ʬʘʡʣ. 

¶ ʀʤʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ ï ʧʦʟʚʦʣʷʝʪ ʜʦʙʘʚʠʪʴ ʚ ʪʝʢʫʱʫʶ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʫ ʵʣʝʤʝʥʪʳ 
ʠʟ ʬʘʡʣʘ, ʩʦʟʜʘʥʥʦʛʦ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝʤ ʕʢʩʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ. 
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Таким образом, чтобы перенести с одного место на другое всю библиоте-

ку или её часть, нужно: 

1. ɺʳʧʦʣʥʠʪʴ ʕʢʩʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʠ ʚ ʩʧʝʮʠʘʣʴʥʳʡ ʬʘʡʣ ʦʙʤʝʥʘ, 

2. ʇʝʨʝʥʝʩʪʠ ʧʦʣʫʯʝʥʥʳʡ ʬʘʡʣ ʥʘ ʥʦʚʦʝ ʤʝʩʪʦ, 

3. ɺʳʧʦʣʥʠʪʴ ʥʘ ʥʸʤ ʀʤʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʠ. 

Файл обмена библиотеками имеет тип *.bmf. В нём помещаются не толь-

ко числовые и текстовые параметры элементов библиотек, но и все необ-

ходимые блоки и текстуры. 

Экспорт библиотек 

Приложение ʕʢʩʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ позволяет полностью или частично за-

писать содержимое библиотек bCAD Про в специальный файл обмена. 

 

Экспортировать можно: 

¶ ʚʩʝ ʚʠʜʳ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʠʟ ɹʘʥʢʘ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ , 

¶ ʚʩʝ ʚʠʜʳ ʢʨʝʧʝʞʘ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ, 
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¶ ʩʝʯʝʥʠʷ ʠ ʧʫʪʠ ʧʨʦʬʠʣʝʡ. 

Чтобы записать содержимое библиотек в файл обмена, нужно: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʦʚʘʪʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʕʢʩʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ ʯʝʨʝʟ ʤʝʥʶ ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʷ. 

2. ʋʩʪʘʥʦʚʠʪʴ ʛʘʣʦʯʢʠ ʫ ʪʝʭ ʵʣʝʤʝʥʪʦʚ, ʢʦʪʦʨʳʝ ɺʳ ʭʦʪʠʪʝ ʵʢʩʧʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ. 

3. ʅʘʞʘʪʴ ʥʘ ʢʥʦʧʢʫ ʕʢʩʧʦʨʪ. 

На экране появится стандартное диалоговое окно Сохранить файл. 

4. ɿʘʜʘʡʪʝ ʠʤʷ ʬʘʡʣʘ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʉʦʭʨʘʥʠʪʴ. 

Содержимое выбранных папок будет записано в файл с заданным именем. 

Кнопка ɺʳʙʨʘʪʴ ʜʘʥʥʳʝ ʧʨʦʝʢʪʘ позволяет одним нажатием выбрать в 

списке те материалы, которые использованы в текущем проекте. Это об-

легчает передачу моделей на рабочие места использующие другие банки 

данных (банк материалов, профилей и т.д.). 

Диалог Экспорт данных 

 
ʇʨʠ ʵʢʩʧʦʨʪʝ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ ʠ ʬʫʨʥʠʪʫʨʳ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ ʵʢʩʧʦʨʪʠʨʫʝʪʩʷ ʚʩʷ 
ʩʚʷʟʘʥʥʘʷ ʩ ʥʠʤ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʷ: ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ, ʚʥʝʰʥʠʡ ʚʠʜ, ʦʧʝʨʘʮʠʠ, ʜʝʥʝʞʥʳʝ 
ʝʜʠʥʠʮʳ ʠ ʪ.ʜ. 

 Так как при экспорте сохраняется вся связанная с материалами и фур-
нитурой информация, то экспортируемый файл полезно хранить как 
резервную копию Вашего банка материалов и фурнитуры. 

Импорт библиотек 

Приложение ʀʤʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ позволяет добавить в текущую биб-

лиотеку элементы из файла, обмена созданного приложением ʕʢʩʧʦʨʪ 

ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ, т.е. файла типа *.bmf. 

Чтобы добавить в библиотеки содержимое файла обмена, нужно: 

1. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʦʚʘʪʴ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʀʤʧʦʨʪ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢ ʯʝʨʝʟ ʤʝʥʶ ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʷ 
ʠʣʠ ʦʪʢʨʳʪʴ *.bmf  ʬʘʡʣ ʚ ʧʨʦʚʦʜʥʠʢʝ Windows. 

 
Перед тем, как открыть  *.bmf  файл, остановите все работающие при-
ложения bCAD. 

На экране появится стандартное диалоговое окно Открыть. 

2. ɿʘʜʘʡʪʝ ʠʤʷ ʬʘʡʣʘ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʆʪʢʨʳʪʴ. 
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На экране появится диалог ʀʤʧʦʨʪ ʜʘʥʥʳʭ (см. рис. выше) Новые эле-

менты в нем будут отмечены красными крестиками. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʉʦʭʨʘʥʠʪʴ, ʯʪʦʙʳ ʟʘʧʠʩʘʪʴ ʦʙʥʦʚʣʝʥʥʳʝ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʠ. 

4. ɼʣʷ ʟʘʚʝʨʰʝʥʠʷ ʨʘʙʦʪʳ ʩ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝʤ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ɺʳʭʦʜ.  

Если в библиотеках уже имеется импортируемый элемент, то на экране 

появится окно запроса Импорт (см. ниже).  

 
 

 
Новые и обновленные элементы помечены красным знаком "+". 
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 Папка библиотеки 

Приложение позволяет назначить путь к папке библиотеки для всех спе-

циальных  приложений. Это даёт возможность использовать одну и ту же 

библиотеку с нескольких рабочих мест, объединённых в сеть. 

По умолчанию все библиотеки лежат в папке ...\bcad\classes\mebel2 и сос-

тоят из: 

¶ ʬʘʡʣʦʚ ʪʠʧʘ *.dat;  

¶ ʧʘʧʦʢ block (ʙʣʦʢʠ ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʦʡ ʬʫʨʥʠʪʫʨʳ) ʠ material (ʤʘʪʝʨʠʘʣʳ ʠ ʠʭ 
ʪʝʢʩʪʫʨʳ) ʩʦ ʚʩʝʤ ʠʭ ʩʦʜʝʨʞʠʤʳʤ. 

Чтобы все рабочие места могли использовать одну и ту же библиотеку, 
сделайте следующее: 

1. ʉʦʟʜʘʡʪʝ ʥʘ ʦʜʥʦʤ ʠʟ ʩʝʨʚʝʨʦʚ ɺʘʰʝʡ ʣʦʢʘʣʴʥʦʡ ʩʝʪʠ ʧʘʧʢʫ, ʜʦʩʪʫʧʥʫʶ ʩʦ 
ʚʩʝʭ ʨʘʙʦʯʠʭ ʤʝʩʪ. ʕʪʦ ʙʫʜʝʪ ʧʘʧʢʘ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʠ. 

2. ʉʢʦʧʠʨʫʡʪʝ ʚ ʧʘʧʢʫ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʠ ʠʟ ʧʘʧʢʠ ...\bcad\classes\mebel2: ʚʩʝ ʬʘʡ-
ʣʳ ʪʠʧʘ *.dat, ʘ ʪʘʢʞʝ ʧʘʧʢʠ block ʠ material. 

3. ɸʢʪʠʚʠʟʠʨʫʡʪʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʇʘʧʢʘ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʠ . 

На экране появится окно приложения. 

 

4. ʇʝʨʝʪʘʱʠʪʝ ʤʳʰʢʦʡ ʧʘʧʢʫ ʙʠʙʣʠʦʪʝʢʠ, ʢʦʪʦʨʫʶ ɺʳ ʩʦʟʜʘʣʠ ʥʘ ʰʘʛʝ 1, 
ʧʨʤ̫ʦ ʥʘ ʥʘʜʧʠʩʴ çʇʦʞʘʣʫʡʩʪʘ, ʧʝʨʝʤʝʩʪʠʪʝ ʩʶʜʘ ʤʳʰʢʦʡ ʧʘʧʢʫ, ʩʦʜʝʨ-
ʞʘɦʫʶ ʜʘʥʥʳʝ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʡè. 

Вместо этой надписи появится название новой папки библиотеки с пол-

ным путём к ней. 

5. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ OK. 

Теперь все специальные приложения будут использовать данные из этой 

папки. 

 

Используйте эту возможность, только если Вы уверены в надёжности 
своей сети. В случае её отказа приложения на рабочих местах не смогут 
получить доступ к библиотекам и не смогут работать правильно. 
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Прайс-лист материалов и комплектующих 

Приложение ʇʨʘʡʩ-ʣʠʩʪ предназначено для внесения изменений в цены  

материалов и комплектующих, которые bCAD Про хранит в своих банках 

данных и использует при расчете сметы. Данные можно изменять вруч-

ную, а можно считывать из внешнего файла в текстовом формате CSV 

(Comma Separated Value – Величины Разделенные Запятыми). Кроме того, 

приложение позволяет сохранить текущую таблицу с ценами в точно та-

кой же файл, а также  передать ее в MS Excel. Эти возможности позволя-

ют осуществить синхронизацию цен банков данных с бухгалтерскими или 

складскими программами. 

Приложение активизируется через главное меню ʇʨʠʣʦʞʝʥʠʷ \ ɹʘʥʢʠ 

ʜʘʥʥʳʭ \ ʇʨʘʡʩ-ʣʠʩʪ ʤʘʪʝʨʠʘʣʦʚ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʭ. После запуска, при-

ложение считывает банки данных и на экране появляется диалоговое окно 

(см. рис. ниже). 

 
ʏʪʝʥʠʝ ʙʘʥʢʦʚ ʜʘʥʥʳʭ ʤʦʞʝʪ ʟʘʥʷʪʴ ʥʝʢʦʪʦʨʦʝ ʚʨʝʤʷ. ʇʨʠ ʙʦʣʴʰʠʭ ʙʘʥʢʘʭ ï 
ʥʝʩʢʦʣʴʢʦ ʜʝʩʷʪʢʦʚ ʩʝʢʫʥʜ. 

Окно приложения Прайс-лист, закладка Материалы 

 

Для удобства, данные разбиты на три таблицы – закладки: ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ, 

ʂʨʝʧʝʞ ʠ ʢʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ и ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ. На каждой за-

кладке Вы можете увидеть и изменить соответствующие цены. Таблицы 

на закладках имеют почти одинаковый набор колонок: ʇʘʧʢʘ, ʅʘʠʤʝʥʦ-

ʚʘʥʠʝ, ʂʦʜ, ʎʝʥʘ, ɺʘʣʶʪʘ и ɽʜиница ʠʟʤерения. Вид остальных закладок 

приведен на рисунках ниже. Сведения в столбцах полностью соответст-

вуют заголовкам. 

Кнопка ʇʨʠʤʝʥʠʪʴ позволяет записать изменения, которые Вы произвели 

в списках приложения в банки данных. Кнопка ɿʘʢʨʳʪʴ – завершает ра-

боту приложения. 
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Список материалов, а также крепежа и комплектующих разбит на группы 

по типам, точно также как в банках данных. Для удобства, название стан-

дартных папок каждого типа записано в таблице один раз, отдельной 

строчкой, как заголовок, и отмечено значком  в статусной колонке. 

Списки можно отсортировать по любой из колонок. Поддерживается как 

сортировка по возрастанию, так и по убыванию и выполняется в преде-

лах типа (стандартной папки). Таким образом, материалы сердцевины не 

смешиваются с материалами покрытия, и профильными материалами. 

 
ʏʪʦʙʳ ʦʪʩʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ ʩʧʠʩʦʢ ʧʦ ʩʪʦʣʙʮʫ, ʱʸʣʢʥʠʪʝ левой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ ʧʦ 
ʝʛʦ ʟʘʛʦʣʦʚʢʫ. ʇʦʩʣʝʜʫʶʱʠʝ ʱʝʣʯʢʠ ʧʝʨʝʢʣʶʯʘʶʪ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʝ ʩʦʨʪʠʨʦʚʢʠ. 

Например, чтобы отсортировать список по коду, нужно щёлкнуть мышью 

по заголовку колонки ʂʦʜ.  

закладка Крепеж и комплектующие 

 

закладка Сопутствующие операции 

 

 
ʅʘ ʟʘʢʣʘʜʢʝ ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ ʦʪʩʫʪʩʪʚʫʝʪ ʩʪʦʣʙʝʮ ʇʘʧʢʘ, ʧʦʩʢʦʣʴ-
ʢʫ ʜʘʥʥʳʝ ʦʙ ʦʧʝʨʘʮʠʷʭ ʭʨʘʥʷʪʩʷ ʚ ʚʠʜʝ ʧʨʦʩʪʦʛʦ ʩʧʠʩʢʘ, ʙʝʟ ʧʘʧʦʢ. 

Чтобы изменить цену: 

1. ɼʚʘʞʜʳ ʱʝʣʢʥʠʪʝ левой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ ʧʦ ʥʫʞʥʫʶ ʩʪʨʦʢʝ ʠʣʠ ʚʳʙʝʨʠʪʝ ʝʝ 
ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʩʪʨʝʣʢʘʤʠ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ ʢʣʘʚʠʰʫ Enter. 

Появится поле ввода со старой ценой (см. рис.). 
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2. ɺʚʝʜʠʪʝ ʥʦʚʦʝ ʟʥʘʯʝʥʠʝ. 

3. ʅʘʞʤʠʪʝ  Enter ʠ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʝ ʧʝʨʝʡʜʝʪ ʢ ʚʚʦʜʫ ʮʝʥʳ ʚ 
ʩʣʝʜʫʶʱʫʶ ʧʦ ʩʧʠʩʢʫ ʩʪʨʦʢʫ.  

 
 

 
ʉʪʨʦʢʠ, ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʚ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʟʤʝʥʝʥʦ, ʦʪʤʝʯʝʥʳ ʚ ʩʪʘʪʫʩʥʦʡ ʢʦʣʦʥʢʝ ʟʥʘʯ-
ʢʦʤ . 

4. ʏʪʦʙʳ ʧʨʝʨʚʘʪʴ ʚʚʦʜ, ʥʘʞʤʠʪʝ Esc ʠʣʠ ʱʝʣʢʥʠʪʝ правой ʢʥʦʧʢʦʡ ʤʳʰʠ. 

Цены в банках данных bCAD можно хранить в любых денежных едини-

цах. Нередко, например, при смене поставщика, возникает задача изме-

нить валюту для какого-либо объекта. 

Чтобы изменить денежную единицу (валюту): 

1. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʚ ʩʧʠʩʢʝ ʩʪʨʦʢʠ, ʚ ʢʦʪʦʨʳʭ ʥʫʞʥʦ ʠʟʤʝʥʠʪʴ ʜʝʥʝʞʥʳʝ ʝʜʠʥʠʮʳ. 

 Сменить валюту можно в нескольких строках сразу. Используйте стан-
дартные для Windows способы множественного выбора (нажатые Shift 
или Ctrl + щелчки левой кнопкой мыши). Кнопка ʇʦʤʝʪʠʪʴ ʚʩʝ \ ʩʥʷʪʴ 
пометку позволяет выбрать сразу все строки закладки или очистить 
список от пометки. 

2. ʅʘʞʤʠʪʝ ʢʥʦʧʢʫ ʉʤʝʥʠʪʴ ʚʘʣʶʪʫ.  

3. ɺʳʙʝʨʠʪʝ ʥʦʚʫʶ ʜʝʥʝʞʥʫʶ ʝʜʠʥʠʮʫ ʠ ʥʘʞʤʠʪʝ OK. 

 
ʉʪʨʦʢʠ, ʟʥʘʯʝʥʠʝ ʚ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʟʤʝʥʝʥʦ, ʙʫʜʫʪ ʦʪʤʝʯʝʥʳ ʟʥʘʯʢʦʤ . 

С помощью приложения ʇʨʘʡʩ-ʣʠʩʪ можно организовать обмен данными 

о ценах с бухгалтерскими, складскими или другими внешними програм-

мами, использовать для работы с ценами электронную таблицу MS Excel. 

Необходимые операции выполняют с помощью кнопок в правой нижней 

части диалога. 

Кнопка  позволяет передать данные из приложения в MS Excel. При 

нажатии, приложение запускает MS Excel и передает в нее данные. Каж-

дая закладка передается в виде одноименного листа таблицы  Excel. При 

передаче числовых значений, приложение использует установку ʇʘʨʘ-

ʤʝʪʨʳ \ ɿʥʘʢ ʨʘʟʜʝʣʠʪʝʣʴ ʜʣʷ Excel приложения ʆʪʯʝʪ  (стр. 161). 

 
Для использования этой функции, электронная таблица MS Excel долж-
на быть установлена на вашем компьютере. 

Кнопка  ʉʦʭʨʘʥʠʪʴ позволяет сохранить все данные из таблиц при-

ложения во  внешний файл в текстовом формате CSV (Comma Separated 

Value – Величины Разделенные Запятыми). Файл состоит из строк обыч-

ного текста. Формат каждой строки следующий:  
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"Стандартная папка","Папка\","Наименование","Код","Цена","Валюта","Ед. изм" 

 
ʇʦʩʢʦʣʴʢʫ ʫ ʩʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʭ ʦʧʝʨʘʮʠʡ ʥʝʪ "ʧʘʧʢʠ", ʪʦ ʵʪʦ ʧʦʣʝ ʧʨʦʩʪʦ ʧʫʩʪʦʝ 
(""). 

Например: 

"ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ\ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ:","ɼɺʇ\","ɼɺʇ 3.2","xxx xxx 
xx","0.81","ú","ʤʝʪʨ ʢʚ." 

"ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ\ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʦʩʥʦʚʳ:","ɼɺʇ\","ɼɺʇ 4","xxx xxx 
xx","0.87","ú","ʤʝʪʨ ʢʚ." 

"ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ\ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʢʨʦʤʦʢ:","ʄʝʣʘʤʠʥ\","Graphite","xxx 
xx","2.00","ʨʫʙ.","ʤʝʪʨ" 

"ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʧʘʥʝʣʝʡ\ʄʘʪʝʨʠʘʣʳ ʢʨʦʤʦʢ:","ʄʝʣʘʤʠʥ\","Gray","xxx xxx 
xx","2.00","ʨʫʙ.","ʤʝʪʨ" 

"ʋʛʦʣʦʢ ʢʨʝʧʸʞʥʳʡ:","","ʋʛʦʣʦʢ ʌʉ 21","","3.00","$","100*ʰʪ." 

"ʉʪʷʞʢʘ:","","ʉʪʷʞʢʘ ʌʉ 16","","5.00","$","100*ʰʪ." 

"ɺʠʥʪ ʩ ʧʦʪʘʡʥʦʡ ʛʦʣʦʚʢʦʡ:","","ɺʠʥʪ M6x10","","3.00","$","100*ʰʪ." 

"ʇʨʦʠʟʚʦʣʴʥʳʡ ʢʨʝʧʸʞ:","ʉʪʷʞʢʠ\ɽʚʨʦʚʠʥʪ\r","ɽʚʨʦ ʚʠʥʪ","","1.00","ʨʫʙ.","ʰʪ." 

"ʂʦʤʧʣʝʢʪʫʶʱʠʝ/ʌʫʨʥʠʪʫʨʘ:","ɺʳʪʷʞʢʠ\","BETA (600ʤʤ) DurAlum","","0.00","","ʰʪ." 

"ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ","","ɿʝʥʢʦʚʢʘ","","0.10","ʨʫʙ.","ʤʠʥʫʪʘ" 

"ʉʦʧʫʪʩʪʚʫʶʱʠʝ ʦʧʝʨʘʮʠʠ","","ʂʨʦʤʢʦʦʙʣʠʮʦʚʢʘ","","2.00","ʨʫʙ.","ʤʠʥ. / ʤʝʪʨ" 

 
ɼʣʷ ʧʨʦʩʤʦʪʨʘ ʠ ʨʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʷ ʬʘʡʣʦʚ ʚ ʬʦʨʤʘʪʝ CSV ʤʦʞʥʦ ʠʩʧʦʣʴʟʦ-
ʚʘʪʴ ʩʪʘʥʜʘʨʪʥʳʡ Блокнот Windows. 

Кнопка  ɿʘʛʨʫʟʠʪʴ позволяет считать код, цену и валюты материа-

лов, комплектующих и операций из внешнего файла в текстовом формате 

CSV (Comma Separated Value – Величины Разделенные Запятыми). Эта 

возможность позволяет обновлять цены по данным из внешних источни-

ков. Формат файла должен точно совпадать с форматом, в который пишет 

операция  ʉʦʭʨʘʥʠʪʴ . 

 
ʉʪʨʦʢʠ, ʟʥʘʯʝʥʠʷ ʚ ʢʦʪʦʨʳʭ ʠʟʤʝʥʝʥʳ, ʦʪʤʝʯʝʥʳ ʟʥʘʯʢʦʤ , ʘ ʩʪʨʦʢʠ ʬʘʡʣʘ, 
ʜʣʷ ʢʦʪʦʨʳʭ ʥʝʪ ʵʢʚʠʚʘʣʝʥʪʘ ʚ ʪʘʙʣʠʮʘʭ ʧʨʠʣʦʞʝʥʠʷ, ʠʛʥʦʨʠʨʫʶʪʩʷ. 

 


